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Jetzt
hewerhen!

Mitmachen koénnen Einzelpersonen
und Zweier Einfa Coupon
ausfillen und sofort einschicken.

Marlboro sucht das
" Abenteuer Team’89

Santa Fe, Juni '89. Teams aus verschiedenen Landern starten ins Marlboro Abenteuer.
In 4 Etappen durch New Mexico, Colorado, Arizona und Utah.
Mit 4-Wheel-Drive, 110-PS-Motorboot, 250er Enduro und, wo alle Wege enden, mit dem Pferd hoch auf
die 3000er Utahs. 5 Teams a 2 Personen fir Deutschland gesucht.

Hiermit bewerbe ich mich fir das

Marl benteuer Team'89

Bitte schicken Sie mir auch
Bewerbu nterlagen fiir mei-

nen Teampartner.
(Bitte in Bl chrift ausfullen und
genhandig unterschreiben.)

Und Gewinn-
chance nutzen!

Unter allen Bewerbern der
bundesweiten Aktion werden
10 Mariboro Honda NX 250
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Der Buﬁdesgesundheitsminisrer: Rouchen gefdhrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einerkligurene dieser Marke enthlt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN)
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EDITORIAL

enn man heute den
Kindern und Jugend-
lichen des Compu-

terzeitalters zuhort, so gesel-
len sich zu den eigentlich be-
reits akzeptierten Insider-
Ausdriicken wie »Null Bocks,
»echt dtzend« oder »voll stark«
neue Begriffe. Da wird nach
Herzenslust gesaved und wie-
der geloaded, gepeeked und
gepoked. Bits und Bytes wer-
den nur so gemoved und ge-
jumpt. Da wird (iber das Scrol-
ling gelastert, wenn es nicht
smooth genug ist und Ray-
Tracing ohne solid modelling
ist verpdnt. Wenden sich ratsu-
chende Eltern oder Spétein-
steiger in die Computerei an ei-
nen gleichaltrigen Computer-
fachmann, werden sie aufge-
klart mit wohlklingenden Erlau-
terungen wie Multitasking,
ROMs, Processing, Overlay
oder Assembler. MuB denn die
Sprache der Computer so
kompliziert sein? Sind all diese
Fremdwérter und Fachbegriffe
wirklich notwendig?

ie Entwicklung der
Computertechnologie
wurde und wird in we-

sentlichen Teilen in den Verei-

AMIGA-MAGAZIN 2/1989

Computerchinesisch
als Muttersprache

nigten Staaten vorangetrie-
ben. Die Amerikaner sind alle
nette Leute und haben eigent-
lich nur einen Fehler, sie spre-
chen Englisch. Fur die ameri-
kanischen Computerspeziali-
sten ist es selbstverstdndlich,
sich neue Begriffe in der eige-
nen Sprache zu definieren.
In Ermangelung geeigneter
Ubersetzungen ins Deutsche
oder einfach aus Bequemlich-
keit werden diese englischen
Begriffe und deren Definitio-
nen dbernommen. Ein mit
Anglizismen gespickter Text
erschwert dem Anfénger das
Versténdnis der eigentlich ein-
fachen und logischen Zusam-
menhange. Es ist mithsam, mit
Sprachen- und Fachwérterlexi-
ka ein Buch oder einen Artikel
Uber Computer »durchackern«

zu missen. Auf der anderen
Seite kommt keine Wissen-
schaft und kein Fachgebiet
ohne eigene Fachsprache aus.
Auch den Arzt muB man um ei-
ne verstdndliche Interpretation
seiner in lateinischen Verklau-
sulierungen geé&uBerten Dia-
gnose bitten, um zu wissen, ob
man gesund oder krank ist.
Viele Begriffe von Fachdiszi-
plinen birgern sich mit der Zeit
in der Landessprache ein. So
sind Computer und Compiler,
RAM und ROM, Bit und Byte
im Duden erwahnt und mit aus-
flhrlichen Erklarungen verse-
hen. Diese Worte werden Uber
kurz oder lang ebenso selbst-
verstandlich sein wie Hi-Fi,
Management oder Transistor.

/

efahrlich wird die Sa-
che allerdings, wenn
statt Nachrichten

plétzlich Messages verschickt
werden, ein Programm nicht
mehr gespeichert werden darf,
sondern gesaved werden muB,
der Drucker zum Printer und
die Tabellenkalkulation zum
Spreadsheet beférdert wer-
den. Die Fachsprache muB
sein, beschreibt sie doch mit
knappen — wenn auch an-
fangs noch unbekannten —
Worten oft kompliziert zu um-
schreibende Vorgdnge oder
Sachverhalte. Wenn sich je-
doch ein »Fachmann« mit ei-
nem Schwall an Spezialaus-
dricken umgibt, die unnétiger-
weise auch noch aus einer an-
deren Sprache kommen, ist
Vorsicht geboten. Hier liegen
Schein und Sein oft nah bei-
einander. Wir im AMIGA-Ma-
gazin rdumen dem »verstand-
lich Schreiben« einen hohen
Stellenwert ein. Sollten Sie
dennoch Schwierigkeiten mit
der Lesbarkeit der auf Sie zu-
geschnittenen Artikel haben,
lassen Sie uns das wissen.
Nobody is perfect.

Herzlichst |hr

s

Albert Absmeier
Chefredakteur
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Noch darf das AMGIGA-Magazin Uber indizierte Spiele
berichten. Doch wie lange noch? Und was bedeutet es
eigentlich, wenn ein Programm auf den Index kommt?
Wer steckt hinter der Bundesprifstelle? Lesen Sie
unseren Bericht (iber die aktuelle Rechtslage ab Seite 8

AMIGA-WISSEN

DERSONDERTEILFUREINSTEIGER 75
I PERIPHERIEGERATE:

DIE FUNF SINNE DES COMPUTERS

Verstehen Sie Computer (Teil 7)

EXTRAFURSIE (TEIL 1)

Der Wegweiser flir die Extras-Diskette 88
B TIPS&TRICKS FUR EINSTEIGER 92

ERSTE HILFE

Antworten auf oft gestellte Fragen 94

Nutzen Sie Ihre Chance:
Werden Sie zum Popstar -
mit [hrem Amiga und dem
AMIGA-Magazin. Zusammen mit dem Musik-
Produzenten Michael Mlnzing starten

wir einen einzigartigen Musikwettbewerb.
Starten Sie mit ab Seite 20

AMicA
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NEWS 12
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DER PROFI-PROGRAMMIERER
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HITSAUSBITS

Toller Wettbewerb: Ihr Lied auf Schallplatte 20

MUSIK: GRUNDLAGEN UND TESTS

Amiga gibt den Ton an ab 22
MUSIKALISCHE ZAUBEREI: »MIDI MAGIC«
Ein einzigartiger MIDI-Sequenzer 22
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PRO SOUND DESIGNER
Digitalisieren in Stereo: die Hardware 26

NEUE SAMPLER BRAUCHT DER MENSCH

Golem Sound und Omega Sound
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Digitalisieren in Stereo: die Hardware test 28
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Modeler 3D: Ein Editor fiir 3D-Objekte 96
BUG GO HOME

Der Source-Debugger flir Aztec-C ist da 98
CODE GEKNACKT

DSM - ein Disassembler fiir Assemblerprofis 101
M2AMIGA UND DIE SCHATZTRUHE
Modula-2-Programmierer kénnen sich freuen 102
DERDISKETTE AUF DER SPUR

Diskettenmonitore im Uberblick 104

SOFTWARE

DIEPUBLIC DOMAIN-SEITEN

Neues von »Taifun« und »Fred Fish« 144
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LIEBT PASCAL DEN AMIGA? test 138
»HAICALC«~ EIN GROSSER FISCH? -
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhaltlich sind.



SPIELE-TEST
»TRACKER«FAHREN test 152
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Harter Kampf: »Holiday Maker«
contra »Die Drachen von Laas«

test 157

HARDWARE-TEST
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»SUPERFORMANCE« test 69
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»GOLEM MEMORY STATION« test 69
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Die néchste Strophe des Musik-Projekts 30
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Roter Balken: Diese Themen stehen auf der

Titelseite

Alles, was
Sie uber Peri-
pherie-Geréte
wissen mussen, er-
fahren Sie im AMIGA-
WISSEN, dem Sonderteil fur

Einsteiger, ab Seite 76

LISTINGS ZUM ABTIPPEN
ZAUBERN SIEMIT...
40 neue Funktionen fir Programmierer &l 36
GUT GEPOKERT: »ROYAL FLUSH« B 45
DER KLEINE UNTERSCHIED
Sind Programme identisch B 49
PROGRAMM DES MONATS: »DiskEti«
Amiga druckt ETIKETTEN MIT PFIFF B 52

Schutz vor Viren

VIRUS ERKANNT, VIRUS GEBANNT E1106
PROGRAMMIEREN SIE MIT SYSTEM

Die »extintui.library« im Einsatz [+ | 10

I LISTING ZUM ABTIPPEN: »VirusExV.42«

Plager 1 wins pott
Press button to CONTINUE

: oy g 18 Play
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Pokern Sie gerne? Dann ist das Basic-Programm »Royal
Flush« genau das Richtige fir Sie. Doch aufgepaBt, der
Amiga ist ein ernstzunehmender Gegner. Seite 45
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AKTUELL

Sind kriegsverherrlichende

Computerspiele eine Gefahr

fir Jugendliche? Die Bundespriif-
stelle in Bonn entscheidet, welche
Computerspiele indiziert werden.
Das AMIGA-Magazin hat sich bei
dieser Priifstelle umgesehen.

ie Bundesprufstelle

(BPS) sorgt dafir, daB

zu brutale Spiele nicht
an Personen unter 18 Jahren
verkauft werden. Wie? Indem
die Programme indiziert wer-
den. Welche Konsequenzen
zieht die Indizierung eines
Computerspiels nach sich? Wo
und wie kann man solche Spie-
le dennoch kaufen? Durfen die
Zeitschriften UOber indizierte
Spiele berichten? Wir beant-
worten diese grundlegenden
Fragen.

Das Thema Indizierung hat
bei Computerspielen in den
letzten Monaten hitzige Dis-
kussionen ausgeldst, weil
nicht erkennbar ist, nach wel-
chen Kriterien Spiele als ge-
fahrlich eingestuft werden. Ne-
ben vermeintlich harmlosen
Spielen setzt die BPS auch Si-
mulationsprogramme auf die
Indexliste. Damit werden Spie-
le verboten, die sich realistisch
mit militdrischen Operationen
beschéftigen, wahrend das
Fernsehen in den Nachrich-
tensendungen  allabendlich
kriegsverherrlichende Bilder
von Kriegsschauplatzen in der
ganzen Welt zeigt. Dies hat
nicht nur Programmierer und
Handler verunsichert, sondern
auch den Computeranwender.

Gregor Neumann, Redak-
teur unserer Schwesterzeit-
schrift HAPPY-COMPUTER,
hat ein Interview mit Rudolf
Stefen, dem Vorsitzenden der
Prifungskommission fur ju-
gendgefdhrdende  Schriften
gefiuhrt, um diese Unklarhei-
ten zu beseitigen. Den Text des
Interviews finden Sie auf Seite
10, doch widmen wir uns erst

8

einmal der Frage, wie eine Indi-
zierung zustande kommt.

Wer steckt eigentlich hinter
der Bundesprifstelle und wel-
che Aufgaben hat sie?

Die Bundesprifstelle ist eine
kollegial, sachkundig und plu-
ralistisch zusammengesetzte
Bundesoberbehérde. Die Prif-
stelle besteht (berwiegend
aus ehrenamtlich tétigen sach-
kundigen Burgern (§9 GjS:
Gesetz Uber die Verbreitung ju-
gendgefédhrdender Schriften).
»Die Mitglieder sind an Wei-
sungen nicht gebunden.« Die
BPS entscheidet Uber die vor-
gelegten Indizierungsantrage.
Antragsberechtigt sind nach
§11 Absatz 2 GjS: die obersten
Jugendbehdrden der Lénder,
die Landesjugendéamter und
der Bundesminister flr Ju-
gend, Familie und Gesundheit.

Barbaren und...

Anhand des Computerspiels
»Barbarian — der méachtigste
Krieger« von Palace Software
(London) zeigen wir den Weg
eines Computerspiels vom An-
trag der Indizierung bis zur Er-
fassung im Bundesanzeiger
(Entscheidung Nr. 3074 (V)
vom 16.10.1987, bekanntge-
macht im Bundesanzeiger Nr.
205 vom 31.10.1987).

Die Jugendamter der Stadt
Neuss und des Landkreises
Limburg-Weilburg beantragten:

Das Computerspiel

> Barbarian - der
méchtigste Krieger<
in die Liste der jugend-
gefdhrdenden Schriften
aufzunehmen.
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Das Computerspiel Barba-
rian gehorte nach Ansicht des
Stadtjugendamtes Neuss zu
den »Sword-Fighting-Gamesx,
die zur Gruppe der Actionspie-
le zahlen. Zwei barbarische
Schwertkdmpfer stehen einan-
der gegeniliber, mit der Ab-
sicht, sich im Kampf zu téten.
Als duBerst bedenklich wertet
das Stadtjugendamt Limburg-
Weilburg die Spielvariante, die
durch Driicken der Feuertaste
und Bewegen des Joysticks
nach links bewirkt wird: Der
Barbar dreht sich um die eige-
ne Achse und trennt dem auf-
recht stehenden, sich nicht
schitzenden und entspre-
chend positionierten Gegner
den Kopf vom Korper. Dabei
spritzt Blut und der Kérper des
Gegners wird von einem Gnom
aus dem Bild gezogen. Die
Handlungs- und Entschei-
dungsmadglichkeiten des Spie-
lers werden auf Ausweichen,
Kédmpfen und Toten begrenzt.
Es besteht die Gefahr, daB
durch das Versagen im Spiel
Aggressionen erzeugt und ag-

GAEME BY .. .._
KOSakKa aNl
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gressive Verhaltensweisen
spielerisch eingelibt werden.
Die Mitglieder des Prifgre-
miums haben das Computer-
spiel »Barbarian — der méch-
tigste Krieger« in die Liste ju-
gendgefdhrdender Schriften
aufgenommen. Dabei wurden
folgende Griinde aufgefihrt:
— Fur jeden Betrachter ist
zweifelsfrei einsichtig, daB
»Barbarian« verrchend im Sin-
nevon §1 Satz2 GjSistund ag-
gressionssteigernde  Eigen-
schaften hat. Der Spieler wird
angehalten, sich an brutalen
Kampf- und Tétungshandlun-
gen aktiv zu beteiligen. Es stellt
Kampf- und Tétungshandlun-
gen als positiven Wert dar und
|aBt die kampferische Aus-
einandersetzung mit dem
Schwert als Bewahrungsprobe
fur ménnliche Tugenden und
heldische Fahigkeiten erschei-
nen. Das Kampffeld erscheint
als einzigartige Moglichkeit,
Anerkennung und Ruhm zu
gewinnen.
— »Barbarian« hat aggressions-
steigernde Eigenschaften. Bei

AMIGA-MAGAZIN 2/1989



alteren Jugendlichen fihrt die-
ses Spiel zu physischer Ver-
krampfung, Arger, Aggressivi-
tat und Konzentrationsschwie-
rigkeiten. Aggressionsabbau
kann nur auBerhalb des Spie-
les stattfinden. Aggressive Ver-
haltensmuster werden spiele-
risch eingelibt.
— Ausnahme-Tatbesténde im
Sinne von §1 Absatz 2 GjS sind
nicht ersichtlich (Gesetzestex-
te siehe Tabelle Seite 10).
— Ein Fall geringer Bedeutung
schied wegen des hohen Ma-
Bes an Jugendgefahrdung aus.
Die Indizierung eines Spiels
hat auch Auswirkungen auf die
redaktionelle  Berichterstat-
tung in Computerzeitschriften.
Ein gutes Beispiel ist der Fall
»Silent Service«. Vor seiner In-
dizierung stand das Spiel rund
ein Jahr bestédndig in der Le-
ser-Hitparade von HAPPY-
COMPUTER. Das Programm
rangierte auf dem vierten
Platz, als es indiziert wurde.
Die Situation &nderte sich aber
schlagartig, da eine namentli-
che Nennung des Titels in der

AMIGA-MAGAZIN 2/1989
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Spiele-Hitparade als Werbung
(§5 Absatz 2 GjS) gewertet
worden ware. Daraufhin ver-
schwand der Titel aus der
Rangliste. Eine Indizierung hat
also auch negative Auswirkun-
gen auf die Erfolgsaussichten
eines Spiels, weil das betref-
fende Programm quasi totge-
schwiegen wird. Dirfen Com-
puterzeitschriften dennoch
Uber die indizierten Spiele be-
richten? Zu dieser Frage stand
uns Rechtsanwalt Dr. Wolfdie-
ter Kuner (Minchen) Rede und
Antwort. Dr. Kuner vertritt eini-
ge CZeitschriftenverlage, wie
beispielsweise Bauer in Ham-
burg, vor Gericht, wenn deren
Objekte indiziert oder be-
schlagnahmt werden:

»Ein indiziertes Produkt,
egal, ob es sich um ein Buch,
Zeitschrift oder Videokassette
handelt, unterliegt bestimmten
Verbreitungs- und Werbebe-
schrankungen. Durch eine In-
dizierung wird kein Verkaufs-
verbot herbeigerufen, sondern
nur eine Beschrdnkung. Eine
Zeitschrift darf somit unter

VER
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SOFTWARE

dem Ladentisch weiterverkauft
werden, es darf nur nicht ge-
worben werden. §5 Absatz 2
GjS besagt, daB eine indizierte
Schrift nicht angepriesen,
nicht angekiindigt und nicht
angeboten werden darf. Auf
der anderen Seite ist aber klar,
daB das GjS als Ganzes eine
Ausnahme ist, siehe Artikel 5
Grundgesetz (GG: Meinungs-
freiheit). Zum Schutze der her-
anwachsenden Jugend wer-
den die im Grundgesetz Artikel
5 Absatz 1 genannten Grund-
rechte durch das GjS einge-
schrankt:

Artikel 5 GG, Absatz 1:
Jeder hat das Recht, seine
Meinung in Wort, Sehrift
und Bild frel zu &ubern
und sich aus allgemein zu-
génglichen Quellen unge-
hindert zu unterrichten.
Die Pressefreiheit und
die Freiheit der Bericht-
erstattung durch Rundfunk
und Film werden gewdhrlei-
stet. Eine Zensur findet
nicht statt.

E

AKTUELL

Man muB genau trennen
zwischen einer Nennung des
Produkts zu Werbezwecken
und einer redaktionellen Nen-
nung. Beispiel: Die BPS indi-
ziert ein Buch eines bekannten
Schriftstellers. Das Fur und Wi-
der der Indizierung wird heftig
diskutiert. Am anderen Tag er-
scheint in der Tagespresse ei-
ne Stellungnahme dazu. Wenn
man jetzt §5 Absatz 2 so ausle-
gen wiirde, da8 mit einem Wer-
beverbot auch ein Nennverbot
des Titels verbunden ist, wie
ein Bericht Gber ein indiziertes
Erzeugnis, wére damit die
Pressefreiheit beschnitten.
Der Grat zwischen Werbung
und Redaktion ist ziemlich
schmal.

Ein weiteres Beispiel: In ei-
ner bekannten lllustrierten
stand ein Bericht (iber ein von
der BPS indiziertes Produkt.
Unter anderem wurde der Na-
me des Produkts und der Her-
steller zweimal genannt. Dies
flihrte dazu, daB die beiden zu-
standigen Redakteure von der
Strafkammer angeklagt und
verurteilt wurden. Das Urteil ist
aber auf Revision vom Bun-
desgerichtshof  aufgehoben
worden (Dezember 1986) und
die beiden Redakteure wurden
freigesprochen mit dem ganz
klaren Hinweis, daB Redaktion
mit Werbung nichts zu tun hat.

... Krieger

Zusammenfassend |48t sich
sagen, daB Redakteure Uber
die Grinde flr eine Indizie-
rung eines Produkts berichten
kénnen, nur darfen Sie in kei-
nem Fall Werbung furr das Pro-
dukt machen.

Wir werden dieses heiBe
Thema weiter verfolgen und
Sie — soweit gesetzlich er-
laubt — auf dem Laufenden
halten.

St. Quinkertz/G. Neumann

Das AMIGA-Magazin bedankt sich herzlich bei
Rudolf Stefen (Vorsitzender der Priifungskom-
mission fiir jugendgefahrdende Schriften) und
bei Rechtsanwalt Dr. Kuner flr die Beantwor-
tung unserer Fragen.
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AKTUELL

Gesetz Uber die Verbrei-
tung jugendgeféahrdender
Schriften (GjS)

Auszug:

B §1GjS

(1) Schriften, die geeignet
sind, Kinder oder Jugendli-
che sittlich zu gefdhrden,
sind in eine Liste aufzuneh-
men. Dazu zédhlen vor allem
unsittliche, verrohend wir-
kende, zu Gewalttatigkeit,
Verbrechen oder Rassen-
haB anreizende sowie den
Krieg verherrlichende
Schriften. Die Aufnahme ist
bekanntzumachen.

(2) eine Schrift darf nicht
in die Liste aufgenommen
werden

1. allein wegen eines poli-
tischen, sozialen, religi6-
sen oder weltanschauli-
chen Inhalts;

2. wenn sie der Kunst
oder der Wissenschaft, der
Forschung oder der Lehre
dient;

3. wenn sie im offentli-
chen Interesse liegt, es sei
denn, daB die Art der Dar-
stellung zu beanstanden
ist.

INTERVIEW

Warum und wie werden
Computer-Spiele  indiziert?
Rudolf Stefen (62), seit 1962
Vorsitzender der Prifungs-
kommission fur jugendgeféhr-
dende Schriften, stand uns
Rede und Antwort.

AMIGA: Herr Stefen, was ist
der Sinn der Indizierung?

Stefen: Kindern und Ju-
gendlichen den Zugriff auf ge-
fahrliche Schriften zu verhin-
dern, oder zumindest ein
schlechtes Gewissen auszuld-
sen, wenn sie es trotzdem tun.
Vor allem aber sollen die An-
bieter und Hersteller sensibili-
siert werden, auf die berechtig-
ten Anliegen der Kinder Riick-
sicht zu nehmen. Das heift, ju-
gendgefdhrdende Medien erst
gar nicht herzustellen, oder
wenn sie es tun, nur vertriebs-
beschrankt.

AMIGA: Aber durch Raub-
kopien kann sich jeder die Pro-
gramme besorgen. Nutzt dann
ein Verkaufsverbot etwas?

Stefen: Das sicher nicht. Es
sensibilisiert die Hersteller. Wir
hatten kaum 50 Programme in-
diziert, da tauchten zu meiner
Uberraschung drei amerikani-
sche Software-Anbieter auf
und wollten wissen, was sie
durften und was nicht. Sie ba-
ten mich, die Programme vor-
her zu prifen. bevor sie auf

10

W § 3GjS

(1) Eine Schrift, deren
Aufnahme in die Liste be-
kanntgemacht ist, darf nicht

1. einem Kind oder Ju-
gendlichen angeboten,
Uberlassen oder zugéng-
lich gemacht werden,

2. an einem Ort, der Kin-
der oder Jugendlichen zu-
génglich ist oder von lhnen
eingesehen werden kann,
ausgestellt, angeschlagen,
vorgeflihrt oder sonst zu-
génglich gemacht werden,

3. im Wege gewerblicher
Vermietung oder vergleich-
barer gewerblicher Gewéh-
rung des Gebrauchs, aus-
genommen in Ladenge-
schéften, die Kindern und
Jugendlichen nicht zu-
ganglich sind und von l|h-
nen nicht eingesehen wer-
den kdnnen, é\nem ande-
ren angeboten oder Uber-
lassen werden.

B §5GjS

(1) Bei geschéftlicher
Werbung darf nicht darauf
hingewiesen werden, daB
ein Verfahren zur Aufnah-
me einer Schrift in die Liste

den Markt kommen, damit sie
hinterher keinen Arger bekom-
men. Deutlicher kann man die
Wirkung der Indizierung nicht
herausstellen.

AMIGA: Anhand welcher
MaBstdbe beurteilen Sie, ob
zum Beispiel eine Simulation
zu gewalttatig ist?

Stefen: Gewalt an sich
reicht zur Indizierung nicht
aus. Da missen noch andere
Zutaten der Lerntheorie hinzu-
kommen. Denn Gewalt ist
ebensowenig jugendgefahr-
dend, wie die Darstellung des
nackten menschlichen - Kor-
pers. Es miissen von der Dar-
stellung Lernprozesse ausge-
hen oder Krieg und Gewalt ver-
herrlicht oder verharmlost wer-
den. Das heiBt, nur weil Gewalt
oder Krieg zu sehen ist, darf
nicht automatisch auf Gewalt-
verherrlichung geschlossen
werden. So einfach ist das
nicht.

AMIGA: Wo liegt bei einem
Computerspiel die Grenze zwi-
schen Action und Gewaltver-
herrlichung?

Stefen: Das kann man theo-
retisch schlecht sagen. Wenn
Gewalt selbstzweckhaft als
sinnvolles Ldsungsmittel far
menschliche Konflikte oder
Probleme dargestellt wird,
dann sind wir schon in diesem
Bereich.

AMIGA: Wie kommt es zu ei-
nem Verfahren?

anh&ngig ist oder gewesen
ist.

(2) Eine Schrift, deren
Aufnahme in die Liste be-
kanntgemacht ist, darf nicht
offentlich oder durch Ver-
breiten von Schriften ange-
boten, angekiindigt oder
angepriesen werden.

B §9GjS

(1) Die Bundesprifstelle
besteht aus einem vom
Bundesminister fur Ju-
gend, Familie und Gesund-
heit ernannten Vorsitzen-
den, je einem von jeder
Landesregierung zu ernen-
nenden Besitzer und weite-
ren vom Bundesminister flir
Jugend, Familie und Ge-
sundheit zu ernennenden
Beisitzern.

(2) Die vom Bundesmini-
ster fur Jugend, Familie und
Gesundheit zu ernennen-
den Beisitzer sind den Krei-
sen
1. der Kunst
2. der Literatur
3. des Buchhandels
4. der Verlegerschaft
5. der Jugendverbande
6. der Jugendwohlfahrt

Stefen: Erste Vorausset-
zung ist, daB ein Jugendmini-
ster oder ein Landesjugend-
amt — davon gibt es 600 —
schriftlich einen Indizierungs-
antrag an uns stellt, unter Bei-
flgung eines Prifobjektes.
Das ist das Spiel oder Buch,
das sie indiziert sehen méoch-
ten. Der Antrag muB eine kurze
Inhaltsangabe des Spiels oder
Buches enthalten, sowie eine
rechtliche Begriindung, war-
um der Antragsteller das Buch
fir jugendgefahrdend hélt. Ich
— oder mein Stellvertreter —
prife dann, ob der Fall vor dem
3er- oder dem 12er-Gremium
behandelt werden soll.

AMIGA: Wie unterscheiden
sich die Gremien?

Stefen: Ins 3er-Gremium
kann der Antrag nur gehen,
wenn die Jugendgefdhrdung
offenbar ist oder die Sache eilt.
Sonst muB es dem 12er-Gre-
mium vorgelegt werden. Als
néachster Schritt werden Autor
und Verlag, sofern deren
Adresse und Anschrift bekannt
ist, vom Antrag unterrichtet,
und wann vor dem 12er-Gre-
mium verhandelt wird. Zur
mundlichen Verhandlung kén-
nen Firmenvertreter, Autoren,
Rechtsanwélte etc. kommen,
missen aber nicht.

Dann lauft wie vor Gericht
ein objektives Verfahren. Da-
beigehtes nicht gegen den Au-
tor oder den Verlag, sondern

7. der Lehrerschaft und

8. der Kirchen, der judi-
schen  Kultusgemeinden
und andere Religionsge-
meinschaften, die Korper-
schaften des offentlichen
Rechts sind, auf Vorschlag
der genannten Gruppen zu
entnehmen.

m § 11 GjS

(1) Die Bundesprifstelle
entscheidet Uber die Auf-
nahme in die Liste.

(2) Die Bundesprifstelle
wird nur auf Antrag tatig.
Der Bundesminister fir Ju-
gend, Familie und Gesund-
heit wird erméchtigt, durch
Rechtsverordnung mit Zu-
stimmung des Bundesrates
zu bestimmen, wer antrags-
berechtigt ist.

M § 19 GjS

(1) Wird eine Schrift in die
Liste aufgenommen oder
von ihr gestrichen, so ist
dies unter Hinweis auf die
zugrundeliegende Ent-
scheidung fiir das Bundes-
gebiet bekanntzumachen.

(2) Bekanntmachungen
fur das Bundesgebiet erfol-
gen im Bundesanzeiger.

nur um das Produkt. Am Ende
gibt es wie bei einem Gericht
eine Beratung und eine Ab-
stimmung. Die sind geheim,
wahrend das Verfahren o6ffent-
lich ist. Am Ende wird die Ent-
scheidung verkiindet und
schriftlich begriindet. Mit der
Veroffentlichung im Bundes-
anzeiger treten die Kinder-,
Jugend-, Vertriebs- und Wer-
beverbote ein.

AMIGA: Wie setzt sich das
Gremium zusammen?

Stefen: Das sind Gruppen-
beisitzer, namlich Vertreter der
Kiinstler, der Schriftsteller, der
Buchhéndler und Verlage auf
der einen Seite, Jugendver-
béande, die Jugendwohlfahrt,
die Lehrerschaft, die Kirchen
und Vertreter der Lander auf
der anderen Seite. Die Grup-
penbeisitzer werden vom Bun-
desfamilienministerium  auf
drei Jahre ernannt, mit der
Méglichkeit zur Wiederbenen-
nung. Es sind alles ehrenamt-
liche Leute, auch das gibt es
noch heute.

Mit Rudolf Stefen sprach
HAPPY-COMPUTER-Redak-
teur Gregor Neumann

Anschrift: Bundespriifstelle fir jugendgefahr-
dende Schriften, Postf. 200355, 5300 Bonn 2,
Tel.: 0228/356021
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Ein Digi-View-Gold-Bild mit 4096 Farben

3. Besser geht’s nicht

Das meue Digi-View-Gold-System ist einer der besten Video-
Digitizer, den es fir den Amiga gibt. Punkt. Kaum ein anderes
System reicht an unseres heran. Warum? Das Geheimnis hinter dem
Digi-View-Gold-System sind die 2,1 Millionen Farbténe, die im
Speicher abgelegt werden und von denen schier unglaubliche
100000 gleichzeitig auf dem Schirm erscheinen kdnnen.

Bedienkomfort ist eine Selbstverstandlichkeit fir uns. Stellen Sie
die Videokamera auf ein Motiv oder eine Vorlage scharf ein, und in
wenigen Sekunden macht Digi-View Gold eine Amiga-Grafik mit
brillanter Farbdarstellung und einmaliger Bildschérfe daraus. Ob Sie
nun Grafiken flr den Desktop Publishing-Bereich, flir Préasentationen,
Videoshows oder einfach nur zum SpaB machen, Digi-View erlaubt
das Erstellen eindrucksvoller Bilder mit erstaunlich wenig Aufwand.

Digi-View Gold wurde speziell fiir den Amiga 500 und fir den
Amiga 2000 entworfen und paBt deshalb direkt an die Parallel-
schnittstelle. Die leistungsféhige Bildbearbeitungssoftware
(Version 3.0) von Digi-View Gold erlaubt das Einstellen von Farbton
und Bildschérfe, das Mischen von Bildern, das Einstellen der Hellig-
keit und die Anfertigung von Liniengrafik fur Desktop Publishing-
Zwecke.

Fir den Betrieb mit dem Amiga 1000 ist ein Konverter erforderlich. Die Videokamera gehért nicht
zum Lieferumfang. NewTek bietet getrennt eine Videokamera, ein Stativ und das automatische
Digi-Droid-Filter fir Digi-View Gold an. Rufen Sie uns unter 001-913-354-1146 an, wenn lhr Fach-
handler unser Produkt nicht fihrt. Digi-View ist ein Warenzeichen von NewTek, Inc. Amiga ist ein
Warenzeichen von Commodore-Amiga, Inc. Wenn Sie ein Mitglied im New Friends of NewTek Club

werden méchten, schreiben Sie an folgende Adresse: NewTek, 115 West Crane, Topeka, Kansas
66603, USA

Nur Digi-View Gold:

® Arbeitet mit allen Amiga-Aufldsungen von 320x256 PAL bis zu
768x580 PAL.

® Arbeitet mit 2 bis zu 4096 Farben (inklusive reduzierter Intensitéat).

® Arbeitet nach dem Enhanced HAM-Verfahren fiir superfeine
Detaildarstellungen.

@ |st 100 Prozent IFF-kompatibel und arbeitet mit jeder Grafik-
software zusammen.

® Digitalisiert mit 21 Bits per Pixel (2,1 Millionen Farbténe) und
erzielt dadurch héchstqualitative Bilddarstellungen.

® \erfugt Uber ein Rasterverfahren, mit dessen Hilfe bis zu
100000 Farbtone gleichzeitig dargestelit werden kénnen.

® \erfugt Uber ein leistungsfahiges Editierprogramm zur umfang-
reichen IFF-Bildbearbeitung.

Wenn Sie einfach - eins, zwei, drei - grafische Darstellungen
hochster Qualitét fir Ihren Amiga machen wollen, benétigen Sie die
neueste Version eines der meistverkauften Video-Digitizersysteme

aller Zeiten: Digi-View Gold.
N=wl:
= o)
= R

NUR 410,- DM

Digi-View Gold erhalten Sie
bei Ihrem Amiga-Fachhéandler
oder rufen Sie 001-913-354-1146 an
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AKTUELL
COMDEX ’88

Aufder Herbst-COMDEX '88
in Las Vegas stellte Commodo-
re einige neue Amiga-Produk-
te vor:

Die Festplatte A590 fiir den
Amiga 500 ist mit einem SCSI-
Controller ausgestattet, mit
dem unter Kickstart 1.3 ein
Booten von Festplatte moglich
ist. Mit diesem Controller, der
mit 2 MByte RAM aufristbar
ist, lassen sich bis zu sieben
weitere SCSI-Gerdte betrei-
ben.

Auf der Basis des Amiga
2000 wurde der Amiga 2000
HD vorgestellt, der mit 1 MByte
RAM, einem Diskettenlauf-
werk und einer 40-MByte-Fest-
platte (28 ms) ausgestattet ist.
Als Controller wird der A2090A
(autobootféhig) verwendet.

Die neue Grafikkarte kann
bei einer Auflésung von 1024 x
1024 Pixeln 256 aus 16 Millio-
nen Farben darstellen. Laut
Angaben von Commodore soll
die Grafikkarte unter Helios

(Transputerbetriebssystem)
ansprechbar sein. sq

Die neue Hard-Disk A590

Superback

Unter dem Namen »Super-
back«bringt die Disk Company
ein Backup-Programm fir den
Amiga auf den Markt. Sowohl
auf dem Cover als auch im
Handbuch fallt auf, daB das
Programm »dreisprachig« aus-
geliefert wird. Das Handbuch
ist in englischer, franzdsischer
und deutscher Sprache gehal-
ten. Diese Internationalitat
setzt sich sogar auf der Disket-
te fort. Auch das Programm Su-
perback wartet mit einer Ver-
sion in der jeweiligen Sprache
auf. Die Anleitung ist in acht
Abschnitte unterteilt. Vom Er-
stellen einer Sicherheitskopie
des nicht kopiergeschitzten
Programms, (ber eine aus-
fuhrliche Beschreibung von
Superback bis zu einem Stich-
wortverzeichnis sind alle wich-
tigen Punkte vorhanden. Nicht
nur von Festplatten auf der
Amigaseite (DH) oder von Ami-
gapartitionen einer PC-Fest-
platte (JH) lassen sich Daten si-
chern. Von jedem physikali-
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schen (DH, JH, RAM...) oder
logischen  (SYS, FONTS,
LIBS...) Laufwerk kénnen Da-
ten gesichert werden. Vor dem
Beginn des Backups lassen
sich nicht gewiinschte Schub-
laden oder einzelne Dateien
von der Speicherung aus-
schlieBen. Superback zeigt je-
weils an, wie viele Dateien ge-
wahlt sind, wieviel Speicher-
platz sie in Anspruch nehmen
und wie viele Disketten fur das
Backup benétigt werden. Der
Anwender kann sich somit vor
Beginn der Speicherung lber-

zeugen, ob er genlgend freie
Disketten bereitgelegt hat. Su-
perback erkennt das »Archive-
Flag«. Dieses Erkennungsbit
wird automatisch bei einem
Backup gesetzt und ermog-
licht so ein differenzierteres
Wiederherstellen.  Weiterhin
|&Bt sich beim Backup eine
»Verify«-Funktion - einsetzen,

Realteil:
von

bis

T uGelect £
OV THMEHBINE

Aoustick feof

S8 sy 2 1

Herausragende Grafiken bei »Sword of Sodan«

S |

die die Speicherdiskette auf
Datensicherheit Uberprift. Su-
perback verwendet sowohl zur
Speicherung als auch zum
Wiederherstellen der Festplat-
te nur das interne Laufwerk
DFO. Dieter Meyer/jk

Disc Company, 1 Rue du Dome, F-75116 Paris
Preis: 169 Mark

+1.4575279338981 f

Imaginarteil:

von
bis
Fi>gpunkt:
real

-8.8265359477124

+8.8265359477124

-8.38481253918580

imag [-8.8137254981968

Bits:

Min

Rechentiefe:

Max

Der Fiequr_ester zur Einstellung aller Grafikberechnungen

Fraktal-Generator

Fir alle Freunde von frakta-
len Grafiken ist bei DMV der
Amiga Fraktalgenerator 3D er-
schienen. Damit lassen sich
Mandelbrot- und Julia-Mengen
in raumlicher Darstellung auf
den Bildschirm bringen. Das
komfortable Programm 4Bt ei-
ne freie Wahi des Blickwinkels
sowie der Ausschnittsvergro-

Berung zu. Mit einem Farben-
Requester und der Farbwech-
seloption kénnen bunte Ani-
mationen erstellt werden. Spei-
chern der Grafiken nach dem
IFF-Standard ist ebenfalls vor-
gesehen. jk
DMV, Postfach 250, 3440 Eschwege, Tel

05651/8702
Preis: ca. 70 Mark

T e e &
t oV viaht. & /¢

1
Afls

Sword of Sodan

Seit einigen Monaten ange-
kiindigt und mit hervorragen-
den Grafiken beworben, ist
»Sword of Sodan« von Discove-
ry jetzt erhdltlich. Das Kampf-
spiel mit viel Action kann gra-
fisch voll Giberzeugen und wie
ehemals »Defender of the
Crown« nicht nur Spielefreun-
dein Erstaunen versetzen. Lei-
ten Sie die Kampfer mit So-
dans Schwert auf dem gefahr-
vollen Weg, des Vaters Schiof
wieder aus den Klauen des
Erzbosen Zora zu befreien. jk

Software-Versand Muller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/46 99, Preis: 89 Mark

Grafikdisketten

Gleich zwei Firmen bringen
in diesem Monat Zusatzdisket-
ten fur Desktop Publishing
oder grafikfédhige Textverarbei-
tungen heraus. Vom Software-
Studio Plieth, Kéln, kommt das
»lllustrations-Set #1«. Auf der
Diskette befinden sich 400
zweifarbige Kleingrafiken zum
Preis von 79 Mark. Das Swiss
Graphic Design Team bringt
sechs Disketten mit tiber 1000
Bildchen zum Preis von 99
Mark. Der Versand erfolgt auch
nach Deutschland per Nach-
nahme. jk
Software-Studio Plieth, Bergisch Gladbacher
Str. 696, 5000 Kdln 80, Tel. 02203/24453

Swiss Graphic Design Team, Postfach 201,
CH-3072 Ostermundingen

Amiga-Bremse

Computer Ecke bietet ein
Modul an, mit dem die Ge-
schwindigkeit des Amiga stu-
fenlos geregelt werden kann.
Dies eignet sich besonders bei
schwierigen Spielen. Des wei-
teren |&Bt sich durch Umlegen
eines Schalters der Amiga an-
halten. Das Modul wird in den
Expansion-Port gesteckt. sg
Computer Ecke, Stresemannring 7,

6070 Langen, Tel. 06103/24245

Preis: Amiga 500 rund 70 Mark
Amiga 1000 rund 60 Mark

AMIGA-MAGAZIN 2/1989



CC

Computers and Communications I\

NEC Pinwriter P6/P7 plus. @
Mehr Schritten, mehr Speicher, mehr Maglichkeiten.

80 KByte Pufferspeicher. Farbe einfach nachrist- 24 Nadeln fir hochauf-
83 HB Bis zu 50 Seiten aus- ) bar. Carbonbénder fir |6sende Grafik und
drucken, ohne den £ noch besseres Schriftbild. exzellente Schriftbilder.

Computer zu blockieren.

| Spezialschriften und Praktische Papier-Park-
—
M| -zeichensdtze auf Steck- : position: Das Endlos-

karten, z.B. Super-Letter

‘ papier bleibt auch beim
Quality, OCR-B, Einzelblattdruck im
Barcode. Drucker.
= Sieben einzeln anwahl- Ausfihrliches deutsches
me bare Profischriften: Times, Handbuch mit Drucker- Bi
Helvette, Prestige Elite, Software (incl. PINPLOT). tte besy,
ITC Souvenir, Draft NEC-Holine-Service fir Halle ¢ <!hen ;.

Gothik, Bold PS, Courier. schnelle Informationen. Gng uns jp,
®d~0v S 32Hgs

BT 55
Rz 1950 o

Die neuen NEC Pinwriter P6/P7 plus sind das Ergebnis konsequenter Weiterentwicklung der bewéhrten und zuverléssigen

Bestseller P6 und P7: Einfache Bedienung, viele Schriftarten und enorm grofie Speicher. Beide Drucker sind blitzschnell

(bis zu 265 Zeichen/Sek.) und garantieren bei einer hohen Auflésung von 360 x 360 dpi NE C

feine Gratik- und Schriftdarstellungen, die den Namen ,Letter Quality” wirklich verdienen. L_J st m

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strafe 4, 8000 Miinchen 80, Tel: 0 89/9 30 06 -0, Telefox: 0 89/9377 76/8, Telex: 5218 073 und 5 218 074 necm



AKTUELL

Basic
und Spiele

Das dritte AMIGA-Son-
derheft ist da. Diesmal
dreht sich alles um die ewig
junge Programmiersprache
Basic und um Spiele.

In einer groBen Ubersicht
stellen wir die besten Spiele
fur den Amiga vor. Bei der
Auswahl wurden nicht nur
brandneue Renner wie »Hy-
bris« oder »Interceptore,
»Shanghai« oder »Bard's
Tale« berilicksichtigt, auch
faszinierende Klassiker wie
den »Pinball Wizard« finden
Sie dort.

Fehlt Ihnen in der Zeit
nach Weihnachten das Ta-
schengeld fir teure kom-
merzielle Spiele? Dann
sind die Listings im Sonder-
heft genau das Richtige fur
Sie. Gleich zehn Spiele, die
alle ohne zusatzlichen
Compiler oder Assembler
einzugeben sind, haben wir
fur Sie vorbereitet.

Die spannende Simula-
tion »Broker« flihrt Sie auf
das glatte Boérsenparkett.
Ein toller FuBball-Manager,
verschiedene  Geschick-
lichkeitsspiele sowie ein
schnelles und realitéatsna-
hes Tischtennis lassen kei-
ne Wiinsche offen.

Die Programmiersprache
Basic liegt jedem ausgelie-
ferten Amiga bei. Basic ist
auf dem Amiga nach wie
vor die am héaufigsten ver-
wendete Sprache. Den-
noch blieben viele ihrer
Méglichkeiten bisher unge-
nutzt. Gerade fortgeschrit-
tene Programmierer win-
schen sich, die vorhande-
nen Routinen des Betriebs-
systems zu verwenden. Ein
ausfiihrlicher  Kurs er-
schlieBt die Libraries fur
den Basic-Programmierer.
Viele Beispiele ebnen den
Weg zur trickreichen und
schnellen Programmie-
rung.

Ein zweiter Kurs beschaf-
tigt sich mit der modularen
Programmiertechnik. Stan-
dard-Algorithmen werden
Schritt fir Schritt entwickelt
und als universell nutzbare
Unterroutinen aufgebaut.

Neben den beiden Kur-
sen vergleichen wir alle ak-
tuellen Basic-Dialekte —
True Basic, GFA-Basic, F-
Basic und Amiga-Basic.

Das AMIGA-Sonderheft 3
ist seit dem 18.1.1989 im
Handel.
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Eliminator

Hewson Consultants ist ein
Spieleproduzent aus England,
der sich mit fast allen Compu-
tertypen beschéftigt. Hervor-
stechendes Merkmal aller
Hewson-Produktionen: sie
sind schnell. Die meist rasan-
ten  Action-Spiele  bringen
Grafik-Scrolling und Sprite-Be-
wegungen in Héchstgeschwin-
digkeit. Fir den Amiga ist da-
bei der »Eliminator« herausge-

kommen: ein Baller-Spiel mit
3D-Effekt. Wer wirklich einmal
schnelle Grafik auf dem Amiga
sehen will, der sollte sich auf
keinen Fall den Eliminator ent-
gehen lassen. Programmiert
wurde der Super-Renner von
John Phillips, der schon mit
Hewsons »Nebulus« auf dem
Amiga fur Furore sorgte.  jk

Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum, Tel.
0234/498 25, Preis: ca. 60 Mark

Rasante Ballerei mit dem Eliminator von Hewson

BootRAM-Disk

Ab sofort brauchen Besitzer
des Amiga 500/2000 keine auf-
wendigen Hardware-Bastelei-
en mehr durchzufihren, um in
den GenuB eines automatisch
startenden Computers zu kom-
men. Mit der BootRAM-Disk
von Soltau Electronics soll
auch fiir fest im Amiga einge-
baute Kickstart-ROMs der Ver-
sion 1.2 ein Booten mdglich
sein. Vorbei sind damit die Zei-
ten, in denen dies nur den Be-
sitzern von Amiga 1000-
Modellen mit ladbarem Kick-
start 1.3 vorbehalten war. Die
BootRAM-Disk lauft komplett
unter Kickstart 1.2 und bietet ei-
ne resetfeste RAM-Disk, aus
der nach einmaligem Installie-
ren bei jedem Reset ohne Dis-
kette geladen werden kann. jk

Soltau Electronics, Esplanade 39, 2000 Ham-
burg 36, Tel. 040/340445, Preis: ca. 50 Mark

Access-64

Viele Amiga-Besitzer haben
zu Hause noch einen C 64
nebst Peripherie. Mit
»Access-64« bietet sich eine
preiswerte Maoglichkeit, die
Floppylaufwerke 1541 und
1571 sowie serielle Drucker
aus der MPS-Reihe am Amiga
zu betreiben. Ein kleiner
Adapter-Stecker am Parallel-
port 6ffnet dem Amiga die Welt
zur C 64-Peripherie. Mit ver-
schiedenen Programmen kon-

nen Disketten formatiert und
kopiert werden. Dabei kann
das serielle Laufwerk unter In-
tuition als Disk-lcon angespro-
chen werden. Interessant ist
Access-64 flr alle, die viele
Texte auf dem C 64 geschrie-
ben haben und sie nun auf den
Amiga kopieren wollen. Mittels
eines Filters werden C 64-
ASCII-Files auf das Amiga-
Format konvertiert. Leider bie-
ten nur wenige C 64-Program-
me eine ASCII-Speicherung
an. Wer Texte von Vizawrite

/

AN
A

Z/SOLITUDE

A —

konvertieren will, braucht ei-
nen eigenen Filter (siehe
AMIGA-Magazin 9/87, Seite
53). Uber ein neues paral-
lel.device ist auch ein An-
schluB von MPS-Druckern kein
Problem. Allerdings wird kein
Grafikausdruck unterstitzt.
Bernhard Carli/jk

Precision Software, Am Marktplatz 10, 8033
Planegg, Tel. 089/85730 14, Preis: 119 Mark

Lernsoftware

Heureka Teachware erwei-
tert seine Produktpalette um
Lernprogramme flir den Ami-
ga. Das Mathematikprogramm
Zenon fir 99 Mark soll den
Schulern der gymnasialen
Oberstufe oder Fachhoch-
schule die Kurvendiskussio-
nen erleichtern. Zenon analy-
siert zusammengesetzte
Funktionen oder Verknipfun-
genvon bis zu drei Funktionen.
»Learning Englisch — Modern
Course 1 bis 6« ist eine Schul-
buchreihe aus dem Klett-
Verlag. Heureka Teachware
bietet fur 79 Mark zu jedem
Buch eine Lerndiskette an. Auf
Diskette sollen sich etwa 1200
Vokabeln einschlieBlich deut-
scher Synonyme befinden. Mit
Ubungssatzen lernt der Schi-
ler nicht nur die Grundform,
sondern auch samtliche Beu-
gungsformen  einschlieBlich
unregelmaBiger Verben. Fir
die Reihe »Etudes Francaises«
(Gymnasium 7. bis 10. Klasse)
aus dem Klett-Verlag will Heu-
reka Teachware einen &ahnli-
chen Kurs herausgeben. pa
Heureka Teachware, Ostermann-Verlag, Paul-

Hosch-Str. 4, 8000 Minchen 60, Tel. 089/
8201200

T@SECHOU

Vier Charaktere beim neuen Rollenspiel »Freedom«

Freedom

Die franztsische Software-
Firma Coktel Vision ist bekannt-
geworden durch den besonde-
ren Stil ihrer Adventures. Viele
Rollenspiel-, Strategie- und
Action-Elemente  zeichneten
schon »Mewilo« aus. Dessen
Nachfolger ist jetzt unter dem
Titel »Freedome« erhltlich.

Mehrere Spielfiguren kénnen
dabei im Kampf gegen die
Sklavenherrschaft des acht-
zehnten Jahrhunderts geflhrt
werden. Das Spiel ist komplett
mit deutscher Anleitung und
Menufihrung ausgestattet. jk

Software-Versand Miller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/4699, Preis: 66 Mark
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SOFTWARE

Amiga Extra Nr. 1: Grafik

Drei Programme, die die aufierge-
wohnlichen Fahigkeiten des Amiga
500, 1000 und 2000 nutzen.
CADos 3-D: Konstruktion und
Rotation dreidimensionaler Korper.
Funktionsplotter: Grafische Aus-
wertung komplexer Funktionen.
Fractal Construction Kit: Bilder einer
fremden Welt.

Bestell-Nr. 38708

DM 49,-* (sFr 44-"/6S 490-")

Amiga Extra Nr. 4: Grafik

Amiga Object Editor: Spielerisch
Bobs erzeugen. Animation inbegrif-
fen. The Bobbit: IFF-Bilder in Bobs
und Images verwandeln oder mit
dem eingebauten Malprogramm
erstellen. lconmake: Generieren von
animierten Icons und deren Wandel
in C-Programme. Booter: Bootblock-
Grafik par excellence.

Bestell-Nr. 38725

DM 49,-* (sFr 44-*/6S 490-)

Amiga Extra Nr. 2: Disk Utilities
DiskEd, Select Copy, DCopyll,
Check, Bootgirl Plus.
Hilfsprogramme, die lhnen den
Umgang mit den Daten auf lhren
Disketten erheblich vereinfachen. Mit
einem Super-Diskeditor ist es ein
leichtes, versteckte und verlorene
Daten aufzusptiren und zu rekon-
struieren.

Bestell-Nr. 38726

DM 49,-* (sFr 45-*/6S 490-*)

Prith Programme
wnd Dinketten oul

GRAFI K,

Markt &Technik-Produkie erhalten Sie im
Computerfachgeschéft, in den Fachabteilungen
der Warenhéuser, im Versandhandel
und in lhrer Buchhandlung.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,

8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4156 56.

OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871393-0;
Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0

Amiga Extra Nr. 3: Spiele

Bliff: Eine ausgekligelte Variante des
Billards. Quadriga: Ein Spiel fir
Denker, angelehnt an das beriihmte
»Vier Gewinnt«. Wikinger I: Ein
Strategiespiel, angesiedelt im

10. Jahrhundert. Maximal fanf
Spieler taktieren um die Sicherung
und die VergroBerung ihres
Heimatlandes

Bestell-Nr. 38724
DM 49,-* (sFr 44-*/6S 490-")

Amiga Extra Nr. 5: Spiele
Spannende Unterhaltung mit vier
Super-Spielen! Breaking out: Action-
spiel mit schneller Grafik und tollem
Sound. Decoder: Verwandeln Sie
Ihren Amiga in eine Morsestation.
Megamind: Anregende Unterhaltung
fur kluge Kopfe. Wikinger |I:
Spannendes Strategiespiel, angesie-
delt im Mittelalter.

Bestell-Nr. 38752

DM 49,-* (sFr 44-*/6S 490-7)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie Ihren
Fachhéndler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Uber 500 aktuellen
/' Computerbiichern und Software.
/' Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!



AKTUELL
CMI Vertrieb

Die Produkte des amerikani-
schen Hardware-Herstellers
Creative Microsystems (CMI)
sind ab Januar bei Intelligent
Memory im Vertrieb (siehe
auch AmiExpo-Bericht in Aus-
gabe 12/88, Seite 8). Die Pro-
zessor-Accelerator-Karte  ist
mit einem 14,32 MHz getakte-
ten 68000-Prozessor bestiickt
und kostet 498 Mark. Komplett
mit 68881-Coprozessor kostet
das Board 998 Mark. Eine Lei-
stungssteigerung des Amiga
bis zu 50 Prozent ist méglich.

Ein MIDI-Interface mit zu-
sétzlichem Sync-Ausgang wird
fir 169 Mark verkauft und ist
auch als Steckkarte fir den
Amiga 2000 erhaltlich. jk

Intelligent Memory, Borsigallee 18, 6000
Frankfurt, Tei. 069/41 0071

AmiExpo kommt

Alexander Glos, der Veran-
stalter der amerikanischen
Amiga-Messe, teilte auf der
Entwickler-Konferenz in Frank-
furt mit, daB im Herbst eine
AmiExpo in Deutschland statt-
finden soll. Als Termin nannte
er gegeniber dem AMIGA-
Magazin den 8. bis 10. Septem-

ber. Ort der Veranstaltung
wird voraussichtlich Offen-
bach sein. ub

Virus Infection
Protection

Ein neues kommerziell ver-
triebenes Antivirus-Programm
ist VIP (Virus Infection Protec-
tion = Schutz vor Virus-Infek-
tion). Die bisher bekannten
Amiga-Viren arbeiten iber den
Bootblock einer Diskette. Eini-
ge Originalprogramme haben
aber einen Lader im Boot-
block, der von einem Virus zer-
stort wird. Dadurch wird das
Original unbrauchbar. Beson-
ders bei Spielen von Psygnosis
(Terrorpods, Obliterator) oder
alteren Titeln von Electronic
Arts (Archon) taucht dieses
Problem auf. An dieser Stelle
greift VIP ein. Das Grundprin-
zip ist einfach: Um sich vor un-
angenehmen Uberraschungen
durch Viren zu schiitzen, wird
die komplette Bootblock-Infor-
mation des Originals, die bei
einer Virus-Infektion zerstort
werden konnte, in eine Datei
gespeichert. Sollte ein Virus
dasteure Original verseuchen,
so ersetzt man den Bootblock
einfach wieder mit der zuvor
gespeicherten Kopie. Mit Me-
nis wird das Speichern und
Hervorholen der Bootblécke
verschiedener Disketten zum
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Kinderspiel. Jede gespeicher-
te Diskette bekommt eine
»VIP-1D«, die mit einem kleinen
Aufkleber auf die Diskette ge-
klebt wird und zur schnellen
Auffindung des richtigen Boot-
blocks dient. Mit Hilfe eines
weiteren Menlpunktes lassen
sich Disketten auf Viren-Befall
prifen. Per Mausklick macht
man dem Programm neue Vi-
ren bekannt, um es immer auf
aktuellem Stand zu halten. Ob-
wohl das Programm seine Auf-
gabe gut erflillt, ist es als Vor-
beugung gegen Viren kaum
sinnvoll. Da VIP nicht sténdig
im Hintergrund lauft und jede
eingelegte Diskette priift, blei-
ben verseuchte Disketten un-
erkannt. Es ist umstandlich,
mit VIP regelmé&Big seine Dis-
ketten zu Uberprifen. Deshalb
sollte auf alle Félle noch ein
richtiges Antivirus-Programm
als Task mitlaufen. VIP lohnt
sich fiir Leute, die viele Disket-
ten mit modifiziertem Boot-
block haben und auf Nummer
Sicher gehen wollen.
Andreas Lietz/jk
Discovery Software International, 163 Conduit

Street, Annapolis, MD 21401
Preis: ca. 50 Dollar

Diamond
und Silver

Exklusiv bei Intelligent Me-
mory ist die neue Version 3.0
des Ray-Tracing-Programms
Turbo Silver im Vertrieb. Das
vom amerikanischen Herstel-
ler Impulse entworfene Pro-
gramm ist mit einem deut-
schen Handbuch versehen
und unterstlitzt die PAL-
Bildschirmauflésung. Das Pro-
gramm ist von sich aus voll
kompatibel zum 68020-Pro-
zessor und 68881-Coprozes-
sor. Das Silver-Zusatzmodul
»lerrain« wird inzwischen zum
Preis von 79 Mark ausgeliefert.
Damit wird das Entwerfen von
3D-Fraktalen fir Silver wesent-
lich vereinfacht. Ab Januar soll
auch das Landscape-Modul
fur 198 Mark erhaltlich sein.
»Diamond« nennt sich das er-
ste Amiga-Zeichenprogramm,
das direkt einen zum Lieferum-
fang gehodrenden Hardware-
Digitizer ausnutzt. Es arbeitet
mit 2 bis 4096 Farben. Grafiken
werden Uber eine Videokame-
ra eingelesen. Fir den An-
schluB eines Videorecorders
muB ein RGB-Farbsplitter an-
geschlossen werden. In einer
Profi-Version von Diamond ist
der Splitter bereits enthalten.jk
Intelligent Memory, Borsigallee 18,

6000 Frankfurt, Tel. 069/410071
Diamond: 299 Mark

Diamond/Splitter: 598 Mark
Turbo Silver 3.0: 389 Mark

Transfer-Farbband

(A) Interessieren Sie sich fiir die Gestaltung von Grafi-
ken auf Kleidungsstiicken? Auchmit dem Amiga kdnnen Sie T-
Shirts und Ahnliches bedrucken. Alles was Sie brauchen,
ist das Farbband »Compedo«, das denDruckmit Spezialfar-
be ermdglicht. Die Motive werden aufgebligelt.
RGB-Splitter

(B) Von Creative Video kommt ein RGB-Splitter unter der
Bezeichnung RGB2 auf denMarkt. Das Gerdt ist speziell fir
den Betriebmit der Digi View-Hardware ausgelegt. Es bie-
tet einenGender Changerund 140t sich automatisch vonDi-
gi View 3.0 steuern.

Antivirus IV

(C) Ein besonderes Anti-Virus-Programm erscheint bei
Combitec. Der Antivirus IV 1808t Sie nicht nur Boot-Blécke
untersuchen, sondern zeigt die Vektoren Cold-, Cool~ und
Warm-Capture sowie den KickTagPointer an.

Super Sorter 1.4 )

(D) Das DiskettenverwaltungsprogrammSuper Sorter ist in
einer neuen Version verfiigbar. Ein Update ist gegen Ein-
sendung der Original-Diskette mit Anleitung und einem
Betrag von 20 Mark zu ordern.

Sound und MIDI

(E) Aus Dénemark stammt die Sampling-Hardware »Sound
Processor SP8«. Das Besondere an diesem Digitalisierer
ist die externe Spannungsversorgung mit extra 12-Volt-
Netzteil sowie seine Stereo-Fdhigkelt.

Maraude It Professional

(F) Das erfolgreiche Kopierprogramm Parameter Copy wird
von Cachet zusammen mit X-Copy zum Preis von etwa 50 Mark
vertrieben. Name des Pakets: Maraude It Professional. Up-
dates kdnnen beim Hersteller angefordert werden.

Zeichensatz

(G) Wernoch interessante Schriften fir die Textverarbei-
tung sucht, der sollte sich einmal die Diskette »Zeichen-
satz« vom Software-Versand Miiller ansehen. Fir 16 Mark
sind darauf 57 verschiedene Fonts gesammelt.

Disk Mechanie

(H) Fiir umfangreiche Reparaturen an beschiddigten Daten-
besténden sorgt der Disk Mechanic. Viele niitzliche CLI-
Kommandos und mehrere Hilfsprogramme geben optimale Kon-
trolle iiber fehlerhafte Dateien und Disketten.

Disketten griffbereit

(I) Ein Plastikhalter fiir vier Disketten ist bei Hagenau
Computer im Vertrieb. Die »Plonker Box«, die sich direkt
an oder neben den Computer/Monitor heften 1&Bt, h&lt
wichtige Disketten wie die Workbench sténdig griffbe-
reit. Preis: 15 Mark.

Amiga Tools 1.2

(J) Von CSJ gibt es eine neue Version der bekannten Amiga
Tools. Formatieren bis 82 Tracks und mehr Sicherheit mit
dem Virusfinder wurden in Hilfsprogramme integriert.

Sound Quest
() Weitere Editor-Programme fiir verschiedene Synthesi-
zer sind von Sound Quest entwickelt worden. Darunter be-
finden sich bekannte Module fiir Korg M1, Yamaha FB-01,
OberheimMatrix-6 und Kawai K1. Ein Katalog kann angefor-
dert werden.

Grafik-Wettbewerb: 5000 Franken zu gewinnen

(L) Die Musica AG, Schweiz, veranstaltet im Rahmen der
»Maxell Art Collection '89« einen Computergrafik-
Wettbewerb. Der erste Preis ist mit 5000 Franken dotiert.
Einsendeschlub ist der 24. Mirz 1989. Interessenten kén-
nen Teilnahmebedingungen anfordern.

VOINY MW X313.1L MW

(A): Pennekamp-Dorsch GbR, Postfach 1352, 5860 Iserlohn

(B): Creative Video, Postfach 1501, 8520 Erlangen

(C): Combitec, Liegnitzer Str. 6a, 5810 Witten, Tel. 02302/88072
(D): Computertechnik Loffler, Schulstr. 6, 7265 Neubulach, Tel. 07053/6254
(E): Creative Sound Systems, Gillesager 264, DK-2650 Hvidovre

(F): Cachet, Ostenstr. 32, 7524 Ostringen, Tel. 07253/22411

(G): Software-Versand Mdiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel. 09002/4699
(H) Soyka, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum, Tel. 0234/49825

(I): Hagenau Computer, Aiter Uentroper Weg 181, 4700 Hamm

(J): CSJ, Auf dem Schacht 17, 3203 Sarstedt, Tel. 05066/4031

(K): Musik- und Grafiksoftware Shop, Wasserburger LandstraBe 244,
8000 Miinchen 82, Tel. 089/4 306207

(L): Musica AG, Postfach, Wolfsbachstr. 5, CH-8024 Zlrrich

WA V™™™ i SRR PO/ MR v MMM VOJAY AYA YWY="1=2 1 B

W X331 MW VA MW X3131L M
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Combitec Software
Antivirus 4 DM 29,90
Komfortabler Viruskiller mit Boot-Block-
Monitor, lauft auch im Hintergrund
PrintON 9-Dot DM 29,90
Brandneues Ausdruckprogramm fiir IFF-
HiRes-s/w-Grafiken (z. B. DPaint 2),
Ausdruck von 9-Nadlern in héchst-
maoglicher Auflésung (mit
VergréBerungsmdglichkeit)
“—_1DS
D
\! ter U™ -
Neu e Statio X :r‘;ckan;etgen.
(Track 1y von Dis 2 allen
Ansch t:nbneCTraC“ . " erken SOW!
Typ CO sketten'd £O (el
angige” ufwerke naen
des inte®™ s ), ANSC \ B:t n)
e 1 ‘ niitte
112‘3\ ot (QurengesC
e 69~
VK.P\'B\S “

Besuchen Sie unseren Ausstellungsraum
Combitec Computer GmbH

Liegnitzer StraBe 6-6a

5810 Witten

= Tel. 02302/88072

Umfangreiche
Software fiir
Amiga lieferbar
M
o-RAM 2/4/8
it ichererwe!”
coﬂ\b amiscne S ?‘GR, auf 4
externe YL or 5‘-‘"“5“3 MByte
1erungd EinsatZ moder AM-
bzw'a. odule, i1 A o), formseh’
DRAN Nler (0 Wait-st se, BUS
on‘?m-l atarbenes
es. -
’f}“ gurchfilhrun® ’
b | o —
w . _preis Vers! ; y
\ g AM o version 4 ¥ v
g version B

Rohlaufwerk
(unmodifiziert, ohne
Gehéause und Kabel)
TEAC, Typ FD 135

Amiga 500
" . Monitor 1084
Weiteres Lieferprogramm:  _ Toshiba P 321
Combitec S-RAM 500 (512K) DM 648,- 24-Nadel-Drucker
Combitec S-RAM 1 M (1MB) DM 1048,- Mouse-Pad
Combitec Clock 77 S (P) DM 359,- Joy-Stick m. Mikroschalter
Anbindungspaket (Kabel u. Soft- I detaillierte Commodore Disketten, 3,5%,
ware) zur Combitec Clock 77 Beschreibung 2DD, 135 tpl, 10er Pack
fiir Atari DM 59~ | gighe sepa- Disketten, neutral, 3,5,
Amiga 500/2000 DM 49,- | 440 Anzeige 2DD, 135 tpl, 10er Pack
Amiga 1000 DM 49,- Commodore Disketten, 5,25",
IBM kompatible DM 59,~ 96 tpl, HD, 10er Pack
Steckdosenmodul DM 70~ Diskettenbox fiir 80 Disketten,
Userport-Modul DM 399,-_ 3,5%, abschlieBbar

DM 198,-
DM 940,-
DM 568,—
DM 850,-
DM 13,90
DM 18,50
DM 34,-

DM 24,50
DM 29,80

DM 12,95



AKTUELL

Der Profi-Programmierer

homas Hertzler ist der

Programmierer von

»Giana Sisters«aufdem
Amiga. Er gehort zweifelsfrei
zu den besten Programmie-
rern Deutschlands, aber auch
er hat einmal klein angefan-
gen, was noch gar nicht so lan-
ge her ist. Wir haben ihn ge-
fragt, wie er zum Top-
Programmierer wurde?

AMIGA: Wie lange beschéaf-
tigen Sie sich schon mit Com-
putern?

Hertzler: Meinen ersten
Computer, einen C 64, habe
ich 1983 gekauft. Die ersten
zwei Jahre habe ich mich et-
was mit Basic beschéftigt und
natlrlich viel gespielt.

AMIGA: Haben Sie damals
auch schon Spiele program-
miert?

Hertzler: Nein, ich hatte viel
zu wenig Erfahrung. Ich habe
jaauch erst Assembler gelernt,
als ich mir 1985 meinen zwei-
ten Computer kaufte. Das war
ein Atari ST. Am Anfang dachte
ich ja auch noch nicht daran,
einmal professionell zu pro-
grammieren — sicher, ge-
trAumt habe ich schon einmal,
aber zugetraut habe ich mir
das nicht.

AMIGA: Was verschaffte |h-
nen denn den Durchbruch?

Hertzler: Wéhrend meines
Studiums habe ich auf dem ST
ein Spiel programmiert: »Sky-
Fighter«. Ich glaube, das Wich-

tigste bei der Software-
entwicklung ist, daB man
durchhélt. Wenn auch eine

ganze Weile lang nichts funk-
tioniert, meistens liegt das an
kleinen Fehlern.

AMIGA: Mit Sky-Fighter ha-
ben Sie sich dann bei
Rainbow-Arts beworben?

Hertzler: Genau. Das Spiel
ist mir fUr ein Erstlingswerk so
gut gelungen, daB Rainbow
Arts mich fest eingestellt hat.
Das war 1986. Anfang 1987 ha-
be ich bei Rainbow Arts die
Aufgabe des Entwicklungslei-
ters ibernommen.

AMIGA: Giana Sisters ist ein
Amiga-Programm. Sie reden
die ganze Zeit davon, auf dem
Atari ST programmiert zu ha-
ben, wie kamen Sie denn zum
Amiga?

Hertzler: Nachdem ich auf
dem ST »Bad Cats« fertigge-
stellt hatte, stand Giana Sisters
an. Dieses Spiel sollte gleich-
zeitig auf ST und Amiga ent-
wickelt werden. Weil wir aber
unter Zeitdruck standen, habe
ich es Ubernommen, beide
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Sie fahren Jaguar, wohnen in groBen Vil-
len und ernadhren sich vornehmlich von
Kaviar und Dom Perignon, doch im Grun-
de kennt sie keiner. Das Klischee vom
Profi-Programmierer stimmt nicht immer.
Wir bringen Licht ins Dunkel: Wie wird
man ein erfolgreicher Programmierer?

Versionen zu programmieren.
AMIGA: Damals kannten Sie
den Amiga noch gar nicht?
Hertzler: Nein, mir blieben
genau drei Monate, um mich in
die Programmierung des Ami-
ga einzuarbeiten. Nur mit Hilfe
von Armin Gessert, dem Pro-
grammierer der 64er Version
von Giana Sisters, konnte ich
es Uberhaupt schaffen.
AMIGA: Heute arbeiten Sie
nicht mehr flir Rainbow Arts,
was machen Sie statt dessen?
Hertzler: Ich habe mit Lo-
thar Schmitt, einem anderen
Programmierer, die Firma »As-
sage« gegrundet. Vier Leute
gehdren stédndig zu unserem
Team — neben Lothar und mir

Thomas Hertzler...

...wurde am 2. Mai 1964 in
Milheim an der Ruhr gebo-
ren, wo er die Realschule
besuchte. Einer Lehre als
Energieanlagenelektroni-
ker folgte der Besuch der
Fachoberschule. Nach dem
Wehrdienst studierte Tho-
mas zwei Semester Elektro-
technik. Von Anfang 1987
bis Ende Juli 1988 war er
Entwicklungsleiter bei
Rainbow Arts, einer groBe-
ren Software-Entwicklungs-
firma, die sich auf Spiele
spezialisiert hat. Danach
grindete er mit Lothar
Schmitt, einem anderen
Programmierer, die Firma
»Assage«,

noch ein Grafiker und ein
Soundprogrammierer. 1989
werden wir die ersten beiden
Spiele verdffentlichen.

Lothar programmiert an ei-
nem Flugsimulator mit frakta-
ler Landschaftsdarstellung, ich
realisiere gerade eine |dee, auf
die mich der Film »Silent Run-
ning« gebracht hat. Aufgabe ist
es, einen Roboter zu steuern,
der einen botanischen Kom-
plex zu bewachen und funk-
tionsféhig zu halten hat. Der
Spieler steuert den Roboter im
Kampf gegen andere Roboter,
deren Schaltkreise durchge-
brannt sind.

AMIGA: Wie sehen Sie den
Amiga?

Hertzler: Fir mich ist der
Amiga der Nachfolger vom C
64. Wenn er auch Fahigkeiten
bietet, die heute noch nicht ein-
mal Biro-Computer haben, so
ist er doch auch ideal geeignet
als Spielemaschine. Der Ami-
gaistder Computer, fir denich
am liebsten Spiele schreibe.
Jedoch bin ich kein Amiga-
Fanatiker, auf meinem
Schreibtisch stehen drei Com-
puter: ein C 64, ein Atari ST und
ein Amiga, bisher vertragen sie
sich ausgezeichnet.

AMIGA: In welcher Pro-
grammiersprache arbeiten
Sie?

Hertzler: Ich bin der An-
sicht, daB Action-Spiele nur in
Assembler geschrieben wer-
den koénnen. Hochsprachen
werden dort erst wieder inter-
essant, wenn es Computer mit
10 MIPS (Millionen Instruktio-
nen pro Sekunde, Anm.d.
Red.) fir den Hausgebrauch
gibt. Ich programmiere Ubri-
gens nicht den Amiga, son-
dernfurden Amiga. Damit mei-
ne ich, daB ich die Programme
auf dem ST mit dem Omikron-
Assembler schreibe und sie
erst spater auf den Amiga
Ubertrage. Der  Omikron-
Assembler ist einfach sehr viel
schneller als jeder Assembler
auf dem Amiga.

AMIGA: Programmieren Sie
ausschlieBlich in Assembler?

Hertzler: Nein. Ich habe
auch viele Programme in GFA-
Basic geschrieben, deshalb
brenne ich auch darauf, den
GFA-Basic-Compiler fir den
Amiga in die Hand zu bekom-
men. Einen hohen Stellenwert
wird in Zukunft auch Modula-2
bei mir einnehmen.

AMIGA: Was denken Sie
tber Viren?
Hertzler: Ich hasse Viren

und die Leute, die sie program-
mieren.

AMIGA: Stichwort »Reich
durch Programmieren«, was
fallt lhnen dazu ein?

Hertzler: Reich sind bisher
nur wenige Programmierer ge-
worden, ich zdhle mich Ubri-
gens nicht dazu. Wer wirklich
reich werden will, muB sich
nicht nur gut mit der Maschine
auskennen, sondern auch
noch genau wissen, was der
Markt braucht und die Ver-
triebswege kennen.

AMIGA: HeiBt das, daB sich
Programmieren nicht lohnt?

Hertzler: Das habe ich nicht
gesagt. Mit Programmieren
|aBt sich immer noch die
schnelle Mark machen. Wer
ein gutes Programm schreibt,
kann sich vom Ertrag schon
noch ein Auto kaufen.

AMIGA: Wie wird man Profi-
Programmierer?

Hertzler: Das ist eigentlich
nicht schwer. Wenn man ein
gutes Programm geschrieben
hat, bringt man es in eine de-
monstrationsfdhige  Version
und schickt diese einer Soft-
ware-Firma. Wenn das Pro-
gramm dort geféllt, wird sich
die Software-Firma beim Pro-
grammierer melden. Naturlich
hort sich das einfacher an, als
esist. Man muB erst einmal ein
Programm geschrieben ha-
ben, welches professionellen
MaBstaben entspricht. Leider
lassen sich die Damen und
Herren der Software-Héuser
oft viel Zeit beim Antworten.
Wenn man Erfolg haben will,
muB man hartnéckig sein und
immer wieder anrufen. Die
Sachbearbeiter mussen ein
schlechtes Gewissen bekom-
men, wenn sie den Namen des
Programmautor hoéren.

AMIGA: Zum SchluB noch:
Mogen Sie Kaviar?

Hertzler: Schon, aber ich
leugne nicht, mich manchmal
von Hamburgern zu ernéhren.

AMIGA: Wir danken fir die-
ses Gesprach.

Das Interview flhrte unser Re-
dakteur Michael Gdckel.
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Der KAUFNOF

damit lhr Amiga nicht sitzen bleibt

Lernprogramme und Utilities fiir den
Commodore Amiga

® Virus-Killer fur Datensicherheit vom ersten Augenblick an

® interaktives Lernen fur Anfanger e
und Fortgeschrittene 5 .

® mehr Erfolg durch
mehr Spal

® Englisch | - in 12 Lektionen von den
einfachsten Grundziigen bis zu fortgeschrit-
tenen Redewendungen: Vokabeltraining,
Grammatikiibungen, Ubersetzungstests

¢ Erdkunde - Daten iiber die Bundes-
republik Deutschland und die DDR in Hiille
und Fulle: geschichtlicher Hintergrund,
industrielle Entwicklung, Fliisse, Gebirge, ...
Und zur Entspannung danach ein Quiz

® S.Y.S. - Neueste Version des Sicherungs-
programms mit Bootblock-Retter und
Virus-Checker. Viren werden aufgedeckt,
verseuchte Programme wieder lauffahig
gemacht.

® Ansprechende Grafik, Animation und
digitalisierte Musik nutzen die Fahigkeiten
des Amiga.

® Weitere Lernprogramme folgen in Kiirze.

Erhaltlich in allen KAUFNOF-Computerabteilungen



Michael Miinzing, i‘-‘roduze

sist soweit. Auch dieses

Jahr startet das AMIGA-

Magazin wieder seinen
groBen Musikwettbewerb. Alle
AMIGA-Benutzer sind aufge-
rufen, den Hit 1989 zu schrei-
ben; und dies im wahrsten Sin-
ne des Wortes. Die Komposi-
tion des Gewinners wird fur ei-
ne Plattenproduktion aufberei-
tet und verdffentlicht. Das
AMIGA-Magazin arbeitet dazu
mit einem der erfolgreichsten
deutschen Musikproduzenten
zusammen: Michael Miinzing.
Aus seinen Master Studios in
Frankfurt kommt der Sound fiir
die Gruppe »OFF« und das
Projekt »16Bit«. OFF konnte
sich in der Musikmarkt-
Auswertung der erfolgreich-
sten Single-Interpreten 1987
auf Platz 18 setzen. Das war im
wesentlichen dem Superhit
»Electrica-Salsa« zu verdan-
ken, der in der Jahresauswer-
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nt, Mltmhaber von Logic Records

MUSIKER!

tung aller Singles sogar auf
Platz 17 landete. Aber auch
16Bit konnte sich mit den Sin-
gles »Where are you?« und
»Changing Minds« plazieren.
Das Master Studio verfugt Gber
ein neues unabhangiges La-
bel, unter dem der Hit der
AMIGA-Leser  verdffentlicht
wird: Logic Records. Alle Ein-
sendungen werden vom Logic-
Records-Team ausgewertet,
und der Sieger bekommt ei-
nen regularen Plattenvertrag.
Dann hangt es nur noch davon
ab, wie gut lhr Song in den
Charts geht, und Sie kdnnen
zum Popstar werden. Logic Re-
cords hat eine unmittelbare
Verbindung zu Deutschlands
groBtem Plattenvertrieb Ariola.
Damit ist eine lickenlose Ver-
breitung sogar international
gewdhrleistet. Alles was Sie
auf dem Weg zum Sieg tun
mussen, ist auf dem Amiga mit

AVFGEPASST UND
MITGEMACHT |
WIR BRINGEN
HREN SONG
AUF PLATTE.
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iten Sie schon immer einen Hit
onieren? Machen Sie mit bei
roBen Musikwettbewerb.
Lied auf Schallplatte.

dem Programm Sonix oder
dem Music Construction Set
Ihren personlichen Hit zu kom-
ponieren und an das AMIGA-
Magazin zu senden. Da Logic
Records bekannt ist fir seine
Erfolge im Bereich Disco und
Dance Music, muB auch Ihr Hit
in die Charts passen. Vielleicht
lassen Sie sich von Rap, Hip
Hop, House oder Acid Music
inspirieren. Wichtig ist, daB es
fetzt und jeden zum Tanzen
bringt. Natirlich darf dazu
auch der Sampler am Amiga
fleiBig mitarbeiten. Egal,
ob Sie Naturklange auf-
bereiten oder andere
Produktionen verfrem-
den, oberstes Gebot
ist: SpaB muB sein.

Bitte fligen Sie zu
der Diskette mit Mu-
sik und Instrumen-
ten als Sonix- oder
DMCS-Files wenn
maoglich eine Auf-
listung bei, wel-
ches Lied wel-
che Instrumente
oder Samples
benutzt. Das er-
leichtert die Aus-
wertung. Senden
Sie lhren Song (es
kénnen auch meh-

rere sein) an:

Markt & Technik
Verlag AG
AMIGA-Magazin
z.Hd. Jorg Kahler
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB: 30. Marz
1989. Ausgeschlossen sind
Mitarbeiter von Markt & Tech-
nik und Logic Records sowie
deren Angehdrige.
Weitere Preise:
je ein Deluxe Sampler und je
ein Deluxe MIDI Interface fur
A1000 bzw. A500/2000 von Ha-
genau Computer B finf Pake-
te mit drei Maxi-Singles und
zwei CDs aktueller Logic
Records-Platten B fiinf CDs
des Swiss Techno Samplers
von Bruno Uno M je flinf Sprite
Animator, Bundesliga-Mana-
ger und Holiday Maker von
Software 2000 W je funf BU-
cher Amiga-Musik und Intui-
tion von Markt & Technik. jk
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Musikalische Zauberei

IDI Magic ist ein 16-
Spur-Sequenzer, mit
dem die Aufnahme

von MIDI-Daten wahrlich zur
Zauberei wird. Sie spielen eine
Melodie auf einem Synthesizer
oder anderen mit MIDI ausge-
statteten Keyboards und alles
wird aufgezeichnet. Spéter
kénnen Sie mit MIDI Magic
komplexe Anderungen an dem
eingespielten Datenmaterial
durchfiihren. So wird das Aus-
bligeln von Spielfehlern auf
vielfaltige Weise mdéglich. Da-
zu ist das Programm mit einer
leicht zu durchschauenden
Struktur versehen, die aus
mehreren musikalischen Mu-
stern (Patterns) ganze Lieder
(Songs) aufbaut. Es stehen 26
Sequenzen mit je 16 Spuren
(Tracks) zu Verfugung, die in
Songs aneinandergereiht wer-
den kénnen.

Aufdem Hauptbildschirm er-
scheint eine Titelzeile, die
auch als Indikator fir den Takt-
zahler dient. In der Mitte zeigt
ein Fenster die 16 Spuren der
gewdhlten Sequenz mit den
Angaben Sendekanal, Auf-
nahme-Indikator sowie einem
maximal 31 Zeichen langen
Namen, der vom Benutzer ein-
gegeben werden kann. Es gibt
keine Aktivititsanzeige, mit
der man kontrollieren kann,
welcher Track gerade Noten
sendet. Wenn »Record« einge-
schaltet ist, wird der MIDI-
Kanal zusétzlich angezeigt. Mit
der Einstellung »Omni« werden
alle ankommenden MIDI-In-
formationen, unabhéngig vom
Kanal, aufgezeichnet. Prak-
tisch ist, daB auf bis zu 16 Spu-
ren gleichzeitig aufgenommen
werden kann. Nicht so prak-
-tisch dagegen ist, daB eine
Spur immer nur auf einem Ka-
nal senden kann, so daB 16
Spuren schnell knapp werden.
Klickt man auf die Nummer ei-
ner Spur, wird sie stummge-
schaltet (mute). Durch einen
Doppelkiick wird der »Solo«-
Modus aktiviert, die Spur wird
allein gespielt, alle anderen
sind ausgeschaltet.

Das »lape Transport Win-
dow« auf der linken Seite ist fur
die globale Steuerung des Se-
quenzers zustandig. Hier wird
der »Tape Counter« angezeigt;
die Einteilung erfolgt in Takt,
Zahler und Puls. Der maximale
Zahler hangt von der Taktart
ab, die frei bis 99/99 gewahit
werden kann. Die Aufldsung
kann 24, 48, 192 oder 480 »Pul-
ses per Quarternote« (PPQ)

22

Suchen

Sie einen MIDI-

ey Sequenzer, der das Multitas-

king des Amiga voll ausnutzt?

Dann sollten Sie sich einmal »MIDI Magic«
von Circum Design anschauen.

betragen. 192 ist schon ein gu-
ter, 480 ein unglaublich hoher
Wert. Das entspricht einer Auf-
lébsung von 1/1920.- Bemer-
kenswert ist, daB Taktart, Tem-
po und Auflésung fur jede Se-
quenz einzeln vorhanden sind.

Unter dem Tape Counter
wird das aktuelle Tempo als
Schieberegler dargestellt. Dar-
unter sind sechs Tasten flr die
normale Laufwerkssteuerung
angebracht inklusive Auto
Punch. Mit einem Doppelklick
auf Vor- oder Riickspulschal-
ter, wird an den Anfang oder
das Ende der Sequenz ge-
sprungen. Diese Operationen
sind auch Uber Funktionsta-
sten erreichbar. In diesem Fen-

Selected sequence A: MADDESTMusicBox
O

LT

148
(= IDBI[® [ Punch ]
[ St IN | eeeel 81 861
98065 81 801 e

80094 83 848

‘q‘f Basic Screen displays the pro
doubles as the visual metronome.
into as many parts as the current
signature, Each part is highlight
or recording.

The right hand side of the Basic ourven

Denn wer will schon beim Ab-
spielen ein Metronom héren?
MIDI Magic sendet bei einge-
schaltetem »MIDI Clock Out-
put« alle nétigen Timecode-
Informationen, als da sind:
MIDI Song Position Pointer, Ti-
ming Clock und Start/Conti-
nue/Stop. Intern wird dagegen
nur die Timing Clock verarbei-
tet. Deswegen muB bei Fremd-
steuerung immer erst der Tape
Counter von Hand entspre-
chend eingestellt und Play ge-
drickt werden. Andererseits
ist MIDI Magic damit nicht zu
einer Synchronisation mit
Bandmaschinen fahig, was der
Profi sicher begriiBt hétte. Vor-
gesehen st lediglich eine

Bl Basic bass
Helody

22 Halkaround ha

B Irill counter

&8 Ala Caribe

PHYAIND A PETRACY

neter (vertical bar) which indicates the amount of menory
(R) currently in use in the machine. The percentage
at the top also indicates the amount of memory used B

MIDI Magic, die neue Software zur Kontrolle aller
Musikdaten professioneller Synthesizer

ster sind noch drei Zahler fiir
Punch In, Punch Out und die
Lange der Sequenz.

Der Menilpunkt »Controls«
beinhaltet allgemeine Kontroll-
funktionen. Das visuelle und
das horbare Metronom werden
hier ein- und ausgeschaltet.
Weiterhin |48t sich die Ein- und
Ausgabe von MIDI Clock-
Signalen steuern. AuBerdem
kann die Art des Einstartens
bei der Aufnahme gewahit und
mit dem Fenster »Control Mes-
sages« beliebige MIDI System-
oder Mode-Messages gesen-
det werden. DaB die Einstel-
lung des Metronoms sowohl
fir Wiedergabe als auch fur
Aufnahme gilt, stort etwas.

Synchronisation von Drum-
computern ohne MIDI uUber
Tape Sync-Impulse. Dies geht
allerdings nur mit einem
entsprechend ausgeristeten
MIDI-Interface.

Bemerkenswert ist der »Step
Mode«. Es erscheint ein Fen-
ster mit verschiedenen Noten-
werten. Klickt man auf einen,
wird der Tape Counter um den
entsprechenden Wert weiter-
gezahit. So ist eine einfache,
schrittweise Eingabe madglich:
Einfach die Tasten auf dem
Keyboard spielen, den Noten-
wert anklicken und die Tasten
wieder loslassen.

Es gibt vier Wege in die Auf-
nahme einzustarten: »Count

Down« z&hlt einen Takt vor,
»Repeat« wiederholt so lange
den ersten Takt, bis eine Taste
gedriickt wird, »Note Cue« star-
tet bei Ausldésen einer Note,
und »Immediate« startet beim
Driicken der Abspiel-Taste.

MIDI Magic kann beliebig
viele Songs im Speicher ver-
walten. Sie werden im Song
Editor angezeigt und editiert.
Ein Song besteht aus einer Li-
ste von Informationen Uber die
zu spielende Sequenz (Anzahl
der Wiederholungen, Tempo,
Transponierung). Der Einstart-
zeitpunkt wird praktischerwei-
se mit angezeigt (vom Beginn
des Songs aus gesehen, inklu-
sive Hundertstel Sekunden).
Dabei werden die Anzahl der
Wiederholungen und das Tem-
po der vorherigen Schritte be-
ricksichtigt.

Kommen wir zu den Editier-
funktionen. Fir Sequenzen
gibt es hier nur »Append«. Da-
mit kann man eine Sequenz an
sich selbst oder eine andere
anhangen. Bei den Tracks
sieht es schon besser aus. Mit
»Copy Tracks« kénnen eine
oder mehrere Spuren beliebig
umkopiert werden. Verwendet
man mehrere Quellspuren,
werden die Events gemischt
und bei mehreren Zielspuren
wird das Ergebnis entspre-
chend oft abgelegt. »Edit
Tracks« ist fUr globales Trans-
ponieren, Invertieren, L&-
schen, Herausschneiden und
zeitliches Verschieben von Tei-
len der Spuren gedacht. Beim
Transponieren und Invertieren
muB am Keyboard eine Taste
gedrickt werden, die den
Transponierungswert  bezie-
hungsweise die Spiegelungs-
achse bestimmt.

Die Quantisierung von MIDI
Magic bietet ein Quantisie-
rungsraster von einer halben
bis zu einer 32stel Note und de-
ren triolische Werte. Vier
Quantisierungsarten sind vor-
handen: »Note coherent« ver-
schiebt die Noten (die Lénge
bleibt gleich), »Note duration«
verwandelt die Notenldnge in
den ausgewdhlten Wert, »Note
ON only« verschiebt nur Note
On (die Lange kann sich é&n-
dern) und »Note ON & OFF«
quantisiert Notenanfang und
-ende.

Zum Léschen einzelner
Events wurde die Funktion
»Global Delete« eingebaut. Es
bieten sich acht verschiedene
Eventarten an, die geldscht
werden kénnen. Nachteilig ist,

AMIGA-MAGAZIN 2/1989



GEWINN:
DM 2000,-

FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns Ihr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin verdffentlicht wird. — Haben Sie fir Inren Amiga ein
Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktiorl des Amiga-

% Magazins. Wir wéhlen aus den besten Listings, die wir verdffentlichen, ein

: Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fur Sie also eine Miihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder

: eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind

immer willkommen.

. . T=1 Haben Sie sinnvolle und méchtige Betriebssystem-Erweiterungen
progéammiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier

haben Sie die Chance, anderen Ihre Entwicklung zugute kommen

o e . WA iy zu lassen und auch noch etwas dabei gu verdienen.
o o ! o b pu B -;\- Schicken Sie Ihr Programm an:
I dod - ddmhoabink | : Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats
. S ea——" Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

BRANDHEISSE KNULLERPREISE RUHRSOFT “
Commodore Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor 3 - g -
a0 Farbmor kg S U AMIGA. 568 Atarifega ST 4 + Monochvommonier " PUBLIC DOMAIN SERVICE

Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 599,- SM124 + Festplatte 20 MB 3499.-
9
AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 S 1499,- Epsondrucker (dt. Version|
TV-Modulator fir AMIGA 500 + 2000 59,- AnschluBifertig an AMIGA, Schneider PC oder
Commodore AMIGA 2000 1899,- CPC, Atari S‘lﬁ,‘sunsrige IBM-Kompatible
AMIGA 2000 + Farbmonitor 1084 S 2399~ LQ 500 (24-Nadel-Drucker) 819,-
PC/XT-Karte mit 5% *-Laufwerk 799,~ LX 800 499,- g n
® =

20-MB-Festplatte fir AMIGA 2000 mit SCSI- FX 850 1049,- Y\
Controller (keine XT-Karte notwendig) 899, LQ 850 (24-Nadel-Drucker) 1369.- a5 N“‘g;
20-MB-Festplatte fir AMIGA 500/ 10f 899, LQ 1050 (24-Nadel-Drucker) 1769,-

20-MB-Filecard (Seagate, 40 ms Zugriffsz.) fur LQ 2550 (24-Nadel-Drucker 2999 -

A 2000 m. PC-Karte od. A 1000/Sidecar 699~ Einzelblatteinzug fur LX 80O, LQ 500 je 199~

30-MB-Filecard (Seagate, 40 ms) 799~ Tintenstrahldrucker IX 800 (9 Disen, NLQ,

2-MB-Karte f. A 2000 aufristb. bis 8 MB 1249~ max. 240 Zeichen/Sekunde) 819,

Externes 3% "-Laufwerk abschaltbar 269,- Stardrucker (dt. Version|

Farbdrucker MPS 1500 m. Centronicsschn. 499~ LC-10 mit Commodore od. Centronicsint. 599,-

Atari LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 689.-

Atari 130 XE 275,-; Floppy XF 551 399,- LC 24-10 mit Centronics-Interface 879,

Monochrommonitor SM 124 439,- NEC-Drucker g!t. \IerslunzJ

Farbmonitor SC 1224 779,- NEC P 2200 899,-; ECP 7 Plus 1899-

Festplatte SH 205 (20 MB Speicherkap.) 999, NEC P 6 Plus 1449~

Festplatte SH 205 (40 MB Speicherkap.) 1599,- Multisynch Il Farh[npmlur (dt. Version) 1399,-

Atari 1040 mit Monochrommon. SM 124  1449,- NEU: Handlerpreisliste

Atari 1040 mit Farbmonitor SC 1224 1799~ Bitte anfordern mit Gewerbenachweis

Disketten 3/ " DSDD: 3M DSDD 10 St. 33,-; 30 St. 92-; 100St 299,-; 200 St. 579,-

Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,-/dariiber): Vorauskasse (DM 8,-/20,-),
Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (DM 18,-/30,-). Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse;
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.

CSV RIEGERT gtz e eomewas.

soft 2 mail 22

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Blsingen, Tel. 077 34 - 27 42

‘Prif vor Kauf'- Software

¢ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf'-Software und Frei-
Programmen: Uber 4000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple ll. Viele deutsche
Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

+ Software gratis. Vermittiungsgebtihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win- “
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebuhr.

Programm-Verzeichnis gratis
Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis &0 )

Kapellenweg 42  Telefon
4630 Bochum 5  0234/411958

o
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daB die folgenden Daten nicht
genauer spezifiziert werden
kénnen.

Bei den eben besprochenen
Funktionen kann der Benutzer
immer eine Auswahl der 16
Spuren treffen, die bearbeitet
werden sollen. Anderungen
betreffen auBerdem nur Daten
innerhalb der Punch-Grenzen.
Letzteres mag sinnvoll sein,
wlnschenswert ist jedoch,
dies auch zum Abschalten ein-
zubauen. Allzu schnell vergiBt
man einmal, die Locators rich-
tig einzustellen und wundert
sich hinterher, warum das Er-
gebnis nicht wie erwartet ist.

Ein Event Editor ist natlrlich
auch vorhanden. Er zeigt die
aufgenommenen MIDI-Ereig-
nisse einer Spur in der Datenli-
ste. AuBerdem sind noch die
Events klassifiziert, sowie die
Art der Controller im Klartext
aufgefiihrt. Zum Einflgen neu-
er Daten muB auf das zugeho-
rige Symbol am unteren Fen-
sterrand geklickt werden. Um
einen Bereich zu léschen, wird
er mit der Maus angegeben
und auf das Delete-Gadget ge-
klickt. Das Editieren von
Events erfolgt durch »Festhal-
ten« mit der Maus und Links-/
Rechtsbewegung. Dies funk-
tioniert jedoch nur widerwillig.

"WANTE

Tips & Tricks zum Amiga

und zusétzlich noch ein kleines Honorar verdienen?
Dann beteiligen Sie sich doch einfach an den Tips und Tricks.

chtung! Wir suchen Tips und Tricks — stop — jeder kann mit-
machen — stop — Profis und Einsteiger — stop — schicken Sie

uns alles, was anderen Lesern helfen kann — stop — gefragt sind

zum Beispiel: Tips zum CLI — Hardware-Basteleien — Ratschlage zu
Basic und anderen Programmiersprachen — Losungen zu Spielen —
Verbesserungen von Anwenderprogrammen — Haben Sie bereits eine
Idee? — stop — schicken Sie sie an folgende Adresse:

Was Sie einschicken sollten? — stop — bei kurzen Tips reicht ein Brief — stop — Programme und lange
~ Texte sollten auf Diskette eingeschickt werden — stop — Basteleien nur mit Schaltplan — stop -
Sie bitte eine Kontonummer mit an — stop — es winkt ein Honorar — stop — machen Sie sich schnéifans Werk ,

Man hat den Eindruck, daB die
Maus klemmt. AuBerdem kann
man die Aktualisierung des
Wertes nicht gerade als rasant
bezeichnen. Hier sollte MIDI
Magic unbedingt Uberarbeitet
werden, denn dieser Nachteil
ist auch im Song-Editor zu be-
méangeln.  Praktischerweise
wird der verdnderte Event
gleich tiber MIDI ausgegeben,
so daB eine sofortige Mithor-
kontrolle gewahrleistet ist. Al-
lerdings muB dazu der »Play
Thru Channel« richtig einge-
stellt werden. Besser wére es,
wenn er automatisch auf den
Kanal der entsprechenden
Spur umgewandelt wlrde.

Leider werden im Editor
beim Andern, Einflgen oder
Loschen von Note On-Events
die zugehorigen Note Offs
nicht automatisch mitverwal-
tet. Man muB dies von Hand
vornehmen - wenn man das
vergiBt, kann es schnell zu ei-
nem der gefiirchteten »MIDI
Drones«(Noten, die nicht mehr
losgelassen werden) kommen.
Dies ist ein schwerwiegender
Minuspunkt.

Was die Bedienung und die
Darstellung am Bildschirm be-
trifft, kommt MIDI Magic sehr
gut weg. Alle beschriebenen
Fenster kénnen gleichzeitig

AMIGA-WERTUNG
Software:

MIDI Magic V 1.3
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Preis/Leistung =+ 4] ) “ 2

Dokumentation u “ “ II Il u

Bedienung B g [+ )]+

Erlernbarkeit [+ ] ll ll Il 4]

Leistung u u I.I I.‘l

Fazit: MIDI Magic ist ein 16-Spur-

Sequenzer, der leicht zu bedienen
ist. Seine Fenstertechnik nitzt den
Amiga gut aus.

Positiv: bis zu 480 PPQ (111920
Note) Auflésung; Aufnahme auf
mehreren Spuren gleichzeitig; viel-
faltige Quantisierung; unterstitzt
Interlace und PAL; Step Mode; be-
liebig viele Songs.

Negativ: unbrauchbare Parameter-
veranderung durch die Maus; kein
automatisches Mitverwalten von
Note Offs.

o paTeR

Produkt: MIDI Magic
Preis: ca. 300 Mark
Hersteller: Circum Design

Anbieter: Gut sortierter Fach- und
Versandhandel

Mochten Sie anderen Lesern helfen

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Amiga-Magazin
z. Hd. Ulrich Brieden
Aktion Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

geoffnet sein. Wird es zu un-
Ubersichtlich, kann der Bild-
schirm auf Interlace umgestellt
werden. Allerdings sollte man
schon einen Turbo-Amiga ha-
ben, wenn man mit vielen sich
Uberlappenden Fenstern ar-
beitet, da sonst der Bildschirm-
aufbau zu langsam wird. Es ist
ein gewisser Grad von Kommu-
nikation zwischen den Fen-
stern zu bemerken: Ist bei-
spielsweise der Editor gedff-
net, und man wahlt irgendwo
einen anderen Track an, wird
im Track Editor automatisch
auf diese Spur umgeschaltet.
MIDI Magic ist in Sachen
Multitasking solide program-
miert und lauft mit den meisten
MIDI-Programmen, solange es
als erster Task gestartet wird,

der den MIDI-Port benutzt.
Positiv fallt auf, daB MIDI
Magic keinen Kopierschutz
hat. Der Installation auf Fest-
platte steht somit nichts im
Weg. Hier stort, daB der Pfad
im Filerequester nicht auf das
Laufwerk oder das Directory
eingestellt ist, von dem aus
MIDI Magic gestartet wurde.
Vielmehr muB man erst das
»Volume« auswahlen und sich
durch die verschiedenen Ver-

zeichnisse »durchhangelne.
Michael Haydn/jk
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Seit (iber 1 Jahr gehéren wir zu
den fithrenden Public-Domain-
Anbietern mit derzeit (iber 2000
Disketten im Angebot:

alle Fish, RPD, RW, Franz, Chiron,
Auge, Panorama, RHS, ES-PD,
Faug, TBAG, SAFE, ACS,
Tor-Special, Kickstart, Amicus,
RMS, Public Projekt, Ray-Tracing,
Slideshows, Demos, UK,
Sonstiges, uv.m.

Einzeldiskette:

"~ DM 5,00

DM 6,00
ab 10 Stlck: DM 5,70 ab 50 Stiick DM 4,80
ab 20 Stiick: DM 5,50 ab 100 Stiick: DM 4,50
ab 30 Stiick: DM 5,30  ab 200 Stiick: DM 4,30

 EINSTEIGERPAKETE!

uber 2000 Disks!

3 KATALOGDISKETTEN

mit Kurzbeschreibung aller Programme in
deutsch gegen DM 8,~ anfordern (Scheck, bar,
Briefmarken)

Public INFO!!! xNEUx

Jeder Bestellung ab 10 Disks wird die
neue, ausfiihrliche »Public INFO«-
Broschiire in deutsch mit vielen nitz-

2DD-Qualitétsdis lichen Einsteigertips gratis beigelegt!

(von Sentinel)
® Abo-Service mit 10%
Abo-Rabatt X "
(Serien-, Einsteiger- und™s
Expertenabo mdglich) :
e fiir Schnelligkeit und Zuye
lassigkeit sind wir beka

beschreibt tibersicht-
PD-Programme und

ferbar je DM 49~
@Ftlr Ihren AMIGA auf Anfrage!ll

W /- CORPUTERTECHNIE . raver v
Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld, TEL.: 02541/2874

Paket1: Spiele

Auf 5 randvoll gefiiliten Disks befinden sich nur
erstklassige Spiele aus den Bereichen Action,
Geschicklichkeit, Strategie etc. (z. B. Kampf um
Eriador V2.0, Schach, 3D CYCLE, RISK...)

Paket2: Anwendung

Dieses Paket enthélt neben einem deutschen
Haushaltsbuch und einer Buchhaltung auch ein
hochwertiges deutsches Textverarbeitungspro-
gramm. AuBerdem ist noch ein professionelles
CAD-Programm neben einigen Viruskillern enthal-
ten. Abgerundet wird dieses Paket durch ein gu-
tes Ray-Tracing-Programm.

Paket3: Utilities

Neben einem ausflihrlichen deutschen Einstei-
gerkurs in die Benutzeroberfliche CLI des
AMIGAs befinden sich eine Vielzahl von sehr niitz-
lichen Programmen in diesem Einsteigerpaket. Ein
DirUtil erleichtert z. B. die l4stige Diskettenarbeit
(Kopieren, Léschen etc.)

Einsteigerpaketpreis: je DM 50,~
Bei Abnahme aller 3 Pakete legen wir die »Public

INFO« Broschiire und unsere 3 Katalogdisketten
gratis bei!ll

Bei Vorkassa ist der Versand kostenlos, bei Nachnahme (erst ab
5 Disks) werden DM 8.- barechnet.

Flight
Silg\ulatorﬂ

Der preisgekronte Jetsimulator erster Klasse. Uberwaltigend schéne Einsétze

von Meeresstltzpunkten ergénzen vielféltige Flugsituationen von Festland-
sttzpunkten. Jet erméglicht es Ihnen Uberdies, die Welt der SubLOGIC
Landschaftsdisketten in Lichtgeschwindigkeit zu erforschen!

FLIGHT SIMULATOR (FLUGSIMULATOR)

Nahezu 1.5 Millionen Kopien dieses ausgezeichneten klassischen
Flugsimulationsprogrammes sind bis zum heutigen Tag verkauft worden.

Kompatibel mit SubLOGIC Landschaftsdisketten.

Jetzt mit deutscher Dokumentation preisgiinstig in landesweitem Vertrieb fiir
die folgenden Computer: IBM PC*, Commodore 64/128, Atari ST und Amiga.

SubLOGIC ist eine Gruppe, die es sich zum Ziel gesetzt hat, die erlesensten
Flugsimulationsprogramme herzustellen. Sehen Sie sich in Kiirze nach
unseren Inseraten mit den "Flugmitteilungen” um. Sie finden darin eine
ausfihrliche Beschreibung der aktuellen SubLOGIC Software Produkte und

Projekte.

* IBM PC Version des Flugsimulators iiber die Microsoft Corporation erhéitlich.

Vertrieb: Rushware, 4044 Kaarst, Mitvertrieb: Microhéndler
Distribution: Osterreich: Karasoft, Schweiz: Thali AG

suBLOGIC

RosstraBe 166
4000 Disseldorf 30

Kleinanzeigenaufirage ohne Absenderangabe auf der
Rickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen leider nicht verdffentlicht werden.

Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten:

AmrcA
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MUSIK

Sound von allen

us England kommt die
neue Soft- und Hard-
ware flr Stereo-Samp-

ling: der Pro Sound Designer.
Entworfen wurde er von Eider-
soft, vertrieben wird er in
Deutschland von Precision
Software. Der Pro Sound De-
signer besteht auf der Hardwa-
re-Seite aus einem Stereo-Di-
gitizer. Zum Gesamtpaket ge-
hort als Software noch ein Edi-
tor (der eigentliche Pro Sound
Designer) und ein MIDI-Pro-
gramm namens »Pro MIDI
Plus«: alles zum Preis von etwa
300 Mark. Wer bereits einen
Sampler besitzt, kann die Soft-
ware auch ohne den Digitizer
kaufen und muB dabei etwa
170 Mark weniger ausgeben.
Die Software ist kompatibel
zum Future Sound- und Per-
fect Sound-Digitizer. Das zu-
satzlich ausgelieferte MIDI-
Programm erlaubt eine An-
steuerung der digitalisierten
Sounds lber ein MIDI-Key-
board. Ein entsprechendes
MIDI-Interface wird dabei vor-
ausgesetzt. Der Digitizer wird
am Parallelport des Amiga be-
trieben, wobei allerdings der
Port nicht durchgefiihrt ist. Der
Digitizer sollte Uber ein
Stereo-Klinkenkabel am Kopf-
hérerausgang einer Hi-Fi-
Anlage angeschlossen wer-
den, da am Sampler keine
Lautstarkeregelung  maglich
ist.

Nach dem Laden des Pro-
gramms prasentiert sich zuerst
der Kopierschutz, der ein Wort
aus der Anleitung abfragt. So
kann die wachsende Gemein-
de von Festplatten-Besitzern
das Programm auf Hard-Disk
installieren. Trotzdem ist diese
Art von Kopierschutz bei haufi-
ger Anwendung duBerst lastig.
AuBerdem kann nie ganz aus-
geschlossen werden, daB die
Original-Software einmal zu
Schaden kommt und dann sitzt
man bis zum Ersatz auf dem
Trockenen.

AuBergewdhnlich fur ein
englisches Programm ist das
deutsche Handbuch, das ei-
nen rundum guten Eindruck
hinterlaBt. Das Programm
selbst bietet alle Standardfunk-
tionen, wie sie mittlerweile bei
Digitizer-Software Ublich sind.
Das aufgenommene Musikma-
terial wird grafisch aufbereitet
und 148t sich auf vielfaltige
Weise manipulieren. Teile ei-
nes Samples kdnnen heraus-
geschnitten oder kopiert wer-
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Wenn der Amiga schon einen
Stereo-Ausgang besitzt, sollte
die Software ihn auch dem-

entsprechend ausnutzen. Der »Pro Sound
Designer« von Eidersoft wurde speziell
fiir diese Musikanwendung konzipiert.

den, um sie an anderer Stelle
wieder in das Original-Sample
einzubauen. Das Heraus-
schneiden von Teilbereichen
aus den Samples wurde aller-
dings schlecht geldst, da die
betroffene Sektion nicht ge-
l6scht, sondern auf Null ge-
setzt wird. Die so entstandene
Licke kann nur geschlossen
werden, indem der Rest des
Samples von Hand entspre-
chend nach vorne kopiert wird.
Die Bedienung des Pro-
gramms ist ansonsten ausge-
sprochen benutzerfreundlich.
Fast alles ist per Maus anwahl-
bar und die wichtigsten Gad-
gets (Schalter) auf dem Bild-
schirm sind mit erkldarenden
Bildchen versehen. Allerdings
hat der hohe Bedienungskom-
fort auch seinen Preis, den be-
sonders Besitzer von Amigas
mit 512 KByte RAM recht
schnell bemerken werden. Flr
Samples ist bei 512 KByte
kaum noch Platz im Speicher,
erst ab 1 MByte lassen sich
komfortabel Aufnahmen ma-
chen. Wer gar die Stereo-Mog-
lichkeiten von Pro Sound De-
signer in Anspruch nehmen

wenig Hauptspeicher in den
GenuB langerer Samples kom-
men.

Mit der Blockmerge-Funk-
tion kann ein Sample-Bereich
mit einem anderen Bereich ge-
mischt werden. Interessant

sind auch die Funktionen zur
Amplituden-Manipulation. Frei
bestimmbare Bereiche eines
Klangs konnen langsam ein-

mer ein wenig dumpf. Das Fil-
ter dient eigentlich dazu, die
Sampling-Frequenz zu unter-
driicken. Allerdings ist dies bei
hochwertigen Samples, die mit
einer Samplingrate von Uber
20 kHz aufgenommen wurden,
nicht unbedingt nétig, da diese
sowieso jenseits der menschli-
chen Wahrnehmung liegen.
Uber die Soundqualitat ei-
nes Samplers entscheidet
maBgeblich die Qualitat der
verwendeten Analog-/Digital-
Wandler. Im Pro Sound Digiti-
zer sind zwei A-/D-Wandler
eingebaut, damit auch Stereo-
Sampling moglich ist. Im Ge-
gensatz zur Software, die ei-
nen durchwegs guten Ein-
druck hinterlieB, sind die Ent-

Mit dem Pro Sound Designer lassen sich Stereo-SampIes
erstellen und anschlieBend per Funktionstaste abspielen

Durch die Zusatz-Software Pro MIDI Plus kénnen Amiga-
Sounds von anderen Synthesizern getriggert werden

will, sollte schon Uber 2 MByte
RAM verfligen. Leider stellt
das Programm keine Disk-
Sampling-Funktion zur Verf-
gung. Damit wiirde das Klang-
material bereits wahrend des
Sampling-Vorgangs auf der
Diskette gespeichert. Dann
kdnnten auch Besitzer von nur

oder ausgeblendet werden.
Die Software kann bei Amiga
500 und 2000 das im Amiga in-
tegrierte Filter ausschalten.
Dieses Filter 148t bei allen
Amiga-Modellen keine Fre-
quenzen oberhalb von 7 kHz
passieren. Deshalb klingen al-
le Sounds auf dem Amiga im-

wickler bei der Sampling-Hard-
ware einen KompromiB einge-
gangen. Um die Kosten flr den
Stereo-Digitizer nicht zu hoch
werden zu lassen, muBten bei
den A-/D-Wandlern Abstriche
gemacht werden. Dies macht
sich besonders durch stéren-
des Rauschen und Einschran-
kungen in der Brillanz bei der
Wiedergabe bemerkbar.

Um die bestmdgliche
Soundqualitdt zu erhalten, ist
eine optimale Aussteuerung
des Signals (&hnlich wie bei
hochwertigen Kassettenrecor-
dern) notig. Die Digitizer-
Software halt fir diesen Zweck
den Monitor-Modus bereit. In
diesem Modus kann das einge-
hende Klangmaterial entweder
grafisch (ahnlich einem Oszil-
loskop) auf dem Bildschirm
ausgegeben oder akustisch
Uber die eingebauten D-/A-
Wandler des Amiga wiederge-
geben werden. In beiden Fal-
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Seiten

len ist eine Kontrolle méglich,
da Verzerrungen sofort sicht-
und horbar sind. Schade ist
nur, daB im Monitor-Modus das
Signal nicht gleich in der ein-
gestellten Soundqualitét, also
abhangig von der Samplingra-
te, zu horen ist. Sehr nitzlich
sind die Autorecord- und Auto-
play-Funktionen. Autorecord
startet den Aufnahmevorgang
fir ein Musiksignal ab einer be-
stimmbaren Schwelle automa-
tisch. Analog dazu startet Auto-
play das Abspielen eines be-
reits aufgenommenen Klangs
ab einer bestimmten Lautstar-
ke. Man koénnte den Amiga
durch ein externes Signal ver-
anlassen (triggern), ein Sam-
ple wiederzugeben.

Wer Uber MIDI-Equipment
verfligt, kann den Amiga aber
noch viel komfortabler zum au-
tomatischen Abspielen sogar
verschiedener Samples brin-
gen. Neben der Sampling-
Software wird auch die MIDI-
Software Pro MIDI Plus ausge-
liefert. Mit diesem Programm
kann der Amiga als MIDI-
Expander von anderen Key-
boards und Sequenzern ange-
steuertwerden. Im Omni-Mode
empfangt Pro MIDI Plus auf al-
len 16 Kanalen, die MIDI zur
Verfligung stellt. Im Mono-Mo-
de, der laut MIDI-Konvention
besser Poly-Mode heiBen soll-
te, empfangt der Amiga nur auf
dem eingestellten Kanal. Das
Programm kann bis zu zehn
normale oder funf Stereo-
Samples laden und bietet ei-
nen Teil der Manipulations-
funktionen, die auch schon die
Sampling-Software hatte. Die

MIDI-Software

10 Klange kénnen als soge-
nanntes Saveset gespeichert
werden. Zu einem spéteren
Zeitpunkt muB nur noch dieses
Set angesprochen werden und
alle zehn Samples werden au-
tomatisch in der richtigen Rei-
henfolge geladen. Die eingele-
senen Sounds kénnen mit der
Amiga-Tastatur, ber ein MIDI-
Keyboard oder mit der Maus
auf einem Bildschirm-Key-
board gespielt werden. Die mit
Abstand niitzlichste Funktion
ist »Split«. Damit kann die Ta-
statur in vier Bereiche unterteilt
werden. Jedem dieser Berei-
che darf nun ein eigenes Sam-
ple zugewiesen werden. Gera-
de in Verbindung mit einer ex-
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ternen Tastatur oder einem Se-

quenzer ist diese Funktion
sehr interessant. Insgesamt
betrachtet stelt »Pro MIDI

Plus« eine sinnvolle Ergan-
zung der Sampling-Software
dar. Gerade flr Besitzer von
MIDI-Equipment ist dieses Pro-
gramm von groBem Nutzen.
Die Bewertung benotet aus-
schlieBlich die Software des
Pro Sound Designers. Einige
Bezlige zur Hardware sind mit
aufgefiihrt. Obwohl der Sam-
pler und das dazu entworfene
Programm eine gute Kombina-
tion sind, gehen wir davon aus,
daB die Version mit Soft- und
Hardware in der Punktzahl
nicht an das reine Software-
Paket heranreichen wiirde.
Bernhard Carli/jk
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Fazit: Der Pro Sound Designer ist
ein Sound-Digitalisierer, der sich
neben dem Stereo-Sampling durch
seine komfortable Benutzeroberfla-
che aus der Menge der Konkurrenz-
produkte heraushebt. Das Paket
verfiigt Uber alle Standardfunktio-
nen und bietet darliber hinaus eine
nitzliche MIDI-Software. Der hohe
Komfort verlangt allerdings auch
nach mehr Speicher. Das Pro-
gramm ist fir 512 KByte RAM nur
eingeschrénkt zu empfehlen. Die
Sampler-Hardware ist zu keiner an-
deren Software kompatibel.

Positiv: guter Bedienungskomfort;
Stereo-Sampling maoglich; vielfalti-
ge Funktionen; MIDI-kompatibel;
deutsches Handbuch.

Negativ: hoher Speicherbedarf;
kein Disk-Sampling méglich; unzu-
friedenstellende CUT-Funktion;
durchschnittliche Soundqualitat mit
eigener Hardware; Parallelport

nicht durchgeschleift; keine Laut-
starkeregelung am Digitizer.

Produkt: Pro Sound Designer
Preis: 129 Mark (nur Software),
299 Mark (Soft- und Hardware)
Hersteller: Eidersoft

Anbieter: Precision Software,
Am Marktplatz 10, 8033 Planegg,
Tel. 089/8573014

SOFTWARE AUS DEUTSCHLAND

Schalten Sie die Glotze aus ...
Legen Sie das Buch weg ...

Erleben Sie:

HOLIDAYMAKER

Die Art von Computer-Unterhaltung
EIN PM-ARTVENTURE

Preise sind unverbindliche
Preisempfehlungen.

Weitere AMIGA-SOFTWARE
in Vorbereitung!
Héndleranfragen

erwinscht! Alle Programme

laufen auf allen AMIGA-
Modellen! Bestellungen
schriftlich oder telefonisch
unter 04522/1379.
Gegen 1,30 DM in
Briefmarken erhalten Sie
ausfuhrliche Produkt-Infos.
Versand gegen Vorkasse
oder per Nachnahme
zuzuglich 5,- DM fiir Porto
und Verpackung.

SPANNEND WIE EIN
AUFREGENDER FILM
AUFREGEND WIE EIN
SPANNENDES BUCH

Story und Grafik dieses
deutschen Adventures von

PM ENTERTAINMENT

setzen neue MaBstabe. Ein
unterhaltendes Vergnigen fir
alle, die »shoot-them-up games«
satt haben.

2 Disketten inkl. deutscher
Anleitung DM 119,
Empfohlen ab 16 Jahren.

BUNDESLIGA

Werden Sie zum
Manager lhres
FuBballvereins.
Verhelfen Sie lhrem
Verein zu Siegen
und Geld.
Sehr gute
Wirtschafts-
Simulation, hoher
SpielspaB,
bis zu 4 Spieler
Preis DM 69,-

i,
SOrctlUA3E

Libecker StraBe 10
2320 Plon/Holstein

Telefon:
04522/1379




us den USA kommt in
diesem Winter ein
Sampler auf den deut-

schen Markt, der etwas Beson-
deres kann. Der Omega Stereo
Sampler von Starvision arbei-
tet, wie sein Name schon sagt,
in Stereo. Er wird in Versionen
fur Amiga 1000 und 500/2000
erhéltlich sein. Es ist geplant,
die Hardware in Zukunft mit ei-
ner Sampling-Software auszu-
liefern. Zur Zeit liegt allerdings
noch kein passendes Pro-
gramm bei. Doch der Sampler
kann ohne Probleme von »Au-
diomaster V1.0« oder der Pu-
blic Domain-Software »Perfect
Sound« angesteuert werden.
Wird der Sampler an den
Amiga 2000 angeschlossen,
muB man sich an die Rickseite
des Computers bemuhen, weil
dazu der parallele und der se-
rielle Port bendétigt werden. Bei
jeder Benutzung des Samplers
missen dann Drucker, Modem
oder andere Gerdte abge-
steckt werden. Es wurden die
fur Sampler Ublichen Cinch-
Klinken-Buchsen verwendet.
Damit kann eine Klangquelle
(CD-Player, Mikrofon) direkt
angeschlossen werden. Au-
Bergewdhnlich am Omega
Sampler ist, daB dem Paket ein

AMIGA-WERTUNG
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Fazit: Der Golem Sound Stereo von
Kupke ist ein hervorragender
Sound-Digitalisierer, der durch sei-
ne gute Verarbeitung (berzeugt.
Seine Vorteile liegen vor allem im
Bereich Verarbeitung, Komfort und
Kompatibilitat.

Positiv: robuste Verarbeitung; se-
rieller Port bleibt frei; auch bei Ami-
ga 2000 gut bedienbar; Aussteue-
rung anhand der LED-Kette ein-
fach und lbersichtlich; groBer Aus-
steuerungsbereich; ausreichender
Aussteuerungslevel auch  bei

schwéacheren Eingangssignalen.

Negativ: Joystick-Stecker fir eini-
ge Amigas zu groB; LED-Kette bleibt
bei letztem Signal stehen.

Produkt: Golem Sound Stereo 2.0
Preis: ca. 200 Mark

Hersteller/ Anbieter: Kupke,
Burgweg 52a, 4600 Dortmund 1,
Tel. 0231/818325
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Zum Digitalisieren von Sound konnte
man bisher nur auf Sampler zuriickgrei-
fen, die Mono-Aufnahmen liefern. Das
AMIGA-Magazin stellt Ihnen die Stereo-
Sampler von Starvision und Kupke vor.

Stereo-Sampler von Kupke (links) und Starvision (rechts)

entsprechendes Kabel mit
Cinch-Klinkensteckern beige-
legt wird. Alle Anschliisse so-
wie die Kabel sind natirlich in
doppelter Ausfiihrung (Stereo)
vorhanden. An dieser Stelle sei
lobend der zusétzlich beilie-
gende Adapter von Cinch-
Klinke auf eine groBere Stereo-
Klinke erwéhnt. Damit kénnen
professionelle Mikrofone, die
meist einen Klinkenstecker mit
6,3 Millimeter Durchmesser
haben, mit dem Sampler ver-
bunden werden. Laut Anlei-
tung, die eher duirftig ist (vier
DIN-A5-Seiten), kann man jede
Klangquelle am Sampler an-
schlieBen; angefangen bei der
heimischen Stereo-Anlage bis
zum Walkman. Da das Geréat
hinten am Parallelport einge-
steckt wird, ist das Aussteuern
beim Amiga 2000 nur sehr um-
sténdlich zu bewerkstelligen.
Bei jeder Korrektur muB der
Benutzer hinter dem Geréat
hantieren. Beim Amiga 500
gibt es diese Probleme natir-
lich nicht.

Auf der Gehduseoberseite
des Samplers befinden sich
zwei Kippschalter. Mit dem ei-
nen kann zwischen Line (Tape,
Compact Disk) und Mikrofon
gewahlt werden. Der zweite
Umschalter dient der Wahl zwi-
schen dem Stereo- und Mono-
Modus. Voraussetzung fur ei-
ne Aufnahme in Stereo ist na-
turlich ein stereofahiges Pro-
gramm, wie etwa die Public
Domain-Software Perfect
Sound. Das Digitalisieren in

Stereo bietet gegeniiber Mono
einen erheblichen Klangvor-
teil. So werden rdumliche Ef-
fekte, wie etwa das Vorbeifah-
ren eines Autos, erst moglich.
Auf der Oberseite des Geréts
sind auBerdem noch zwei
Drehpotis angebracht. Mit die-
sen beiden Aussteuerungsreg-
lern (linker und rechter Kanal)
kann man den Input-Level kon-
trollieren. Leider muB man die
Regler fast bis zum Anschlag
aufdrehen, um gute Ergebnis-
se (ausreichende Aussteue-
rung) zu erzielen. Leise Ein-
gangssignale fuhren fast im-
mer zu unbefriedigenden Er-
gebnissen. Um die Aussteue-
rung besser kontrollieren zu
konnen, befinden sich fir je-
den Kanal zwei LEDs auf der
Oberseite des Gerétes. Solan-
ge nur die grinen Lampchen
leuchten, ist alles in Ordnung.
Blinken jedoch die roten LEDs
auf, istder Input-Level zu hoch.
Dies ist ein erheblicher Unter-
schied zu anderen Samplern,
bei denen die Aussteuerung
Uber die Power-LEDs des Ami-
ga kontrolliert wird.

Der Omega Stereo Sampler
vertragt sich mit Software wie
beispielsweise Soundscape,
Perfect Sound und Audioma-
ster. Der neue Audiomaster 2.0,
der noch nicht kauflich zu er-
werben ist, konnte dagegen
nicht zur Zusammenarbeit mit
dem Omega Sampler bewegt
werden. Laut Aussagen des
Herstellers arbeitet man be-
reits an dem Problem.

Neue Samplei

Kommen wir zu den techni-
schen Details. Der Sampler
von Starvision arbeitet im
Mono-Betrieb mit einer
Sample-Frequenz von 28 kHz.
Digitalisiert man in Stereo, be-
tragt die Frequenz 14 kHz pro
Kanal. Bei 28 kHz und 10 Se-
kunden Sample-Zeit werden
zirka 280 KByte verbraucht.

Die Klangqualitdt des Sam-
plers ist im Mono-Betrieb be-
achtlich. Rauschenistkaum zu
horen. Doch auch in Stereo ist
die Klangqualitat nicht zu ver-
achten. Der Hersteller emp-
fiehlt, méglichst immer in Ste-
reo zu arbeiten, da hier die
Klangqualitdt am besten ist.

AbschlieBend |48t sich sa-
gen, daB der Omega Stereo
Sampler klanglich (iberzeugen
konnte. Auch die Ausflihrung
mit zwei LEDs pro Kanal, je ei-
nem Aussteuerungsregler und
der Wahl der Klangquelle mit-
tels Kippschalter ist gut geldst.
Der Preis von etwa 220 Mark ist
gerechtfertigt, da ein Kabel
und ein Adapter im Liefer-
umfang enthalten sind.

AMIGA-WERTUNG
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Sound Sampler
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Fazit: Der Omega Sound Sampler
von Starvision gehort klanglich zum
Besten, was derzeit auf dem Markt
ist. Die Kompatibilitit zu vielen
Sample-Programmen  ermdoglicht
es, die Qualititen des Gerétes voll
auszunutzen.

Positiv: hervorragende Klangquali-
tat; Stereo-Modus; vielféltige Klang-
quellen; saubere Verarbeitung und
Ubersichtliches Bedienungsfeld.
Negativ: paralleler und serieller
Port belegt; Aussteuerungsbereich
eng; schwichere Signale lassen
sich nicht optimal aufnehmen; ver-
héltnismaBig hoher Preis; unkom-

fortabel bei Betrieb am Amiga 2000.

Produkt: Omega Stereo Sound Sampler
Preis: ca. 220 Mark
Hersteller: Starvision

Anbieter: Casablanca, Nehringskamp 9,
4630 Bochum 5, Tel. 0234/411994
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braucht der Mensch

B Nun zu unserem zweiten
Testkandidaten, dem Golem
Sound Stereo von Kupke Com-
putertechnik. Die Hardware
dieses Samplers ist robuster
als die seines amerikanischen
Kollegen. Das gesamte Ge-
h&use besteht aus Metall. Das
Kabel zum Parallelport ist ab-
geschirmt. Auch der Aussteue-
rungsregler ist wesentlich ro-
buster als die Plastikregler des
Samplers von Starvision. Der
Golem Sound hat zwar fir bei-
de Stereokandle nur einen
Regler, doch das reicht voll-
kommen aus. Ein Blick ins In-
nere des Golem Samplers be-
statigt den soliden Eindruck.
Die Platine ist (bersichtlich
und sauber aufgebaut.

Auf der Gerateoberseite be-
findet sich eine LED-Kette und
der groBe Aussteuerungsreg-
ler. An der Rickseite des Ge-
rats sind zwei Cinch- und eine
DIN-Buchse angebracht. So-
mit ist die Hardware fiir jede
Klangquelle (CD-Player, Ste-
reo-Anlage) geeignet, ohne
irgendwelche zusatzlichen

Adapter zu bendtigen. Ange-
schlossen wird der Golem
Sound am Parallel-Port. Seine
Spannung bezieht er nicht wie
der Omega Sampler aus dem
seriellen Port. Am Sampler von
Kupke ist ein ausreichend lan-
ges Kabel angebracht, das in
den Joystick-Port gesteckt
wird. Gravierende Nachteile
gibt es fiir Amiga 2000-Besit-
zer nicht, da auch der An-
schluB am Parallel-Port mit
einem entsprechend langen
Kabel ausgestattet ist. Lastiges
Herumturnen entféllt daher
beim Golem Sound véllig. Das
Aussteuerungspult steht be-
quem erreichbar neben der Ta-
statur. Ein weiterer Vorteil des
Golem Samplers gegeniiber
dem Omega Sampler: der se-
rielle Port bleibt frei.

Der robuste Eindruck besta-
tigt sich auch bei den Kabeiln.
Weniger positiv wirkt sich die
GroBe des Steckers fiir den
Joystick-Port aus. Der Stecker
ist so groB, daB er bei manchen
Amiga 2000 nicht durch die
Aussparung des Geh&uses flr

den Joystick-Port paBt und so-
mit nur schwer eingesteckt
werden kann. Abhilfe kann nur
durch Entfernen des Stecker-
gehduses erreicht werden.
Beim Amiga 500 treten diese
Schwierigkeiten nicht auf.
SchlieBlich befindet sich auf
der Ruickseite des Samplers
noch ein Kippschalter, mit dem
man zwischen Stereo- und
Mono-Betrieb wahlen kann.

Sobald man eine Sound-
Quelle an den Golem Sampler
anschlieBt, kann man mit Hilfe
der LED-Kette bequem aus-
steuern. Die Sache hat nur ei-
nen kleinen optischen Haken.
Sobald der Sample-Vorgang
abgeschlossen ist, bleiben die
LEDs in ihrer letzten Stellung
stehen, was sich allerdings auf
den Sample-Vorgang selbst
nicht auswirkt.

Der Golem Sound Sampler
vertrug sich mit allen im Test
benutzten Sample-Program-
men (Audiomaster, Perfect
Sound). Wie beim Omega
Sampler ist aber keine Softwa-
re im Lieferumfang enthalten.

MUSIK

Der Klang des Golem Sound
ist sehr rauscharm. Das liegt
unter anderem daran, dafB der
Golem Sampler laut Hersteller
mit maximaler Auflésung fur
den Amiga arbeitet. Das heiBt
im Klartext, daB der Golem
Sound die digitalen Daten so
schnell an den Port des Amiga
heranschafft, daB bei der Da-
teniibernahme durch den Ami-
ga kein Leerlauf entsteht. Die
Sample-Rate betrdgt 30 bis 32
kHz (Angabe des Herstellers).
Dies macht sich vor allem bei
hoheren Sample-Raten be-
merkbar. Die Klangergebnisse
sind exzellent. Im Vergleich
zum Omega Sampler wirken
die Hohen ein wenig gedampft,
was aber die gesamte Klang-
qualitdt nicht wesentlich ver-
schlechtert.

Zusammenfassend sind bei-
de Sampler flr den Heimbe-
reich bestens geeignet. Der
Omega Sampler von Starvi-
sion wird eher bei Besitzern
des Amiga 500 Anklang fin-
den, da er dort auch den ent-
sprechenden Bedienungs-
komfort bietet. Wer eine robu-
ste Hardware vorzieht, wird si-
cher mehr zum Golem Sound
tendieren.

Hannes Heckner/jk
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m einfachsten |46t sich
die Arbeit einer Musik-
Routine anhand von

Beispielen in Basic demon-
strieren. Unsere Aufgabe be-
steht darin, Noten in eine flr
den Computer verstdndliche
Form zu Ubertragen. Dabei
machen wir uns noch einmal
bewuBt, daB die Notenschreib-
weise die Hohe und Lange der
einzelnen Téne eines Musik-
stlicks festhélt (siehe Teil 1,
AMIGA-Magazin 1/89, Seite
126). Es muB folglich eine Mog-
lichkeit gefunden werden, dem
Computer die gleichen Infor-
mationen  mitzuteilen. Die
Basic-Programmierer haben
es da einfach, Ihnen steht die
»SOUND«Anweisung zur Ver-
fligung. Die Syntax lautet:

SOUND Frequenz, Dauer,
Lautstérke, Kanal

Lautstarke und Kanal brau-
chen nicht angegeben zu wer-
den. Verzichten wir auf das Be-
stimmen einer Lautstarke, wird
der Wert 255 (gréBtmaoglicher
Wert) angenommen. Der klein-
ste Wert ist 0 und bewirkt, daB
kein Ton hoérbar ist. Wird kein
Kanal spezifiziert, verwendet
Amiga-Basic einen gerade
nicht verwendeten Kanal. Die
vier Soundkanéle sind mit den
Nummern 0 bis 3 bezeichnet.

SOUND f,d,255,2

erzeugt einen Ton mit Fre-
quenz »f« und Dauer »d« auf
Kanal 2.

Die Frequenz des Tons miis-
sen Sie auf jeden Fall ange-
ben. Dabei ist zu beachten,
daB der Frequenzwert die
Schwingungsgeschwindigkeit
in Hertz (Hz) ist. Wollen wir bei-
spielsweise den genormten
Ton der Musik, das »eingestri-
chene a«, erzeugen, ist als Fre-
quenz 440 einzusetzen. Bild 1
zeigt die weiteren Frequenzen
fur die »eingestrichene Okta-
ve«. Erinnern Sie sich, daB Sie
die gleichen Téne um eine Ok-
tave hoher oder tiefer durch
einfaches Malnehmen mit oder
Teilen durch zwei erhalten? Die
Frequenz fiir das »zweigestri-
chene a« ist 880 Hz (440 x 2).

Die Dauer widerspricht jegli-
cher Norm. Das einzige, was
dartber im Basic-Handbuch
steht, ist die Tatsache, daB eine
Dauer von 18,2 eine Note von
etwa einer Sekunde Lénge lie-
fert. Wollen wir Musik in Basic
programmieren, mussen wir
die Notenwerte in den entspre-
chenden Wert fur die Dauer
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umrechnen. Das geschieht
durch Festlegen eines Zeitwer-
tes flir eine ganze Note. Soll
beispielsweise eine ganze No-
te drei Sekunden dauern, ist
dafur der Zeitwert

18.2 x 3 = 546

zu verwenden. Aus diesem
»genormten« Wert kann die

Musizieren Sie mit.
Im zweiten Teil
unseres Musik-Projekts
lernen wir, wie man
Musikstlicke auf dem
Amiga in Basic und
Assembler programmiert.

Dauer aller anderen Noten be-
rechnet werden. Eine Viertel-
note hatte die Dauer von 54,6 :
4 = 13,65. Das folgende Bei-
spiel spielt eine C-Dur-
Tonleiter aus Viertelnoten. Als
Dauer einer ganzen Note ver-
wenden wir den Wert 54,6. Mit
zunehmender Tonhdhe wollen
wir leisere Tone. Dazu setzen
wir die Lautstéarke weiter herab.

SOUND 261.63,13.65,255
SOUND 293.66,13.65,245 '
SOUND 329.63,13.65,235 '
SOUND 349.23,13.65,225
SOUND 392.00,13.65,215 '
SOUND 440.00,13.65,205 !
SOUND 493.88,13.65,195 '

SOUND WAIT schaltet das
Erzeugen von Ténen ab, bis
SOUND RESUME folgt. Das
hat den einfachen Grund, daB
bei Programmierung von
mehrstimmigen Musikstlicken
alle Soundkanédle auf einmal
gestartet werden kénnen. An-
sonsten wiirde der zuletzt an-
gesprochene Sound-Kanal im-
mer etwas im Musikstlck »hin-
terherhinken« (Bild 2).

Nun ist es jedoch miihsam,
fur jede Note einen SOUND-
Befehl anzugeben. Die Tatsa-
che, daB bei jedem Befehl le-
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diglich Frequenz 4 Dauer
gedndert werden, kénnen wir
uns zunutze machen. Dazu
werden diese beiden GréBenin
DATA-Zeilen abgelegt. Der Ver-
standlichkeit halber vollziehen
wir dieses Vorgehen anhand
des bereits bekannten »Hans-
chen klein« nach. Bild 3 zeigt
Ihnen die Noten. Es wurde ab-
sichtlich eine hohe Tonlage ge-
wéhlt, damit Sie nicht aus der
Ubung kommen. Da Sie be-
reitsin der Lage sind, diese No-
ten zu lesen, sollte es leicht
sein, die entsprechenden
DATA-Zeilen zu erstellen.

Die DATA-Zeilen sind so or-
ganisiert, daB erst die Fre-
quenz des Tons und danach
die Notenldnge angegeben
wird. Die Notenldnge wird als
Bruchteil einer ganzen Note
dargestellt, 0,25 ist beispiels-
weise eine Viertelnote. Nach
Bild 3 erhalten wir als erste No-
te das »dreigestrichene g«. Die
Frequenz dazu betragt gerun-
det 1568 Hertz (392,00 x 2 x 2,
da zwei Oktaven hoher). Da es
sich um eine Viertelnote han-
delt, wird der Wert 0,25 einge-
tragen. Fir alle restlichen No-
ten wiederholt sich der Vor-
gang. Abgeschlossen wird die

Tabelle mit dem Wert -1 anstel-
le einer Frequenz.

Wenn wir einen genaueren
Blick auf das Programm wer-
fen, finden wir den Befehl
WAVE. Er dient zum Einstellen
einer bestimmten Wellenform
fur einen Kanal. Dazu mussen
die Stichproben aus dieser
Wellenform in einem Integer-
Variablenfeld abgelegt wer-
den. Das Feld wird auf die Lan-
ge 255 dimensioniert. In den
256 Elementen (0 bis 255) wer-
den anschlieBend die Samples
geschrieben. In unserem Pro-
gramm heiBt das Feld
»Saege«. Mit der Routine
»SetzeWelle« lesen wir Daten
in das Variablenfeld. Auch die-
se sind in DATA-Zeilen ab »Sae-
gezahn« enthalten. Da in den
DATAs lediglich 64 Samples
stehen, missen wir diese vier-
mal hintereinander in das Va-
riablenfeld schreiben, um auf
eine Lange von 256 zu kom-
men. Unser Feld »Saege%-«
enthélt folglich vier Perioden
unserer Sagezahnwelle aus
den DATA-Zeilen. Nachdem
»Saege%-« die Daten fiir die
Wellenform enthalt, wird diese
Kanal 1 zugeordnet. Kanal 0
wird auf eine Sinuswellenform
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gesetzt. Sie ist jedoch bereits
im Amiga-Basic fest enthalten.
Deshalb brauchen wir fir sie
kein Variablen-Feld. Wie wir
die Daten flir den Sdgezahn er-
rechnet haben, kénnen Sie an
Bild 4 nachvollziehen.

Wie Sie sehen, lassen sich
mit Amiga-Basic interessante
Musikeffekte  verwirklichen.
Damit wir aber die Musikquali-
tat des Amiga steigern kénnen,
werfen wir einen Blick auf die
Soundkanéle.

Der Amiga besitzt fiir die

S

Lautstérke) bis 64 (maximaler
Pegel) angegeben werden. Ein
Zugriff konnte so aussehen:

; Maximale Lautstirke
move.w # $0040,%dff0a8

Je nach enthaltenem Wert
wird unsere Wellenform laut
oder leise abgespielt.

Daneben wird angegeben,
wo sich die Wellenform im
Speicher befindet. Das ge-
schieht (ber das Register
AUDOLC, $dff0a0 fiir Kanal 0.
Steht die Wellenform ab

dlll el" f“

g" qg“'

Bild 3.
»Hanschen

klein«

Klangerzeugung vier unab-
héngig steuerbare Soundka-
nale, mit denen sich vier Téne
gleichzeitig spielen lassen.
Hierbei findet das Prinzip der
Digital-Analog-Wandlung An-
wendung (siehe AMIGA-Maga-
zin 12/88, Seite 84). Die Wel-
lenform wird in Werte von -128
bis +127 zerlegt. Beim Abspie-
len einer gespeicherten Wel-
lenform wird wieder die analo-
ge Schwingung rekonstruiert.
Ansonsten beschrénkt sich die
Hardware auf vier Custom-
Chip-Register pro  Sound-
kanal.

Jeder Kanal hat eine Basis-
adresse. Ab dieser Adresse lie-
gen die Hardware-Register.
Fur Kanal 0 ist dies $dff0a0, fiir
Kanal 1 $dffOb0, fiir Kanal 2
$dffoc0 und fiir Kanal 3
$dff0d0. In den folgenden Er-
klarungen beziehen wir uns
immer auf Kanal 0.

Die Hardware istin der Lage,
eine im Speicher digital vor-
handene Wellenform als Ton
auszugeben. Dazu wird zu-
néchst das Lautstarke-Regi-
ster »AUDOVOL« zur Verfl-
gung gestellt. Es handelt sich
um das Wort ab $dff0a8. Hier
muB ein Wert von 0 (geringste

in Noten
gefaBt

& B g

$30000 im Speicher, ist der Be-
fehl

; Startadresse setzen
move.l # $30000,3dff0a0

Auch die Ldnge unserer Wel-
lenform miissen wir angeben.
Das geschieht (ber das
»AUDOLEN«-Register ($dff0a4).
Wichtig ist, daB diese Informa-
tion die Ladnge in Worten an-
gibt. Wir miissen also die Lan-
ge in Byte durch zwei dividie-
ren. Ist unsere Wellenform 64
Byte lang, so gilt:

; Linge auf 64 Byte
setzen
move.w #32,$dff0as

SchlieBlich miissen wir noch
die Frequenz des Tons bestim-
men. Das ist jedoch nicht ein-
fach durch Angabe des
Frequenz-Wertes getan. Die
Hardware verlangt eine beson-
dere Art der Frequenzangabe.
Dabei wird nicht die Anzahl der
Schwingungen bertlicksichtigt,
sondern die Verzégerung zwi-
schen der Ausgabe zweier
Samples. Wie wir wissen, hat
eine  hohere Ausgabege-
schwindigkeit eine héhere Fre-
quenz zur Folge. Ist die Verzo-
gerung zwischen zwei Sam-
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ples geringer, steigt die Fre-
quenz. Die Verzégerung muB
in Buszyklen umgerechnet
werden. Wie funktioniert das?

Zunéchst berechnen wir die
Frequenz, mit der die einzel-
nen Samples ausgelesen wer-
den missen. Nehmen wir an,
wir haben eine 32 Byte lange
Periode einer Wellenform im
Speicher, die wir mit 440 Hz ab-
spielen wollen. Das bedeutet,
die Periode wird 440mal in der
Sekunde gespielt. Eine Perio-
de dauert 1/440 Sekunde. Da
unsere Periode 32 Byte lang
ist, ist die Zeit von einem Sam-
ple zum néchsten 32mal gerin-
ger, inunserem Fall 1/440/32 =
7.1 x 10° Sekunden. Daraus
ergibt sich eine Frequenz beim
Auslesen der Samples von 440
x 32 = 14080 Hertz, die
Sampling-Frequenz. Die Zeit
von einem Sample zum ande-
ren (1/14080 Sekunden) gilt es
durch  Buszyklen  auszu-
dricken. Daein Zyklus 279.37 x
10° Sekunden (= 279.37 Na-
nosekunden) dauert, brau-
chen wir nur unsere Zeit
(1/14080 Sekunden) durch die-
sen Wert zu teilen. Wir erhalten
so 1/14080/(279.37 x 10° =
254.225 = 254 als Verzdge-
rung.

Diese GesetzmaBigkeit er-
laubt es uns, eine Gesamtfor-
mel aufzustellen:

Period = 1/[(Frequenz x
Lange in Samples) x
(279.37 x 107)]

Period = 1/[(440 x 32) x
(279.37 x 107)]
= 254.225 = 254

Diesen Wert vermerken wir
in »AUDOPER« ($dff0a6):

; Frequenz setzen
Kanal 0
move.w # $00fe,$dff0ab

Dabei sollte beachtet wer-
den, daB Werte flir Period unter
124 unzulédssig sind, da anson-
sten die Hardware nicht mehr
mitkommt. Um lhnen das an-
dauernde Berechnen von Pe-
riod-Werten zu ersparen, ha-
ben wir die Werte fur die einge-
strichene Oktave in Bild 6 auf-
geflihrt. Bitte beachten Sie,
daB Sie die Werte verdoppeln
missen, um die nachsttiefere
Oktave zu erhalten. Es ist also
umgekehrt wie bei der Fre-
quenz von Tdénen. Ebenso
mussen wir die Werte halbie-
ren, um die héhere Oktave zu
bekommen. Das ist der Fall, da
es sich bei den Period-Werten

Teil 2
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Mit diesem Projekt ent-
wickeln wir einen eigenen
Musik-Editor, der sich hinter
professionellen Produkten
keineswegs verstecken
braucht. Wir vermitteln lhnen
dabei das notwendige Wis-
sen vom Notenlesen bis hin
zur Programmierung von ei-
genen Musikstiicken. Grund-
kenntnisse in Basic oder As-
sembler sind empfehlens-
wert.

TEIL 1: Grundwissen Musik:
Einflihrung in das Notenlesen

TEIL 2: Allgemeine Grundia-
gen zu Musikroutinen; Erzeu-
gen der ersten Téne; Musik-
routine in Basic; einfache
Routinen in Assembler

TEIL 3: Library: Erklarung der
Funktionsweise; Anwendungs-
beispiele in Basic, C und As-
sembler

TEIL 4-6: Soundeditor zum Ab-
tippen unter Verwendung der
Library;  Funktionsbeschrei-
bung der einzelnen Routinen

um Verzdégerungen handelt.
Auch ist zu beachten, daB die
Tabelle nur fir 32-Byte-
Wellenformen gilt. Haben Sie
eine Wellenform mit nur 16 By-
te, missen die Werte verdop-
pelt werden. Damit verdoppeln
Sie den Zeitabstand zwischen
zwei Samples. Da die Wellen-
form nur noch halb so lang ist,
erhalten wir flr sie wieder die
urspringliche Frequenz.

Damit hatten wir alle Para-
meter fir den Sound-Kanal 0
gesetzt. Jetzt fehlt nur noch
der Befehl, der den Ton zum
Klingen bringt. Dazu muB der
DMA fir den Sound aktiviert
werden. DMA (direkter Spei-
cherzugriff der Coprozessoren
im Amiga) erlaubt das Erzeu-
gen von Sounds ohne Verwen-
dung des 68000. Der Copro-
zessor holt sich selbstandig
Sample flir Sample aus dem
Speicher und verwandelt sie in
analoge Signale. Deshalb muB
die Wellenform auch im Chip-
RAM abgelegt sein.

Um den DMA-Betrieb fiir
Sound zu erméglichen, ver-
wenden wir das »"DMACON«-
Register ($dff096). Bit 0 bis 3
stehen fir die vier Sound-
Kanéle (0 bis 3). Ist das ent-
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sprechende Bit gesetzt, ist der
direkte Speicherzugriff fir die-
sen Kanal mdéglich. Doch mit
dem Setzen und Léschen von
Bits in diesem Register hat es
eine besondere Bewandtnis.
Ein Bit wird dann gesetzt,
wenn es zusammen mit dem
15. Bit (SET-Bit) in das Register
geschrieben wird. Ist das Bit
ohne das 15. in »DMACON«
vermerkt, so wird es geldscht.
Das Setzen fur Kanal 0 wirde
demnach so aussehen:

move.w # $8001,3$dff096

Wollen wir den direkten
Speicherzugriff wieder ab-
schalten, muB das Bit wieder
auf 0 gesetzt werden:

move.w # $0001,$df1096

Folgendes Listing wirde ei-
ne Wellenform ab $60000 mit
16 Byte Lange mit voller Laut-
starke und einer Frequenz von
440 Hz auf Kanal 1 abspielen
und wieder abbrechen:
move.l # $60000,3dff0b0
move.w # $0008,$df b4
move.w # 508,34 f0bb
move.w # $0040,$dffOb8
move.w # $8002,3df 1096

move.w # $0002,3dff096

permanent geandert, je nach
Verlauf der Wellenform des
modulierenden Kanals. Dabei
ist es mdglich, entweder eines
der Register oder beide gleich-
zeitig zu beeinflussen. Werden
beide beeinfluBt, wird das erste
Sample des modulierenden
Kanals als Lautstirke in
»AUDxVOL« des modulierten
Kanals geschrieben. Das fol-
gende zweite Sample wird in

Ton Frequenz
c 261.7 Hz
Cc# 277.2 Hz
d 2937 Hz
d# 31.2Hz
e 329.7 Hz
f 3493 Hz
g 392.0 Hz
g# 4153 Hz
a 4400 Hz
a# 466.2 Hz
h 4939 Hz

Bild 1. Die Frequenzen der
eingestrichenen Oktave

folgt wie bei »DMACON«. Zum
Auslesen dieses Register exi-
stiert »ADKCONR« ($dff010).
Die Belegung zeigt Bild 7.
Listing 1 (Seite 34) gibt eine
Demonstration der Modula-
tionsfunktion, und zwar modu-
liert Kanal 0 »AUD1PER«. Die
Frequenz des modulierenden
Kanals (Kanal 0) wird kontinu-
ierlich angehoben. Wir erhal-
ten einen interessanten Effekt.
Nachdem wir jetzt das noti-
ge Wissen zur Hardware besit-
zen, schreiben wir eine Musik-
Routine in Assembler (Listing
2). Zunidchst werden »DMA-
CON« und »ADKCON« zur(ick-
gesetzt. AnschlieBend wird
aus den Daten des Sdgezahns
(ab Label Welle) eine Wellen-
form mit Hillkurve berechnet.
Dabei wird die Hullkurve so ge-
wahlt, daB der Ton langsam
ausklingt. Das geschieht durch
mehrfaches Aneinanderreihen
einzelner Perioden des Sage-
zahns mit kleiner werdenden

DMA ermoglicht haben, wer-
den die vier »AUD«-Register in
interne Chip-Speicher uber-
nommen. Dieser Vorgang wird
uns durch ein Interrupt-Bit mit-
geteilt. Danach kann beispiels-
weise das »AUDxLC«Register
geandert werden, ohne die
Tonausgabe zu beeinflussen.
Erst nachdem die digitale Wel-
lenform komplett ausgegeben
worden ist und wieder von vor-
ne begonnen wird, Ubernimmt
die Hardware die Werte aus
den »AUD«-Registern erneutin
die internen Chip-Register.
Nachdem wir unseren Ton ge-
startet haben, warten wir auf
das Interrupt-Bit fur den Audio-
kanal. Wird es gesetzt, setzen
wir »AUDxLC« auf eine Spei-
cherstelle mit dem Inhalt
$0000. »AUDXLEN« setzen wir
auf Wortldnge. Ist unser Ton
komplett abgespielt, werden
die neuen Daten in die Chip-
Register Ubernommen. Anstatt
die Wellenform noch einmal

SOUND WAIT ’ das Spielen von Ténen unterbinden

SOUND 261.63,13.65,255,0 ' auf Kanal 0 ein C anfordern
SOUND 329.63,13.65,255,1 " auf Kanal 1 ein E anfordern
SOUND 392.00,13.65,255,2 ' auf Kanal 2 ein G anfordern
SOUND 523.25,13.65,255,3 ’ auf Kanal 3 ein C (Oktave hoher)
SOUND RESUME ' alle vier Téne gleichzeitig beginnen

Bild 2. Die Befehle »SOUND WAIT« und »SOUND RESUME-»

Sample

A
127 —

-116
T,
s RS

Bild 4. Entstehung der Sdgezahn-Samples grafisch erklart

Beachtenswert ist, daB das
»DMACON«-Register ($dff096)
nicht gelesen werden kann.
Dafiir existiert das »DMA-
CONR«-Register ab Adresse
$dff002. Es enthalt den Inhalt
von DMACON, kann jedoch
nur gelesen werden.

Eine Besonderheit der
Soundkanéle ist die Fahigkeit
zur Modulation. Dabei kann ein
Kanal eingesetzt werden, ei-
nen anderen zu modulieren.
Das bedeutet, seine Samples
werden nicht zu einem analo-
gen Signal zusammengesetzt,
sondern in »AUDxPER« oder
»AUDXVOL« des modulierten
Kanals geschrieben. Somit
wird »AUDxPER« oder »AUDx-
VOL« des modulierten Kanals
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»AUDxPER« als Period Uber-
nommen. Danach ist wieder
»AUDxVOL« an der Reihe. Das
wiederholt sich abwechselnd.
Steuerregister fir diese Funk-
tion ist »ADKCON« ($dff09e).
Fir die Modulation werden die
unteren 8 Bit benutzt. Das Set-
zen und Ldschen der Bits er-

Ton Period-Wert
(& 428
C# 404
d 381
d# 360
e 339
f 320
f# 302
g 285
g# 269
a 254
a# 240
h 226

AUDOLC $dtf0a0
AUDOLEN $dffoad
AUDOPER $dff0a6
AUDOVOL $dff0a8
AUDiILC $dffob0
AUD1ILEN $dffob4
AUD1PER $dffob6
AUDIVOL $dffobs
AUD2LC $dffoco
AUDZLEN $dffocd
AUD2PER $dffoce
AUD2vVOL $dffoc8
AUD3LC $dffodo
AUD3LEN $dffod4
AUD3PER $dff0d6
AUD3VOL $dff0d8
DMACON $dff096
ADKCON $dffoge
INTREQ $dff09c
INTREQR $dffote

Bit 15: SET-Bit

Bit 7: Kanal 3 moduliert nichts

Bit 6: Kanal 2 moduliert AUD3PER
Bit 5: Kanal 1 moduliert AUD2PER
Bit 4: Kanal 0 moduliert AUDIPER
Bit 3: Kanal 3 moduliert nichts

Bit 2: Kanal 2 moduliert AUD3VOL
Bit 1: Kanal 1 moduliert AUD2VOL
Bit 0: Kanal 0 moduliert AUD1VOL

Bild 7. Das ADKCONR-
Register

Bild 5. Hardware-Register
fiir den Sound

Amplituden. Beim Abspielen
eines Tons erhalten wir jedoch
das Problem, daB der Klang
nur einmal abgespielt werden
soll. In allen vorhergehenden
Beispielen wurde die Wellen-
form kontinuierlich aus dem
Speicher gelesen und wieder-
holt. Diesen Effekt missen wir
nun unterbinden. Dazu noch
ein Detail zur DMA-Verarbei-
tung bei der Sound-Ausgabe:
Nachdem wir alle Register
(AUDxVOL, AUDxPER, AUDx
LC, AUDXLEN) gesetzt und

Bild 6. Period-Werte der
eingestrichenen Oktave

abzuspielen, wird jetzt das
$0000-Wort an den Digital-
Analog-Wandler gesendet.
Die Interrupt-Bits finden wir
im  Register »INTREQR«
($dff01e). Es handelt sich da-
bei um die Bits 7 bis 10 fir die
Audiokanéle 0 bis 3.

Bit 7: Audiokanal 0 fertig
Bit 8: Audiokanal 1 fertig
Bit 9: Audiokanal 2 fertig

Bit 10: Audiokanal 3 fertig

Der Ordnung halber sollten
die Bits vor dem Warten zu-
rickgesetzt werden. Das ge-
schieht im Register »INTREQ«
($dff09c) auf gleiche Weise wie
bei \DMACON«. Wollen wir Bit
7 zuricksetzen, lautet die An-
weisung:

move.w # $0080,3dff0%¢c.

In der nachsten Ausgabe
stellen wir lhnen fir alle Pro-
grammiersprachen eine Libra-
ry zur Verflgung, die das Kom-
ponieren professioneller Mu-
sikstlicke ganz leicht macht.

Thomas Lopatic/sq
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord —

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B354 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital™) — neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster / Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes — seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kéufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTRON

PLANTRON PT-286 AT TOWER-Computer,
640 KB RAM (Takt 8/10 MHz), Super-E

Grafikkarte, Centronics- und serielle Schi

stelle, groBe di. Tastatur mit einem 5%"
Floppy 1.2 MB, einem 3% " Floppy 720 K und
64 MB Festplate 3789~
MS-DOS deutsch 210~
Weitere PLANTRON-Produkte auf Anfrage.

Cz Commodore

COMMODORE AMIGA 2000, 1 MB RAM,
CPU 68000, 1 eingebautes 3,5” Floppy 880 K,
deutsche Tastatur, inkl. Mouse und diverser
Software 1898 -
Weitere COMMODORE-Computer zu inter-
essanten Preisen auf Anfrage.

VICT=R

VICKI 640 K RAM, CPU 8088-2 (Takifre-
quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 12” Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC mit
einem 5, Floppy 360 K und 20 MB Fest-
platte 2360~

AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K
RAM, Grafikkarte, inkl. Monochrom-Monitor
® mit zwei Floppies 4 360 K 1689~
AMSTRAD PPC 512 Portable
1 einem 3% Floppy 720 K
" Floppies 4 720 K

1435~
1689~

»\\1‘\ TRAD-PC 2086-Serie (IBM PS/2 kom-
patibel). Preise auf Anfrage.

&> Schneider

NEU: SCHNEIDER TOWER AT 220, CPU
80286, 512 K RAM, €in 3,5" Floppy 720 K, 20
MB Festplatte, deutsche Tastatur

® mit Monochrom-Moniior MM 12 2998 -
® mit Farbmonitor CM 14 3398~
Weitere Schneider-Computer auf Anfrage.

&P seagate

SEAGATE ST 225, 20 MB Festplatte  449,-
SEAC ST 238R, 30 MB Festplatte 475~
Weitere SEAGATE-Platten auf Anfrage.

)lk ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weil unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARL

Zﬂlm

ZENITH eaZy PC, 512 K RAM, CPU 8088-
kompatibel (7.16 MHz), IBM-kompatibel,
MS-DOS 3.2, GW-BASIC, Monochrom-Mo-
nitor
mit zwei 3’2" Floppies a 720 K
® mit ei Floppy 720 K und
200 MB Festplatte

EIZO

EIZO-Monitore auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,

IB’\‘I C-kompatibel, Supertwist-LCD-Bild-

Floppy 720 K, Centronics- und

nittstelle, Akku-Beirieb 1895~

'\3 slemklt mit Handbiichern 125~

Weitere TOSHIBA-Computer und -Drucker
auf Anfrage.

Tandonr

TANDON-Computer auf Anfrage.

comeaa

NEU: COMPAQ 386/25-110, 1 MB RAM,
ein 5% "-Floppy 1,2 MB und 110 MB Fest-
platte 15798~
COMPAQ-Computer zu interessanten Prei-
sen auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner komplett mit
Handy Reader f. IBM-komp. Rechner 679~
CAMERON Handy Scanner fiir ATARI ST
(16 Graustufen) 698~
DFI HS 2000 Handy Scanner 468 ~

BONDWELL

BONDWELL BWS8 Portable, 1 MB RAM,
( PU 80C88 (4.77/8 MHz Tak(), Supertwist-
F igkristall-Bildschirm, Centro

RS-232C-Schnitistelle, deuntsche Tastatur,
Echtzeituhr, MS-DOS, BASIC und div. Soft-
ware mil zwei * Floppies 4 720 K 2998 -
Weitere BONDWELL-Computer auf Anfrage.

1295~

1798~

NEU: OLIVETTI M 200-Serie zu interessan-
ten Preisen auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste iiber unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sie uns. Selbstverstindlich konnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweil nicht ausdriicklich anders erwihnt. Soweil in dieser
Anzeige keine lingere Garantiezeil angegeben ist, gewiihren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Liefermiglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkien kimnen wiithrend der Einfuhrungsphase

Lieferzeiten auftreten. - Preise giiltig ab 9.1.89.

NEC

NEC-Monitore auf Anfrage.

P 2200 Pinwriter 24-Nadel-Drucker,
mkl deuntschem Handbuch nur 798~
NEC P 2200 Pinwriter mit englischem, ohne
deutsches Handbuch nur 750~
Die neuen NEC-Matrix-Drucker und NEC-
Monitore zu interessanten Preisen auf An-
frage.

OKIDATA

: OKI Microline 320 Matrix-Dr. 999~

EU: OKI Microline 321 Matrix-Dr. 1289~

“eiwrc OKI Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen.

SCITIZEN

COMPUTER DRUCKER

¥ Matrix-Drucker 120 D
fatrix-Drucker MSP 40
N Matrix-Drucker MSP 45
cn I[!‘ N Matrix-Drucker MSP 50
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55 1289~
CITIZEN Matrix-Drucker LSP 180E 465~
CITIZEN HQP 40 24-Nadel-Drucker 999~

FUJITSU

FUJITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648~
FUJITSU DL 3400 Matrix-Drucker 1748~
Weitere FUIITSU-Drucker zu interessanten
Preisen auf Anfrage.

[ N

Se@ir

STAR LC 10 Matrix-Drucker

STAR LC 10 € Matrix-Drucker

STAR LC 10 COLOR

NEU: STAR LC 24-10 Matrix-Drucker
(24 Nadeln) nur 889,
Auf alle STAR-Drucker gewiihren wir 12
Monate Garantie. Die Preise verstehen sich
selbstverstindlich mit deutschem Handbuch.
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

o BLEKE

JUKI 6200 Typenraddrucker
JUKI 7100 Farbmatrix-Drucker

olivetti

OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker
OLIVETTI-Computer auf Anfrage,

378~
765.~
899~
1098 .~

575~
575~
698~

nur 798~
1098~

549,

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drucker auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker
EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker
EPSON L0 1050 Matrix-Drucker
EPSON FX 850 Matrix-Drucker
EPSON FX 1050 Matrix-Drucker
EPSON G() 3500 Laserdrucker
Weitere EPSON-Drucker auf Anfrage.

Panasonic

PANASONIC-Drucker auf Anfrage. Die neu-
en Modelle sind voraussichtlich in Kiirze lie-
ferbar.

brother

BROTHER M1509 Matrix-Drucker 945~
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145~
BROTHER M 1724 L Matrix-Drucker 1365~
Weitere BROTHER-Drucker zu interessanten
Preisen aul Anfrage.

CITOH

C. ITOH-Drucker auf Anfrage.

495~
1345~
1689~

798~
1389~
1789~
1045~
1328~
3789~

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

Wir sind seit Jahren bekannt

fiir:

® Markenprodukte zu
glinstigen Preisen

® herstellerunabhiingige
Beratung

grofie Auswahl

guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

tiglichen Versand
gute Lieferbereitschaft
stindige Qualititskontrollen

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Absender:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

Amiga 2/89

( ) Ich bitte um Zusendung Ihrer kosten-
losen Preisliste

( ) Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material iiber folgende Produkte:

MICROCOMPUTER-VERSAND _

PohlistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




A N

MUSIK-KURS

org $50000 Listing 1.
load $50000 Demonstration
audOlc: equ $dffCal der Moul::ﬁ::g::,sr;

audlle: equ $AffObO
audOlen: equ $dffQad
audllen: equ $dffObs
audOvol: equ $dff0a8
audlvol: equ $dff0b8
audOper: equ $dff0aé
audlper: equ $dffObé
dmacon: equ 34ff096
adkcon: equ $34ff09%e

start: move.w #$000f,dmacon ; etwaige DMA abschalten
move.w #300ff,adkcon ; Modulation ruecksetzen

move.l #Wellel,audlle ; Startadresse Kanal 1
move.w #30040,audlvol ; Lautstaerke Kanal 1
move.w #$0020,audllen ; Laenge Kanal 1 (32 Worte)
move.w #508,audlper ; Period Kanal 1

move.l #Welle2,aud0le ; Startadresse Kanal 0
move.w #$0040,aud0vol ; Lautstaerke Kanal 0
move.w #$0010,aud0len ; Laenge Kanal 0 (16 Worte)
move.w # 30000,audOper ; Pericd Kanal 0

move.w #$8010,adkcon ; Kanal 0 moduliert AUDIPER
move.w #$800f,dmacon ; DMA einschalten

move.w #30000,d0 ; Startwert Modulationsfrequenz
Sehleife2: move.w d0,audOper ; Modulationsfrequenz setzen
move.w #$f000,d1l ; Verzoegerungsschleife
Schleife: nop
dbra di,Schleife
sub.w #400,d0 ; Period niedriger -> Frequenz hoeher
cemp.w #10000,d0 ; Ende erreicht?
bne.s Schleife2 ; Nein -> Frequenz setzen

move.w # $000f,dmacon ; DMA abschalten
move.w # $00ff,adkcon ; Modulation ausschalten
ris ; Rueckkehr aus Programm

; Saegezahn-Welle fuer Ton
Wellel: de.b -128,-124,-120,-116,-112,-108,-104

de.b -100,-96,-92,-88,-84,-80,-76,-72,-68
de.b -64,-60,-56,-52,-48,-44,-40,-36,-32

de.b -28,-24,-20,-16,-12,-8,-4,0

de.b 4,8,12,16,20,24,28,32,36,40,44,48
de.b 52,56,60,64,68,72,76,80,84,88,92,96
de.b 100,104,108,112,116,120,124

Period-Werte zur Mcdulation

Welle2: de.w 500,490,480,470,460,450,440,430,420
de.w 410,400,390,380,370, 360,350, 340,330
de.w 320,310,300,290,280,270,260,250,240
de.w 230,220,210,200,190

org $50000 Listing 2 (Anf .
load $50000 - (E;zfaar;?\)e
Musik-Routinen

aud0le: equ $Aff0al ™
aud0len: equ $daff0as in Assembler
audOvol: equ $dff0a8
audOper: equ $dff0aé
dmacon: egu $dfr096
adkeon: equ $dff09e
intreqr: equ $dff0le
intreq: equ $dFfQ9e

start: move.w #3$000f,dmacon ; etwalge DMA abschalten
move.w # $00ff,adkcon ; Modulation ruecksetzen

lea Sound,a0 ; Startadresse neue Wellenform
elr.b 40 ; Subtrahend zum Verleisern

Schleife2: lea Welle,al ; Saegezahn-Welle
move.w #63,d2 ; 64 Samples

Schleifel: move.b (al)+,dl ; Sample holen
bmi.s addiere ; Falls negativ, leiser durch addieren
sub.b d0,d1 ; positiv: Wert abziehen zum verleisern
tst.b dl ; noch nicht negativ?

bpl.s welter ; ja.
clr.b d1 ; falls Wert negativ geworden: Wert=0
bra.s weiter ; weitermachen
addiere: add.b d0,dl ; verleisern durch addieren, da negativ
tst.b d1 ; testen ob immer noch negativ
bmi.s weiter ; ja.
clr.b dl ; falls schon positiver Wert: auf 0 setzen
weiter: move.b di,(a0)+ ; verleisertes Sample schreiben
dbra d2,Schleifel ; fuer 64 Samples wiederhclen
addg.b #1,d0 ; Verleiserungssubtrahend fuer naechste
; Periode vom Saegezahn erhoehen
bpl.s Schleife2 ; noch nicht 128, dann noch einmal

Init: lea Musik,a0 ; Zeiger auf Musikdaten nach a0
SpielSchleife: move.w (a0)+,d0 ; Period holen
beg.s Init ; Falls 0: Ende erreicht, Initialisierung
move.w (20)+,d1 ; Laenge holen

move.w #$0001,dmacon ; DMA abschalten

move.w #3300,d2 ; kurze Warteschleife
Warten: nop
dbra d2,Warten

move,l #Sound,audOle ; Soundadresse setzen

1sl.w #1,d0 ; Cktave heruntersetzen

move.w d0,aud0per ; Period eintragen

move.w #64,aud0vol ; volle Lautstaerke

move.w #3200,aud0len ; Laenge unseres Klangs

move.w #$8001,3d4ff096 ; DMA einschalten

move.w #$0080,intreq ; Interrupt-Bit leceschen
warten2: move.w intreqr,d0 ; Register nach 40

btst #7,d0 ; Interrupt-Bit testen

beq.s warten2 ; Verzweigen wenn nicht gesetzt

move.l # Leer,aud0lc ; Zelger auf $0000-Wort
move.Ww #1,aud0len ; Laenge = 1 Wort

clr.1 dO

move.w dl,d0 ; Tonlaenge nach dQ

mulu #5500,d0 ; Tonlaenge erhoehen
Notenwert: subq.l #1,d0 ; Schleife zum Warten

bne.s Notenwert ; fuer Tonlaenge

btst #6,$bfe001 ; Linker Mausknopf gedrueckt?
bne.s SpielSchleife ; Nein!

move,.w #3$0001,dmacon ; DMA aus
rts ; Ende

Leer: dc.w 0 ; $0000-Wort
; Periode fuer den Saegezahn

Welle: dc.b -128,-124,-120,-116,-112,-108,-104
de.b -100,-96,-92,~88,~-84,-80,-76,-72,-68
de.b -64,-60,-56,-52,-48,-44,~40,=36,-32
de.b -28,-24,-20,-16,-12,-8,-4,0
de.b 4,8,12,16,20,24,28,32,36,40,44,48
de.b 52,56,60,64,68,72,76,80,84,88,92,96
de.b 100,104,108,112,116,120,124

Daten fuer die Musik

Musik: de.w 285,25,339,25,339,50
de.w 320,25,381,25,381,50
de.w 427,25,381,25,339,25,320,25
de.w 285,25,285,25,285,50
de.w 285,25,339,25,339,50
de.w 320,25,381,25,381,50
de.w 427,25,339,25,285,25,285,25
de.w 427,100
de.w 381,25,381,25,381,25,381,25
de.w 381,25,339,25,329,50
de.w 339,25,339,25,339,25,339,25
de.w 339,25,320,25,285,50
de.w 285,25,339,25,339,50

de.w 320,25,381,25, 381,50 Listing 2.

de.w 427,25,339,25,285,25,285,25 Einfache
de.w 427,25,339,25,285,25,214,25 Musik-Routinen
de.w 0 (SchiluB)

; Freler Speicher fuer unseren berechneten Sound

Sound: blk.b 64%128,0

34
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GoAmiga Text+Datei
Kdauferwertung

Im Verlauf des Jahres 1988 haben wir von der Firma Softwareland unter den Kiufern
von GoAmiga Text+Datei eine Umfrage durchgefiihrt, die fiinf Bewertungskriterien
zu einer Gesamtnote vereinigt.

Die Bewertungsgruppe "Preis/Leistung" ist das Verhiltnis vom Verbraucherpreis
zur gebotenen Leistung. Die Bewertungsgruppe "Dokumentation” beurteilt das
Handbuch. Die Bewertungsgruppe "Bedienung" achtet auf Meniifiihrung, auf die
Ubersichtlichkeit des Aufbaus, oder die Fehlerfreiheit auch in extremen Anwen-
dungsfillen. Die Bewertungsgruppe "Erlernbarkeit’ fragt, wie einfach oder
kompliziert die Handhabung zu erlernen ist. Die Bewertungsgruppe "Leistung"
bestimmt, wieviel der Anspriiche unserer Kunden an eine Textverarbeitung, durch
GoAmiga Text+Datei erfiillt wurden.

Jeder zuriickgesendete Fragebogen wurde beriicksichtigt, und kann mit Namens- und
Adressangabe bei dem Produzenten Softwareland AG, Ziirich eingesehen werden.

Preis/Leistung: Note 1,9
Dokumentation: Note 2,0
Bedienung: Note 1,7
Erlernbarkeit: Note 1,6

Leistung: Note 2,1
Gesamturteil: Note 1,8

Note 1 = sehr gut ; Note 6 = sehr schlecht

Bei diesen autorisieren Amiga-Fachhindlern erhalten Sie
GoAmiga Text+Datei zum Preis von DM 199.-/Sfr. 169.-

Deutschland: 2000 Hamburg 1, SYSTEM Shop, 040336708, 2900 Oldenburg, GOLDT Computerfiaus, 0441/884706, 3000
Hannover 1, COM-DATA, 0511/326736, 3300 Braunschweig, Wilken o Sabelberg, 0531/42689, 4352 Herten,
Syndrom Computer Gmb, 02366/35017, 5000 Koln 1, HX Computer, 0221/311606, 5030 Hiirth, Atlantis GmbH,
02233/41081, 6370 Oberursel, GIT GméH, 06171/73048, 6374 Steinbach, Amigaoberfand, 06171/71846, 6380
Bad Homburg, cDC Gmb3, 06172/24748, 7000 Stuttgart 10, Schreiber Computer, 0711/221997, 7000 Stuttgart
10, Schreiber Computer, 0711/227099, 7032 Sindelfingen, Schreifer Computer, 07031/82259, 7530 Pforzheim,
Schreiber Computer, 07231/356699, 8000 Miinchen 60, Verlag Lechner, 089/8340591

Schweiz: Alle autorisierten Commodore Amiga-Hindler

Handleranfragen Deutschland: 8000 Miinchen 60, Verlag Lechner, 089/8340591
HandleranfragenSchweiz: 8050 Ziirich, Softwareland 4G, 01/3115959



LISTINGS

Zaubern Sie mit...

...Basic, C, Modula-2, Assembler und un-
serer neuen Bibliothek. Die einfache Pro-
grammierung von Intuition wird Sie be-
geistern. 40 neue Funktionen stehen Ih-
nen zur Verfugung.

zur Programmierung bereitzustellen, gehdrt zum Amiga

wie das Salz in die Suppe. Um den groBen Aufwand der
Vorbereitung und Verwaltung zu verkleinern, gibt es jetzt unsere
Bibliothek »extintui.library«. Kurze Programme mit groBer Wir-
kung sind kein Wunschtraum mehr.

In der Ausgabe 1/89, Seite 44, finden Sie die genaue Beschrei-
bung der einzelnen Funktionen. Was noch fehlt, sind die Routi-
nen selbst. Die finden Sie in Listing 1. Zusammen mit den Listings
aus der letzten Ausgabe kdénnen Sie nun die Bibliothek generie-
ren. Falls Sie den bendtigten Aztec-C-Compiler nicht besitzen,
finden Sie alle Programme in lauffahiger Version auf unseren
Programmservice-Disketten (1/89 und 2/89).

Ein Listing, das die Vorteile unserer Bibliothek zeigt, finden Sie
in dieser Ausgabe auf Seite 110. Fir Basic-, C- und Assembler-
Programmierer war bis jetzt der Zugriff auf die 40 Funktionen der
neuen Bibliothek »extintui.library« méglich. Damit auch die
Modula-2-Fans in den GenuB der einfachen Programmierung
kommen, finden Sie im Listing 2 das nétige Modula-2-Programm.
Compilieren Sie es und kopieren Sie die generierte Datei
»M2Extintui.sym« in das Verzeichnis »Modules/Interfaces/sym«
Ihrer Modula-2-Systemdiskette.

D as Prinzip, in Form von Bibliotheken (Libraries) Routinen

Die formalen Parameter der Prozeduren sind geméB der in »In-
tuition.def« und »Graphics.def« festgelegten Typendeklarationen
benannt. Dadurch wird der eventuelle Umstieg in die direkte Pro-
grammierung von Intuition erleichtert. Das Umsetzen des Demo-
programms dirfte ein Kinderspiel sein.

Und nun Start frei fir kurze, benutzerfreundliche Programme in
vier Programmiersprachen. Andreas Gértler/rb

Bei der Beschreibung der Bibliotheksroutinen in der letzten
Ausgabe sind zwei Dinge falsch gelaufen. Zunachst beim Zu-
sammenhang zwischen den IDCMP-Flags und den Intuition-
Meldungen. Natlrlich gilt folgende Verkniipfung:
GADGIMMEDIATE (2) -> GADGETDOWN
RELVERIFY (1) -> GADGETUP

In der Datei »extintui__lib.fd« ist flir die Funktion »Change-
Prop« folgende Zeile einzusetzen:
ChangeProp(req,id,x,yw,h)(A0,D0,D1,D2,D3,D4)

Die Datei muB dann noch mal mit dem Basic-Programm
»ConvertFD« konvertiert werden. Die Vorgehensweise dazu
finden Sie in der Ausgabe 1/89, Seite 147.

Programmautor: Jirgen Haage

1 UyQ /#EREXXEEXXREXXXERXREREXKEXREREIOERRR KR KRR K LR ERKRK /

2 m8 /% extintul fen.c v1.0 */
3 48 /% %/
4 17 /% Jirgen Haage Burgstrabe 30 ®f
5 8b' /% 6552 Bad Minster a. St. Ebernburg 2 */
6 ZB /*i**il***iﬂ**il***ﬂ***l*******l************N***ﬁ**/’
7 dé #inelude “intuition/intuition.h”

B Kv #include “graphics/gfxmacros.h”

9 Un #include "exec/memory.h”

10 nh  struet extintlib

11 7a2 |

12 fv struct Screen #actsereen;

13 4x struct Window *¥actwindow;

14 4N struct RastPort ¥actrp;

15 39 struct Gadget ¥gadget;

16 go struet IntuiMessage message;

17 aW | 3

18 eRD FindLib()

19 Fi |

20 52 struct Task *current;

while(!(current = (struct Task *)FindTask(0)));
return(current-> te_UserData);

23 Ns |

ShowWindow(x,y,width,height, idemp, f1lags,str)
SHORT x,y,width,height;

26 hC ULONG idemp,flags;

27 X  BYTE *¥*str;

28 or |

29 PE . struct NewWindow newwindow;

30 11 struct Window ¥window;

31 31 struct Screen ¥screen;

32 5y long *test;

33 da struct extintlib *user;

34 84 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
35 242 return(OL);

26110 if(user->actscreen)

37 %02 |

38 zK if((width + x) > user->actscreen->Width)
39 NG4 width = user->actscreen->Width - x;

Programmname: extintui__fcn.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V34, V36
Aufrufe: cc extintui__fcn +L +B -S
In -0 extintui.library extintui__lib.o
extintui__fcn.o -LCL32
Bemerkung: Funktionen der extintui.library
40 6v2  if((height + y) > user->actscreen->Height)

41 Rgh height = user->actscreen->Height - y;
42 gB2 |

43 WI0 else

44 e72 |

45 WH 1£((width + x) > 640)

46 4D4 width = 640 - x;

47 Z¢2 if((height + y) > 256)

48 8W4 height = 256 - y;

49 2 |

50 900 newwindow.LeftEdge = x;

51 1p newwindow.TopEdge = y;

52 f1. newwindow.Width = width;

53 PR newwindow.Height = height;

54 86 newwindow.DetailPen = 0;

55 XP  newwindow.BlockPen = 1;

56 WC newwindow.CheckMark = OL;

57 Oe newwindow.MinWidth = 10;

58 ps newwindow.MinHeight = 10;

59 WQ newwindow.MaxWidth = 640;

60 yu newwindow.MaxHeight = 256;

61 J1  newwindow.FirstGadget = 0OL;

62 NO newwindow.IDCMPFlags = idemp;

63 A6 newwindow.Flags = flags;

64 T newwindow.Title = str;

65 14 newwindow.Type = WBENCHSCREEN;

66 Cm if(user->actscreen)

67 102 |

68 ue newwindow.Sereen = (struct Screen ¥)user->actscreen;
69 WH newwindow.Type = CUSTOMSCREEN;

70 8d ]

71 1f0 if(window = (struct Window *)OpenWindow(&newwindow))
72 622 |

73 Gw user->actwindow = (struct Window *)window;

Th gV user->actrp = (struct RestPort ¥)window->RPort;
75 KJ return{window);

7B |

77 fk0 return(OL);

78 G1 |

79 MW - ShowScreen(depth,mod, tit)
80 vH SHORT depth;
81 AQ USHORT mod;
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82 0D BYTE *tit; 163 zA if(!window)

83 Hk | 164 fE2  return;

84 SP struct extintlib %user; 165 ZB0 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
85 8P struct NewSereen *newscreen; 166 hG2 return;

86 wu struct Screen ¥screen; 167 vY0 ActivateWindow(window);

87 ¢X 1f((depth > 4 && (mod == 1 Il mod == 3)) || (depth > 5 &k 168 nT user->sactwindow = (struct Window *)window;

med == 2) Il (depth > &) Il (mod > 3)) 169 1F user->actrp = (struct RastPort *)window->RPort;

88 qv2 return(OL); 170 kF |

89 v30 if(!(newscreen = (struct NewSereen *)AllocMem(sizeof (struct 171 er RemWindow(window)

NewScreen) ,MEMF_CLEAR))) 172 33 struct Window *window;

90 sx2 return(0L); 173460 |

91 C50 newscreen->LeftEdge = 0; : 174 ur struct extintlib *user;

92 BZ newscreen->TopEdge = 0; 175 uD  struct Gadget *gadget,¥gadget2;

93 a0 newscreen->Depth = depth; 176 CN  if(!window)

94 Eb newscreen->Width = 320; 177 sR2  return;

95 CC newscreen->Helight = 256; 178 m00 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
96 xI newscreen->DetailPen = 0; 179 uT2 return;

97 G1 newscreen->BlockPen = 1; 180 110 if(window == user->actwindow)

98 3g newscreen->ViewModes = 0; 181 rK2 |

99 n0 if(mod > 0 && mod != 2) 182 mx user->actwindow = 0L;

100 Yi2 | 183 ul user->actrp = 0L;

101 hu  newscreen->Width = 640; 184 yr |

102 H3 newscreen->ViewModes = HIRES; 185 wTO CloseWindow(window);

103 fA J 186 OV |

104 r40 if(mod > 1) 187 ST PutCircle(x,y,radius)

105 d62 | 188 MF SHORT x,y,radius;

106 1w newscreen->Helight = 512; 189 28 |

107 ng newscreen-> ViewModes |= LACE; 190 A7 struct extintlib *user;

108 kF J 19228 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
109 rT0 if(mod==0 && depth==6) 192 7g2 return;

110 mT2 newscreen~>ViewModes | = EXTRA_HALFBRITE; 193 gh0 if(user->actrp)

111 VEO newscreen->>Type = CUSTOMSCREEN; /* Customscreen %/ 194 fC2 DrawEllipse(user->actrp,x,y,radius,radius); /* window ra
112 RM - newscreen->DefaultTitle = tit; stport */

113 JL if(!(user = (struct extintlib *)FindLin())) 195 9e0 |

114 GL2 return(OL); 196 1L PutEllipse(x,y,vradius,hradius)

115 aW0 if(screen = (struct Screen *)OpenScreen(newscreen)) 197 qU SHORT x,y,vradius,hradius;

116 oH2 | 198 85 |

117 ‘mC FreeMem(newscreen,sizeof(struct NewSereen)); 199 J6  struct extintlib ¥user;

118 j1 user->actscreen = (struct Screen *)screen; 200 8k 1ir(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
119 ev return(screen); 201 Gp2 return;

120 wR | 202 290 if(user->actrp)

121 qGO FreeMem(newscreen,sizeof(struct NewScreen)); 203 JN2 DrawEllipse(user->actrp,x,y,vradius,hradius); /# window
122 0T return(OL); v rastport ¥/

123 2u ] 204 In0 |

124 En  ActScreen(screen) 205'cez  PutLine(x1,y1,x2,y2)

125 ZX struect Screen #*screen; 206 gE ' SHORT x1,y1,x2,y2;

126 yR | 207 Hk |

127 96 struct extintlib *user; 208 SP struct extintlib ¥user;

128 QG if(!screen) 209 Ht if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
129 6f2 return; 210 Py2 return;

130 0c0 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib())) 211 820 if(user->actrp)

131 8h2 return; 212 Mp2 |

132 000 ScreenToFront(screen); 213 el Move(user->actrp,x1,y1);

133 yG user->actscreen = (struct Screen *)screen; 214 kI Draw(user->actrp,x2,y2);
134 Af | 215 Ty }

135 bM. RemScreen(screen) 216 Uz0 |

136 ki struct Screen *screen; 217 5H  PutPoint(x,y)

137 9e | 218 10 SHORT x,¥;

138 LI struct Window *remwindow,*copywindow; 219 ™ |

139 LI struct extintlib *user; 220 eb  struct extintlib *user;

140 Le struct Gadget *gadget,*gadget2; 221 T5 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
141 4T if(lscreen) 222 bA2 return;

142 J82 return; 223 KBO if(user->actrp)

143 2X0 if(remvindow = (struct Window *)sereen->FirstWindow) 224 Y12 |

144 Ggj2 | 225 2w Move(user->actrp,x,y);

145 Mj do 226 01 Draw(user->actrp,x,y);

146 114 f 227 fA ]

147 XP copywindow = (struct Window *)remwindow->NextWindow; 228 gBO |

148 7D CloseWindow(remwindow); 229 b0 SetColor(front,back,out)

149 tx remwindow = copywindow; 230 Ad BYTE front,back,out;

150 Iw ] while(remwindow); 231 28" [

151 RwR? | 232 gn struct extintlib *user;

152.gv0 CloseScreen(screen); 233 fH if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
153 Nz - 1f(!(user = (struct extintlib *)FindLib())) 234 nM2  return;

154 V42  return; 235 WND if(user->actrp)

155 LBO user->actsereen = (L; 236 kD2 |

156 MX = user->actwindow = OL; 237 9%k SetAPen(user->actrp,front);

157 UL user->actrp = OL; 238 11 SetBPen(user->actrp,back);

158 Y3 | 239 0T SetOPen(user->actrp,out);

EH ActWindow(window 5 < - .
iiﬁ ™7 struct Hir(idow *wj?.ndo'-'; Listing 1. Die Funktionen fiir die »extintui.librarye.
161 %0 | Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 1/89, Seite 60)
162 1f struct extintlib *user; eingeben (Fortsetzung).
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240 sN ]

241 t00 |

242 28 Mode(mode)

243 zs BYTE mode;

244 sL |

245 30 struet extintlib ¥user;

246 80 1if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
247 0Z2 return;

248 ja0 if(user->actrp)

249 He2  SetDrMd(user->actrp,mode);

250 2X0 |

251 DV GetPosX()

252 0T |

253 B8 struct extintlib *user;

254 0c  if(!(user = (struct extintlib ¥)FindLib()))
255 8h2 return;

256 ri0 if(user->actrp)

257 1v2 return(user->actrp->cp_x);
258 AfO |

259 Oh  GetPosY()

260 8b |

261 JG  struct extintlib *user;

262 Bk if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
263 Gp2 return;

264 2q0 if(user->actrp)

265 y92 return(user->actrp->cp_y);

266 In0 |

267 kJ PrintText(text,x,y)

268 SQ BYTE *text;

269 qp SHORT x,y;

270 11 |

271 TQ struct extintlib *user;

272 ITu if(!(user = (struct extintlib #)FindLib()))
273 Qz2 return;

274 900 if(user->actrp)

275 Ng2 |

276 rl Move(user->actrp,x,y);

277 vX Text(user->actrp,text,strlen(text));
278 Uz ]

279 Voo |

280 Qr MouseX()

281 Tw |

282 eb struct extintlib *user;

283 T5 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
284 bA2 return;

285 TP0 if(user->actwindow)

286 yZ2 return(user->actwindow-> MouseX);
287 as0 |

288 a2 MouseY()

289 b4 |

290 m§ struet extintlib *user;

291 bD  if(!(user = (struct extintlib ¥)FindLib()))
292 JI12 return;

293 FX0 if(user->actwindow)

294 £j2 return(user->actwindow->MouseY);

295 1G0 |

296 sa MenuHeader(text)

297 vt BYTE *text;

298 kD |

299 dk SHORT maxw = 0, 1 = 0;

300 wt struet extintlib *user;

301 XR struct Menu ¥menu,*newmenu,¥copymenu;

302 m0 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))

303 MH2 return(0);
304 190 if(!(user->actwindow))
305 0J2 return(0);

306 gn0 if(!(newmenu = (struct Menu *)AllocMem(sizeof(struct Menu),
MEMF_CLEAR)))

307 QL2 return(0);

308 2P0 Forbid();

309 w0 maxw = (strlen(text)*8)+8;

310 1Z if(menu = (struct Menu *)user->actwindow->>MenuStrip)

311 xQ2 |

312 30 do

313 =84 |

314 es copymenu = (struct Menu ¥)menu;

315 Bd 1 = menu->LeftEdge;

316 92 1 += menu->Width;

317 8b menu = (struet Menu *)menu->NextMenu;
318°C1 | while(menu);

319 ay2 copymenu->>NextMenu = (struct Menu #)newmenu;
320 Af ]

321 0n0 else

322 yE2
323 A40
324 nZ
325 T3
326 QS
327 b6
328 FT
329 Rg
330 kS

331 e8
332 tp
333 Ns
334 8J
335 Xv
336 Mp
337 XU
338 Co
339 av
340 n8
341 up
342 Q2
343 Y72
344 PUO
345 2x2
346 800
347 X02
348 RC
349 &74
350 €92
351 UHO
352 942
353 Vjo

354 B62
355 Ld0

356 g92
357 ze
358 FA
359 nl
360 390
361 jq
362 mI
363 vI
364 88
365 pl2
366 v1I
367 TK4
368 nf
369 el
370 9£6
371 ob4
372 k56
373 144
374 7Q
375 BK
376 1E2
377 wz
378 6b
379 wj0
380 6Q2
381 9CO
382 WC
383 Ys
384 q9
385 Ce
386 im
387 87
388 LP
389 BH
390 gA
391 jR

392 4R
393 s0
39 Mr
395 pC
396 WU
397 1o
398 IM
399 Bn
400 k1

user->actwindow->MenuStrip = (struct Menu ¥)newmenu;
newmenu->LeftEdge = 1;

newmenu->Width = maxw;
newmenu->Height = 10;
newmenu~ > Flags = 15
newmenu-> MenuName = text;

newmenu->FirstItem = OL;

newmenu->NextMenu = OL;

SetMenuStrip(user-> actwindow,user-> actwindow->MenuStrip)
H

Permit();

return(1);

i

1

MenuItem(text)

BYTE *text;

f
1

struct extintlib *user;
struct Menu *menu;
struct Menultem *menuitem,*newmenuitem,*copymenuitem;
struct IntuiText *itext;
SHORT tep = 0,width;
if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
return;
if(!(user->actwindow))
return(0);
if(menu = (struct Menultem ¥)user->actwindow->MenuStrip)
|
while(menu- > NextMenu)
menu = (struct Menu *)menu->>NextMenu;

1
3

else
return(0);
if(!(newmenuitem = (struet Menultem *)AllocMem(sizeof(strue
t Menultem),MEMF_CLEAR)))
return(0) ;
if(!(itext = (struct IntuiText **)AllocMem( sizeof( struct
IntuiText) ,MEMF_CLEAR)))
{
FreeMem(newmenuitem,sizeof(struct Menultem));
return(0);
J
itext->IText = (BYTE #)text;
itext->DrawMode = 2;
width = IntuiTextLength(itext);
Forbid();
if (menuitem = (struct Menultem *)menu->FirstItem)

{
L

do
!
copymenuitem = (struct Menultem ¥)menuitem;
if(width < menuitem->Width)
width = menuitem=->Width;
else
menuitem->Width = width;
top = menuitem->TopEdge;
menuitem = (struct Menultem *)menuitem-> NextItem;
| while(menuitem);
top += 10;
copymenuitem->NextItem = (struct Menultem ¥)newmenuitem;
|
else
menu->FirstItem = (struct Menultem *)newmenuitem;
newmenuitem-> LeftEdge = 0;
newmenuitem->TopEdge = top;
newmenuitem->Width = width;
newmenuitem->Height = 10;
newmenuitem- > Flags (ITEMTEXT| ITEMENABLEDI HIGHCOMP) ;
newmenuitem-> ItemFill = (struct IntuiText *)itext;
newmenuitem->NextItem = OL;
newmenuitem-> SelectFill = OL;
newmenuitem->Subltem = 0L;
newmenuitem- > NextSelect = OxFFFF;
SetMenuStrip(user->actwindow,user->actwindow-> MenuStrip)

3
Permit();

return(1);

1
)

MenuSubItem( text)
BYTE *text;

{
{

struct extintlib
struet Menu
struct Menultem *menuitem, ¥copymenuitem, ¥submenuitem, *n
ewsubitem;

¥user;
¥menu;

38
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401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421

422
423

425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
4h2

443

448

473
474
475
476
477

m7 IntuiText *itext;

i R’ top = 0, width;

P1 if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))

X62 return;

OT0 if(!(user->actwindow))

w2 return(0);

WAO if( menu = ( struet Menu *)user->actwindow->MenuStrip)
Wz2

Xx wnile( menu->NextMenu)

uct Menu *)menu- > NextMenu;

dasz2 |

TGO else

832 return(0);
MY0 if( menuitem = (
dé2

us

sL4

kF2 ]

aNd else

FA2  return(0);

Ag0 if( !( newsubitem = ( struct Menultem *)AllocMem( sizeof( s
truct Menultem),MEMF_CLEAR)))

HC2 return(0);

280 if( !( itext = ( struct IntuiText *)AllocMem( sizeof( struc

t IntuiText), CLEAR)))

mF2 |

00 FreeMem( newsubitem,sizeof( struct Menultem));
LG return(0);

t0 |

UAO itext->1IText = ( BYTE *)text;

pw  itext->DrawMode = 2;

Ge width = IntuiTextLength( itext);

10 Forbid();

Gx  if( submenuitem = ( struct MenuIltem *)menuitem-> Subltem)
w02 |
10 do

xQ4 {

kU copymenuitem = ( struct Menultem *)submenuitem;

M if( width < submenuitem->Width)

bNE width = submenuitem->Width;

uhé else

FE6 submenuitem->Width = width;

g£54 top = ienuitem- > TopEdge;

3m submenuitem ( struct Menultem *)submenuitem->NextIte
m;

19 | while( submenuitem);

K2 top += 10;

3X copymenuitem->NextItem = ( struct Menultem ¥)newsubitem;

Ch |

2p0 else

hR2 menuitem->Subltem = ( struct Menultem *)newsubitem;

¢M0 newsubitem->LeftEdge = menuitem->Width - 5;

Qq ubitem->TopEdge = top;

Ps ubitem->Width width;

i 10;

X ( ITEMTE ’

rip)

Listing 1. Die Funktionen fiir
die »extintui.library«,

Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60)
eingeben (Fortsetzung).

copymenu;

nuitem,*subitem,¥copysubi

iH

if(!wing

( struct Menu *)uindu:-).“’:er.*.uﬁtri:;,‘
LX if( menuitem = ( struct Menultem *)menu->FirstItem)

15 do
€73 |

Demoversion
anfordem!
(DM 15,-)

ohilgermo

E\NS_,

die
kinstliche
Intelligenz
far Ihren
AMIGA

log

[l schnell: 1800 Lips

O komfortabel:
DEBUG und TRACE

leistungsfahig:

Edinburgh Standard

EinflUhrungspreis:
DM 248,-

ohilgerma

Barerstr. 32
8000 Miinchen 2
TEL. O 89-281228

RACHEN

K-Seka Assembler 168,-
MCC Pascal 2 deutsch 248,
GFA-Basic 3.0 198,-
AC-Basic Comp. V1.3 298, -
Azlec C V3.6 Prof 398,-
Aztec C V3.6 Devel 598,
Aztec C S L Debugger 148,-
Lattice C V5.0 neu 598,-
Lattica C++ neu 798,-
Philgerma Prolog V2.0 248,-
J-Forth Compiler 298,-
APL 68000 Amiga 298,-
AC Forlran 77 548, -
M2Amiga Modula 2 338,-
Benchmark Modula 2 338,-
Benchmark C Library 148,-
Benchmark IFF Library 148,-
UTILITIES
Power Windows 2 148,-
Disk-2-Disk Ba8,-
Dos-2-Dos 98,-
Online! PAL 138.-
Diga! Terminalpr 138.-
TX-Ed Plus 128,-
ARexx Makro-Interpr 98.-
WShell 98-
MCC Shell 48, -
MCC Toolkit 48.-
Turho Print 98.-
Quarterback V2.0 128,-
SPIELE
Elite 79,
Starglider Il 79,-
Ferraris Formula One 69,-
Pacmania 59,-
Bubble Bobble 49,-
Xenon 49,-
Jinxter 49, -
Peler Pan 59.-
Captain Blood 59,-
Emanuelle 59,-
Bard's Tale 2 69,-
Ports of Call 89,-
20000 Meilen unter dem Meer 59,-
Return lo Allantis 99,
Dragons Lair 19,-
Chessmaster 2000 78,
F18 Interceplor 69,-
Carrier Command 79,
Swnerr Disk Europa 49,-
Flight I 99,-

Preis- oder Handlerlisten
anfordem!

Telefonische Bestellannahme und
Hotline-Service: 089/2812 28

Bei Bestellungen unter DM 200,- befragt
der Versandkostenanteil DM 4,80
Nachnahme DM 3,20. Ins Ausland
liefern wir nur gegen Vorkasse
(Uberweisung oder Euroscheck).

GRAFIK

Deluxe Paint 2 PAL 248,-
Deluxe Phololab dt 248.-
Deluxe Productions 368.-
Fantavision dI. 148, -
Photon Paint HAM 198,-
Videoscape 30 V2.0 298,
culp 30 PAL 168,-
culp Animator 30 PAL 228,-
ulcher 2.0 PAL 98,
The Direclor 128,-
Light. Camera. Action! 148,
Modeler 30 228,
IntroCAD 138.-
MUSIK
Deluxe Music+inst. M. 228,
Dynamic Drums 128,-
Dynamic Studio 388,-
Audio Master 118,-
Synthia 178,
Dr.T'sKCS V16 448, -
Dr. Drums 68,-
Dr. Keys 68,-
BUSINESS
Kindworks Textver 168,-
BECKERText 198,
WordPertect 4 1 ot 798.-
178,
98,-
168,
248, -
1hank 448, -
Pageseller PAL dt 198,-
Prolessional Page 1.11 598, -
AmigaBuch Fibu+Fakt. ah 348,
HARDWARE
Supra Modem 2400 Baug 398,
ohne FTZ; Betrieh |.d BRD u. W -Betlin
nicht erlaubt
Golem Drive 3.5 338,
Golem Drive 5,25 418.-
Golem RAM-Box 2 MB 1398, -
AMIGOS Drive 20 M8 1098.-
AMIGOS Drive 60 MB 1998 -
Digi View V3.0 Pal 298, -
Mousepads alie Farly 16,-
10 Disk. 35" 20D Fuji 36,-

onilgerma

Barerstr. 32 - 8000 Miinchen 2
= 089-281228

Neu: 4600 Dortmund 50
Baroperstr. 337, & 0231-759292
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LISTINGS

479 g8

480 g95
481 m9

482 iB7
483 TWC

484 3y

485 w7
486 4h
487 RF7
488 sN5
489 GRS

490 DR

491 Mf
492 tX
493 Pn3
494 yT6
495 114
496 JL
497 Bs
498 66
499 312
500 pt0
501 0OC
502 6b
503 8D
504 qR
505 5Y
506 24
507 IA

508 8b2
509 78

510 Ad4
511 xg

512 Ae
513 SN
514 aJ
515 c0
516 Kp
517 Na2
518 Mr
519 ns0
520 Ot
521 3W
522 bS
523 Ng
524 zW
525 m3

526 Qt2
527 B8
528 P2
529 8A
530 £6
531 xt
532 Ps
533 DF
534 ¢7
535 380
536 e9
537 zq
538 Mg
539 Ne
540 95
541 rp
542 g9
543 0d
544 5Q
545 tq
546 XR
547 Js
548 AT
549 1N
550 tS2
551 Lz0
552 KP2

ir( subitem = ( struct MenuItem *)menuitem->>Sublte

copysubitem = ( struct Menultem *)subitem->Nex
tItem;
FreeMem( subitem->ItemFill,sizeof( struct Intu
iText));
FreeMem( subitem,sizeof( struet Menultem));
subitem = ( struct Menultem *)copysubitem;

] while( subitem);

copymenuitem = ( struct Menultem *)menuitem->NextI
tem;
FreeMem( menuitem-> ItemFill,sizeof( struet IntuiTe
xt));
FreeMem( menuitem,sizeof( struct MenuItem));
menuitem = ( struect Menultem *)copymenuitem;
] while( menuitem);
1
i
copymenu = ( struect Menu ¥*)menu->NextMenu;
FreeMem( menu,sizeof( struct Menu));
menu = ( struct Menu *)copymenu;
| while( menu);
J
window->MenuStrip = 0L;
Permit();
1
SetStringInfo(buffer)
SHORT buffer;
[
struct Stringlnfo *strinfo;
if(strinfo = (struet StringInfo *)AllocMem(sizeof(struct St
ringInfo),MEMF_CLEAR))
{
if(strinfo->Buffer = (BYTE *)AllocMem(((buffer+l)*2),MEM
F_CLEAR))
{
strinfo->UndoBuffer = (BYTE #*)(strinfo->Buffer)+buffe
r+l;
strinfo->MaxChars = buffer;
strinfo->>DispPos = 0;
strinfo->BufferPos = 0;
return{(struct StringInfo *)strinfo);
}
FreeMem(strinfo,sizeof(struct StringInfo));

1
]

return(0L);

|

SetPropInfo(flags,hbody,vbody,hpot,vpot)

USHORT flags,hbody,vbody,hpot,vpot;

|

struet PropInfo *propinfo;

if(propinfo = (struct PropInfo *)AllocMem(sizeof(struct Pro
pInfo),MEMF_CLEAR))

|

flags | = AUTOKNOB;
propinfo->Flags = flags;
propinfo->HorizPot = hpot;
propinfo->VertPot = vpot;

propinfo->HorizBody = hbody;
propinfo->VertBody = vbody;
return( (struct PropInfo *)propinfo);
|

return(0L) ;

1

)
SetGadget(x,y,weite,hohe, flag,typ, text, info,id)
SHORT x,y,weite,hohe;
USHORT typ,flag,id;
LONG info;
BYTE *text;
i
struct Gadget *newgadget,¥gadget,*¥copygadget;
struct IntuiText *itext;
struct extintlib *user;
gtruct Border *border;
SHORT err = O,*array;
USHORT f1;
if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()}))
return;
if(luser->actwindow)
return(0L);

553 7L0

554 sL2
555 Ku

556 uNé
557 aZ
558 wP6
559 Hq

560 yRE
561 Vg
562 Gm
563 LY3
564 6b8
565 wié
566 za8
567 9eb
568 zmé
569 2d6
570 Ch4
571 2p2
572 5gh
573 Fk2
574 6p0
575 Dg2
576 B9
577 L4
578 1A2
579 er4
580 582
581 2K4
582 rm2
583 Pu
584 Ur0
585 pk
586 Or2
587 Ur
588 Qt4
589 mE
590 cv
591 wH
592 A52
593 Z4
594 PCO
595 Kq2
596 sZ0
597 Gg
598 Mn
599 Rw
600 kK
601 da
602 wY
603 qM
604 wT
605 2a
606 GH
607 ut
608 AT
609 gn
610 Yq
611 hu
612 6s
613 142
614 JWO
615 eg2

616 3x0
617 sm2
618 na0
619 si2
620 3Z0
621 cg
622 NG
623 Cz
624 ud
625 do
626 Hj
627 GC
628 q7
629 Qb
630 Ri
631 h2

if(newgadget = (struct Gadget *)AllocMem(sizeof(struet Gadg
et) ,MEMF_CLEAR))
{
if(border = (struct Border *)AllocMem(sizeof(struct Borde
r) ,MEMF_CLEAR) )
[
if

array = (SHORT ¥)AllocMem(24,MEMF_CLEAR))

e =~

if(itext = (struct IntuiText *)AllocMem(sizeof(struct

IntuiText),MEMF_CLEAR))

{

newgadget->GadgetRender = (struct Border *)border;
newgadget- >GadgetText = (struct IntuiText *)itext;
(SHORT *)array;

border->XY =

if(err)
{
if(newgadget)
FreeMem(newgadget,sizeof(struct Gadget));
if(array)
FreeMem(array,24);
if(border)
FreeMem(border,sizeof(struet Border));

return(0);
1

]
Forbid();
if(gadget = (struct Gadget *)user->gadget)
\
do
{
copygadget = (struct Gadget *)gadget;
gadget = (struct Gadget *)gadget->NextGadget;
| while(gadget);

copygadget->NextGadget = (struct Cadget *)newgadget;

else
user->gadget = (struct Gadget *)newgadget;
*¥(array) = (SHORT)-1;
¥(array+1) = (SHORT)-1
¥(array+2) = (SHORT)-1
*(array+3) = (SHORT)hohe;
#(array+4) = (SHORT)welte;
¥(array+5) = (SHORT)hohe;

¥(array+6) = (SHORT)weite;
*(array+7) = (SHORT)-1;
¥(array+8) = (SHORT)-1;
*#(array+9) = (SHORT)-1

border-> Count =
border- > DrawMode =25
border-> NextBorder = QOL;
typ | = REQGADGET;
itext->DrawMode =23
itext~->IText = text;
if(typ == (REQGADGETI STRGADGET))
itext->LeftEdge = (IntuiTextLength(itext) + 5) * -1;
else

itext->LeftEdge = (weite - IntuiTextLength(itext)) / 2

’
if(typ == (REQGADGETI PROPGADGET))
itext-> TopEdge = =11;
else
itext-> TopEdge = (hohe = 5) / 2;
itext->NextText = OL;
itext-> ITextFont = OL;

newgadget->LeftEdge = x;
newgadget~>TopEdge = y;

newgadget->Width = weite;
newgadget->Height = hohe;
flag &= TENDGADGET;
newgadget->Flags = GADGHCOMP;

newgadget->Activation = flag;
newgadget->GadgetType = typ;
newgadget->GadgetIlD = id;
newgadget->NextGadget = OL;

40
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632 Vq
633 xh
634 2n2
635 4r0
636 4N2
637 3V4
638 Tu2
639 qz4
640 dRO
641 ZV
642 Mr
643 1g
644 VH
645 BZ
646 Mp
647 72
648 1f
649 ty2
650 J60
651 g72
652 wi4
653 0J0
654 ex2
655 MUO
656 XL2
657 QDO
658 272
659 d8o
660 JG
661 mY
662 Sq
663 d6
664 0q
665 Iw
666 D82
667 aNO
668 x02
669 GB4
670 fal
671 VvE2
672 830
673 ex2
674 nU0
675 MH2
676 uP0
677 ec
678 3p
679 §7
680 uN
681 £7
682 ZD
683 UP2
684 rel
685 Ef2
686 XS4
687 wr0
688 CV2
689 jKO
690 b62
691 y10
692 dy2
693 Bgod
694 nj
695 K6
696 00
697 Be
698 w0
699 qU
700 1g2
701 8v0
702 Vw2
703 oj4
704 D80
705 Tm2
706 0b0
707 Rh2
708 F20
709 up2
710 Sx0
711 én
712 BN
713 HE
714 Sv

newgadget- >Speciallnfo = OL;
if((typ == (REQGADGET| STRGADGET)) && info)
newgadget->Speciallnfo = (struct Stringinfo *)info;
else
if((typ == (REQGADGETI PROPGADGET)) && info)
newgadget->Speciallnfo = (struet PropInfo *)info;
else
newgadget->GadgetType = (REQGADGETI BOOLGADGET) ;
Permit();
return(newgadget) ;
1
)
GetStrinfo(requester,id)
struct Requester *requester;
SHORT id;
{
{
struct Gadget *gadget;
if(!requester)
return(0L);
else
if(!(gadget = (struct Gadget *)requester->ReqGadget))
return(0L);
while(gadget->GadgetID != id &% gadget)
gadget = (struct Gadget *)gadget->NextGadget;
if(gadget->GadgetType & STRGADGET)
return(gadget-> Speciallnfo->Buffer);
else
return(0L);

GetPropX(requester,id)
struct Requester *requester;
SHORT 1id;

{
{

struct Cadget ¥gadget;
if(!requester)
return(0);
else
if(!(gadget = (struct Gadget *)requester->ReqGadget))
return(0);
while(gadget->GadgetID != id && gadget)
gadget = (struct Gadget *)gadget->NextCadget;
if(gadget->>GadgetType == (PROPGADGETI REQGADGET))
return(gadget->>SpecialInfo->HorizFot);
else
return(0);
J
GetPropY(requester,id)
struct Requester ¥requester;
SHORT id;
{
l
struct Gadget *gadget;
if(!requester)
return(0) ;
else
if(!(gadget = (struct Gadget *)requester->ReqGadget))
return(0);
while(gadget~>GadgetID != id && gadget)
gadget = (struct Gadget *)gadget->>NextGadget;
if(gadget->GadgetType == (PROPGADGET| REQGADGET))
return(gadget->Speciallnfo->VertPot);
else
return(0);
1
]
GetPropW(requester,id)
struct Requester ¥requester;
SHORT id;
{
struct Gadget *gadget;
if(!requester)
return(0);
else
if(!(gadget = (struct Gadget *)requester->ReqGadget))
return(0);
while(gadget->GadgetID != id && gadget)
gadget = (struct Gadget *)gadget->NextGadget;
if(gadget->GadgetType == (PROPGADGETI REQGADGET))
return(gadget->Speciallnfo->HorizBody);
else
return(0);
1
)
GetPropH(requester,id)
struct Requester *requester;
SHORT id;
[

715 Df
716 71
717 2x2
718 PCO
719 mD2
720 504
721 UPO
722 k32
723 HsO
724 9t2
725 WJ0
726 B62
727 JEO
728 Sz
729 se
730 Yw
731 ug
732 kD
733 Vx
734 x1
735 Q4
736 152
737 ivo
738 5W2
739 w4
740 ni0
741 3M2
742 aBO
743 v02
744 2n
745 wT
746 9Q
747 ry
748 VS
749 ud
750 6b
751 7e0
752 ET
Va3
754 6%
755 y0
756 J5
F577)
758 ej2
759 hLO
760 gl2
761 SCO

762 in2
763 4e0
764 87
765 hq
766 Ao
767 Ro
768 Im
769 FQ
770 vi2
771 G30
772 8x2
773 Ty0
774 yv
775 c0
776 Sv
TI7 ev
778 HB
779 NO
780 gd
781 XP
782 g
783 382
784 yZ0
785 Jz2
786 420
787 d62
788 j6
789 £84
790 Kp
791 2Q
792 6t
793 wu
794 T
795 Ye
796 BW

struct Gadget *gadget;
if(!requester)

return(0);
else

if(!(gadget = (struct Gadget *¥)requester->ReqGadget))
return(0);
while(gadget->GadgetID != id && gadget)
gadget = (struct Gadget *)gadget->NextGadget;
1f(g&dget-:>GadgetType == (PROPGADGET!| REQGADGET) )
return(gadget->Speciallnfo->VertBody);
else
return(0);
]
ChangeProp(requester,id,x,y,w,h)
struct Reguester *requester;

HOR' 5
ﬁsgoyj,mm L_!sting 1. Die Funktionen
; fur die »extintui.librarye.
Bitte mit dem Check-

summer (Ausgabe 1/89,

struct Gadget *gadget;
struet PropInfo *prop;

1f(1requester) Seite 60) eingeben
return; (Fortsetzung).
else
if(!(gadget = (struct Gadget *)requester->ReqGadget))
return;

while(gadget->GadgetID != id && gadget)
gadget = (struct Gadget *)gadget-> NextGadget;
if(gadget->GadgetType == (PROPGADGET| REQGADGET))
|
prop = (struct PropInfo *)gadget->>Speciallnfo;
prop=->HorizPot = x;
prop->VertPot = y;
prop->HorizBody = w;
prop->VertBody h;
RefreshGList(gadget, requester- > RWindow,requester,1);
1
)

"

ShowRequester(x,y,v,h, farbe)
SHORT x,y,w,h,farbe;
{
{
struct extintlib *user;
struct Hequester *requester;
if(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
return(0L);
if(!user->actwindow)
return(0L);
if(!(requester = (struct Requester *)AllocMem(sizeof(struct
Reguester) ,MEMF_CLEAR)))
return(OL) ;
requester->HReqGadget = user->gadget;
requester->LeftEdge = x;
requester->TopEdge = y;
requester->Width = w;
requester->Height = h;
requester->BackFill = farbe;
if(Request(requester,user->actwindow))
return(requester) ;
else
return(0L);
]
RequesterEnd(requester)
struct Requester ¥requester;
{
struct Gadget *gadget,*gadget2;
struct Border ¥border;
struet StrinfInfo *strinfo;
struct extintlib *user;
USHORT type;
if(!(user = (struct extintlib %)FindLib()))
return(OL) ;
if(requester)
EndRequest(requester,requester- > RWindow);
if(gadget = (struct Gadget *)user->gadget)
|
do
{
gadget2 = (struct Gadget *)gadget;
gadget = (struct Gadget *)gadget2->NextGadget;
border = (struct Border ¥)gadget2->GadgetRender;
FreeMem(border->XY,24);
FreeMem(border,sizeof(struct Border));
FreeMem(gadget2- >GadgetText,sizeof (struct IntuiText));
type = gadget2->GadgetType;
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797 RT 1f((type == (REQCADGET| STRGADGET)) && gadget2->Special 875 Yw SetPal(regnr,red,green,blue)
) Info) 876 OX USHORT regnr,red,green,blue;
798 oH6 { 877 5Y |
799 6m strinfo = (struet StringInfo #)gadget2->Speciallnfo; 878 ig struct Screen *screen;
800 4e FreeMem(strinfo->Buffer, ((strinfo- >MaxChars) * 2)); 879 HE struct extintlib *user;
801 xA FreeMem(strinfo,sizeof(struct StringInfo)); 88061 1f(!(user = (struct extintlib *)FindLib()))
802 wR ] 881 En2 return;
803 mz4 else 882 YMO if(red<0 Il red>15 Il green<0 Il green>15 |l blue<0 |l
804 296 if((type == (REQGADGETI PROPGADCET)) && gadget2->Spec Y blue>15 Il regnr<0 Il regnr>31)
ialInfo) 883 Gp3 return;
805 eg8 FreeMem(gadget2-> Speciallnfo,sizeof(struct PropInf 884 m20 if(screen=(struct Screen ¥)user->actscreen)
o}); 885 NW3 SethGB4 (&screen- > ViewPort,regnr,red,green,blue);
806 v04 FreeMem(gadget2,sizeof (struct Gadget)); 886 Ino |
807 U ; (C) 1989 M&T
Gy | et Listing 1. Die Funktionen fiir die »extintui.library«
810 7x0 user->gadget = OL; (SchiluB)
811 5a |

812 F6  Message(window)

813 Oe struct Window *window;
814 4X | " R
815 FC' struct extintlib *user; Prerammname' MZEXtII"ﬂUI.dBf

816 1H struct IntuiMessage *nachricht; Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
817 5h  if(!(user = (struct extintlib ¥)FindLib())) ;

818 fa2 return(0); spl’ﬂChe. MOdUia'a
819 20 1f(!window) Compiler: M2Amiga
820 882 if(!(window = (struct Window *)user->actwindow)) 3 5

@148  return(0); Bemerkung: siehe Text
822 hhO nachricht = (struct IntuiMessage *)GetMsg(window-> UserPort

)i

::i gz ifgnachricht) Programmautor: Andreas Gdrtler
825 kr  movmem(nachricht,&(user->message),sizeof(struct IntuiMes | | ~—_

* sage)); 1 870 DEFINITION MODULE M2Extintuif “extintui.library”,i];
826 V0 ReplyMsg(nachricht); 2 Jd (* by ag 11.12.88 3:00 %)
827 so return(1); 3 8P (* 1.3 = Includefiles.h fiir Version 1.3
828 Mr ! 4.0y3 M2 = M2-Amiga Modula-II
829 q10 return(0); ﬁn‘ fen.e = Die Implementation der Routinen (extintui_fen.c)
830 0t | 6 X5 3 Kriterien: - TypenUbereinstimmung mit 1.3(Include),M2,
831 pv Class() s und fen.e
832 Mp | d - Rilckgabewerte
833 XU | struct extintlib *user; - Spezifikation der Parameter: z.B. WindowP
834 My if(!(user = (struct extintlib ¥)FindLib())) tr anstatt ADDRESS ¥)
835 wr2 return(0); ‘9 DUQ FROM SYSTEM  IMPORT ADDRESS;
836 ONO return(user->message.Class); 10 FS FROM Exec IMPORT UByte;
837 vo | 11 EO FROM Graphics IMPORT DrawModeSet;
838 UA Code() 12 b |FROM Intuition IMPORT ScreenPtr,WindowPtr,RequesterPtr,IDCM
839 Tw | ~  PFlagSet,PropInfoPtr,
840 eb struct extintlib *user; 13 teM PropInfoFlagSet, ActivationFlagSet,Str
841 T5 1if(!(user = (struct extintlib *)FindLib())) i3 ingInfoPtr,GadgetPtr,
842 3y2 return(0); 14w WindowFlagSet;
843 wy0 return(user->message.Code); L Die Screen- und Window-Prozeduren —------
844 c7 | B *)
845 ye Gadgetid() 116 gF PROCEDURE ShowScreen(depth{ 0} : INTEGER;
846 a3 | 17 Z8L viewModes| 1] :CARDINAL;
847 11 struct extintlib ¥user; 18 5P defaultTitle[ 8] : ADDRESS) :ScreenPtr; CO
848 Mo struct Gadget *gadget; ; DE -42;
849 bD  1f(!(user = (struct extintlib *)FindLib())) 19 ef2 (* if fail then return NIL else return ScreenPtr *)
850 B62 return(0); 20 RE = (* erzeugt neuen Screen mit {ibergebenen Parametern *)
851 Gf0 gadget = (struct Gadget *)user->>message.IAddress; 21 Mr0 PROCEDURE ActScreen(screenptr|8] :ScreenPtr); CODE -48;
852 nD return(gadget->GadgetID); 22 MO PROCEDURE RemScreen(screenptr|8] :ScreenPtr); CODE -54;
853 16 | 23 Jy PROCEDURE ShowWindow(leftEdge[ 0] : INTEGER;
854 go  Menuid() 24 XPL topEdge[ 1] : INTEGER;
855 Jo | 25 mr width{ 2] : INTEGER;
856 ur struct extintlib *user; 26 v height[ 3] : INTEGER;
857 JL 1f(!(user = (struct extintlib ¥)FindLib())) 21 M idempFlags| 4] : IDCMPFlagSet;
858 JE2 return(0); 28 ol flags{ 5] :WindowFlagSet;
859 pv0 return((user->message.Code & Ox1F)); 29 Xs title[ 8] :ADDRESS) :WindowPtr; CODE -36;
860 sN | 30 pB2.  (* if fail then return NIL else return WindowPtr %)
Bé?.).‘(_: Ttemid() 31 dQ0 PROCEDURE ActWindow(windowptr{ 8] :WindowPtr); CODE -60;
862 oF | 32 BJ PROCEDURE RemWindow(windowptr{8] :WindowPtr); CODE -66;
863 1y struct extintlib *user; R (¥ Die Zeichenprozeduren ===---e———ee—
864 g8 1f(!(user = (struct extintlib ¥)FindLin())) [ e— %)
865 QL2 return(0); 34 IM PROCEDURE PutCircle(x[ 0} : INTEGER;
866 190 return((user->message.Code >> 5) & 0x003F); 35 y8K vl 1] : INTEGER;
867 20 | 36 kv radius| 2] : INTEGER); CODE -72;
863 [ Subid() 37 210 PROCEDURE PutEllipse(x[0} : INTEGER;
869 xQ | 38 1BL y[ 1) : INTEGER;
870 85 struct extintlib *user; ) DI vradius{ 2] : INTEGER;
871-xZ 1f(!(user = (struct extintlib *)FindLib())) hradius| 3] : INTEGER); CODE -78;
872 ¥S2 return(0);
873 TEO return((user->message.Code >> 11) & 0x001F); Listing 2. Das nétige Listing fiir Modula-2-
874 &b | Programmierer: »M2Extintui.def« (Fortsetzung)
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LISTINGS

41 992
42 dy0
43 eql
44 1y
45 £2
46 040
47 jaJ
48 vx2

49 275
50 OF0
51 8GK
52 HN
53 PFO
54 GT2

55 Tvs
56 1T2

57 NO5
58 di0
59 TEJ
60 oy
61 re2

62 2n5
63 bm0
64 TGH
65 ap
66 Cs
67 Qx2
68 jt

69 UoO
70 Ld
71 212
72 Pt
73 v30
74 ou
75 G32
76 1X0

77 Bq
78 sV2
79 WC

80 4f0
81 VY2

82 2zt
83 Kx0
84 Yb2
85 2w

86 dyo
87 24

88 pa

89 Sw2
90 gd0
91 COM
92 Gd
93 GL
94 gn

95 Ws2
96 n4

97 170
98 jbK
99 ¥3

100 37
10172y
102 u7

103 Be
104 ol

(* Typen: s.o. ..radius bel allen SHORT *)

PROCEDURE PutLine(x1[ 0] : INTEGER;

¥1[ 1] : INTEGER;
x2{ 2] : INTEGER;
y2[ 3] :INTEGER); CODE -84;
PROCEDURE PutPoint(x[ 0] : INTEGER;
yl 1] : INTEGER) ; CODE -90;
(* setzt RastPort auf (x1,yl) bzw (x,y) und zeichnet mit
Graphics.Draw bis
(x2,y2) bazw (x,y).%)
PROCEDURE PrintText(textptr|8] : ADDRESS;
x| 0] : INTEGER;
yl 1] : INTEGER) ; CODE -120;
PROCEDURE Mode(drawMode| 0] :DrawModeSet); CODE -102;
(* drawMode liefert Eintrag filr aktuellen RastPort; Craph
ics.SetDrMd wird
aufgerufen *)
(* drawMode in 1.3 und fen.c vom Typ BYTE, in M2 DrawMode
Set =
Bytegrébe *)
PROCEDURE SetColor(fgPen| 0} :CARDINAL;
bgPen| 1] :CARDINAL;
a01Pen| 2} :CARDINAL); CODE -96;
(* In M2 RastPort.fgPen, .bgPen,.a01Pen : UByte; Die Argum
ente filr Set_Pen :
CARDINAL; In 1.3 FgPen,BgPen,AOlPen : BYTE; %)
PROCEDURE SetPal(n| 0| :CARDINAL;
r| 1] :CARDINAL;
gl 2] :CARDINAL;
b{ 3] :CARDINAL); CODE -270;
(* entsprient Graphies.SetRGB4 #)
(* Parameter sind in 1.3 und M2 USHORT (siehe ColorTable)
; fen.c : SHORT! %)
PROCEDURE GetPosX():INTEGER; CODE -108;
PROCEDURE GetPosY():INTEGER; CODE -114;
(* liefert RastPort.x bzw .y *)
(% in M2 und 1.3 : SHORT ¥)

PROCEDURE MouseX() : INTEGER; CODE ~126;

PROCEDURE MouseY() : INTEGER; CODE -132;

(* liefert Window.mouseX bzw .mouseY %)

(#mmmmm e Die Meniileisten —=—---memmmmcomccaaas

_________________ ¥)

PROCEDURE MenuHeader(textptr{8] :ADDRESS): INTEGER; CODE -138

’

(# liefert bel Erfolg 1,sonst 0; Ergebnis kénnte auch vom
Typ CARDINAL sein ¥)

(% textptr liefert Eintrag fiir Menu.menuName; bel allen v
om Typ APTR %)

PROCEDURE Menultem(textptr| 8] :ADDRESS) : INTEGER; CODE -144;
(* liefert bel Erfolg 1,sonst 0; Ergebnis kdnnte auch vom
Typ CARDINAL sein #)

(* textptr liefert Eintrag fir IntuiText.iText; bei allen
vom Typ APTR %)

PROCEDURE MenuSubItem(textptr{8] :ADDRESS):INTEGER; CODE -15

0;

(* liefert bei Erfolg 1,sonst 0; Ergebnis kénnte auch vom
Typ CARDINAL sein ¥)
(* textptr liefert Eintrag fiir IntuiText.iText; bei allen
vom Typ APTR *)

PROCEDURE KillMenu(windowptr| 8] :WindowPtr); CODE -156;

[ Gadgets und Requester —-—-—-=-=-=e===x

PROCEDURE SetStringInfo(maxChars{ 8] : ADDRESS) :StringInfoPtr;
CODE -162;
(* if fail then return NIL else return StringInfoPtr ¥)
PROCEDURE SetPropInfo(flags| 0] :PropInfoFlagSet;
horizPot| 1] : CARDINAL;
vertPot| 2] :CARDINAL;
horizBody| 3] :CARDINAL;
vertBody| 4] :CARDINAL) : PropInfoPtr; CO
DE -168;
(* if fall then return NIL else return new PropInfo with
APTR ¥)
(* In M2 und 1.3 und fen.c alle Parameter vom Typ USHORT
*)
PROCEDURE SetGadget(leftEdge| 0] : INTEGER;
topEdge{ 1] : INTEGER;
width{ 2] : INTEGER;
neignt| 3] : INTEGER;
activation|4] :ActivationFlagSet;
gadgetTypel 5] :CARDINAL;
gadgetText| 8] : ADDRESS;
speciallnfo| 9] :ADDRESS;

105 XK
106 yL2
107 vq

108 QLO
109 wQL

110 Ag2
111 sMO
112 401

113 Dt2
114 DOD
115 AQJ

116 jK2
117 KNO
118 wHJ

119 pe2
120 Re0
121 g1t

122 A52
123 pEO
124 $1L
125 kY
126 oB
127 ot
128 Dx
129 uW2

130 1Y
131 VOO
132 H90
133 Wb
134 bf
135 11

136 Al4
137 w2
138 qEO
139 YL
140 RA
141 T2
142 XI0
143 IF
144 Ge2
145 100
146 Fk2
147 Lv

148 qy0
149 My2

150 NV5
151 em0
152 122
153 195
154 140
155 Qm2
156 Jb5
157 p30
158 15
159 143
160 zP

161 6Q

(C) 1989 MA&T
Listing 2. Das notige Listing fiir Modula-2-
Programmierer: »M2Extintui.def.« (SchluB)

gadgetID| 10] : INTEGER) : GadgetPtr; CODE -
174;
(* if actwindow = NIL then return NIL else
¥)
(* Alle Typen in fen.c und 1.3 o.k.; in M2 ist gadgetID v
om Typ SHORT *)
PROCEDURE GetStrinfo(requesterptr{ 8 :RequesterPtr;
gadgetID{ 0] : INTEGER) : ADDRESS; CODE -18
0;
(* fail -> return NIL, sonst StringInfo.buffer *)
PROCEDURE GetPropH(requesterptr| 8| :RequesterPtr;
gadgetID| 0] : INTEGER) : CARDINAL; CODE -204

H

Gadgetadresse

(* fail -=> return 0, sonst PropInfo.vertBody *)
PROCEDURE GetPropW(req| 8] :RequesterPtr;
gadgetID|{ 0] : INTEGER) :CARDINAL; CODE -198

i
(* fail -> return 0, sonst PropInfo.horizBody #*)
PROCEDURE GetPropX(req| 8] :RequesterPtr;
gadgetID{ 0] : INTEGER) :CARDINAL; CODE -186
H
(* fail -> return 0, sonst PropInfo.horizPot #*)
PROCEDURE GetPropY(req|8] :RequesterPtr;
gadgetID| 0] : INTEGER) : CARDINAL; CODE -192
(* fail -> return 0, sonst PropInfo.vertPot *)

PROCEDURE ChangeProp(requesterptr| 8] :RequesterPtr;
gadgetID| 0] : INTEGER;
horizPot| 1} :CARDINAL;
vertPot| 2] :CARDINAL;
horizBody| 3] : CARDINAL;
vertBody| 4] :CARDINAL); CODE -210;

(¥ gadgetID in M2 und fen.c SHORT, in 1.3 dagegen USHORT
! ox)
(* restlichen Par. in M2 und 1.3 und fen.c USHORT %)
PROCEDURE ShowRequester(leftEdgef 0] : INTEGER;
topEdge| 1] : INTEGER;
width| 2| : INTEGER;
neight{ 3| : INTEGER;
backFill| 4| :UByte) :RequesterPtr; CO
DE -216;
(* if fail then return NIL else return RequesterPtr *)
(# In 1.3 und M2 backFill : UBYTE; in fen.c SHORT! ¥)

PROCEDURE ReguesterEnd(requesterptr{ 8| :RequesterPtr); CODE

-222;

(* Nachrichtenempfang -------—------

PROCEDURE Message(windowptr{ 8] :WindowPtr): INTEGER; CODE -22
8;
(¥ llefert bei Erfolg 1,sonst 0; Ergebnis kdnnte auch vom
Typ CARDINAL sein *)
PROCEDURE Class():IDCMPFlagSet; CODE -234;
PROCEDURE Code():CARDINAL; CODE -240;
(* fail -> return 0, sonst IntuiMessage.class bzw. .code
*)
PROCEDURE Gadgetid():INTEGER; CODE -246;
(* fail -> return 0, sonst Gadget.gadgetID ¥)
(* im M2 INTEGER, in 1.3 aber USHORT, siehe Hinweis unten
! %)
PROCEDURE Menuid():CARDINAL; CODE -252;
(* fail -> return 0, sonst die niederwertigsten 5 Bits v
on IntuiMessage.code =
Nummer des Menils *)
PROCEDURE Itemid():CARDINAL; CODE -258;
(¥ fail -> return 0, sonst die mittleren & Bits von Intu
iMessage.code =
Nummer des Items ¥)
PROCEDURE Subid():CARDINAL; CODE -264;
(* fail -> return 0, sonst die hdchstwertigen 5 Bits von
IntuiMessage.code =
Nummer des SubItems *)
END M2Extintui.
(* Hinweis: Die Schnittstellen-Module kénnen jederzeit vom
Anwender auf den
neuesten Stand gebracht und compiliert werden. Als Refer
enz gilt 1.3Include.
Sowohl in fen.c als auch in M2 ist Gadget.gadgetID vom T
yp SHORT(=INTEGER) .
In 1.3 Jedoch ist Gadget.gadgetID vom Typ USHORT(=CARDIN
AL). %)

4

AMIGA-MAGAZIN 2/1989



LISTINGS

>
>|

10y Y

ziehen mit, Jeff Clever steigt aus. Hat Joe Cool eine Chan-

ce, in dieser Pokerrunde zu gewinnen? Wie Sie auf dem
Bild rechts sehen, hat es diesmal fiir Joe Cool gereicht. Er gewinnt
den Pot (das eingesetzte Geld) von 487 Dollar. Aber das Spiel ist
noch lange nicht zu Ende.

Auch wenn Sie lhren Namen in die Liste der Spieler eintragen,
wird es langer dauern. Denn »McPOKERX« ist trotz der Klrze des
Listings ein fesselndes Spiel. Gute, schnelle Grafik und verschie-
dene Tonfolgen machen es zu einem gelungenen Zeitvertreib.

Nach dem Abtippen des Listings und einer kurzen Wartezeit
werden Sie verblifft sein, was mit Amiga-Basic méglich ist. Eine
so schnelle Bewegung von groBen Zeichen (zirka drei Zentimeter
hoch) haben Sie wahrscheinlich noch nicht gesehen. Nun kénnen
Sie mit den Pull-Down-Mens die Pokerrunde zusammenstellen.
Im Menl »Number«geben Sie an, wie viele Spieler der Computer
ubernimmt. Im zweiten Meni finden Sie neun Gegenspieler.
Nach der Auswahl eines Gegners, andert sich der Mendtitel und
Sie kédnnen den néchsten aussuchen. Wichtig: von oben nach un-
ten IaBt die Risikobereitschaft der Spieler nach. Im Menti »The Ta-
ble« erscheinen die Namen der Mitspieler. Der erste MenUpunkt
»Your name« dient zur Eingabe des eigenen Namens. Diese An-
gabe verlangt McPOKER aber auch automatisch, wenn Sie das
Spiel starten. Im letzten Pull-Down-Menl »McPOKER« kdnnen
Sie zwischen dem Start des Programms und dem Ende wahlen.
Wenn Sie die rechte Amiga-Taste und <-> driicken, startet
McPOKER auch.

Und schon geht es los. McPOKER mischt und gibt die erste
Runde. Die aufgedeckten Karten sind |hre. Darunter finden Sie, je
nach Spieleranzahl, ein bis drei weitere Kartenreihen. Diese sind
natirlich verdeckt, sonst hatten Sie leichtes Spiel. Rechts neben
den Kartenreihen befinden sich je zwei Felder. Im oberen steht der
Spielername, das Guthaben und der aktuelle Einsatz im Pot. Der
untere Kasten dient zur Ausgabe der Einsétze.

Die Bedienung ist einfach. Es erscheint immer eine Aufforde-
rung, der Sie nachkommen sollen. Beim Setzen gibt es drei Mog-
lichkeiten:

— Einsatz erhohen, um 5 bis 25 Dollar,
— aktuellen Einsatz halten (CALL und STAY),
— aussteigen (DROP).

Nach dem ersten Setzen kdnnen Sie neue Karten bekommen.
Mit dem Mauszeiger beriihren Sie die Karten, die ausgetauscht
werden sollen. Bei jedem Kontakt dreht sich die entsprechende
Karte um. Nach einem Klick mit der linken Maustaste erfolgt das
zweite Setzen. Dann werden die Karten aufgedeckt und der Sie-
ger angezeigt. Dabei gilt folgende Rangfolge:

— Straight Flush (Sonderform: Royal Flush),
— Flush,

— Straight,

— Poker,

— Full House,

— Drilling,

— Zwei Pérchen,

— Ein Péarchen.

' oe Cool erhdht um 25 Dollar, Arthur Dent und Charlie Brown
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an die Freude, |
ie das Gluck,

Blatt beim PO
aben. Vielleicht

Innerhalb dieser Gruppen gewinnt die héhere Augenzahl.
Ein Spieler scheidet aus, wenn er den Grundeinsatz (englisch:
ante) nicht mehr aufbringen kann.

Zwei Besonderheiten fallen beim Spielen mit McPOKER auf:
— ein randloses Fenster,

— ein Menupunkt, der mit der rechten Amiga-Taste und <-> auf-
gerufen wird.

er 1 wins
I Press utton to CBNTIHIIZ |

The POT: $8

7 1 9 E1 (LU U 3R J
1 7 9 9418 18}|) J
b 3

* I take 2 cards «
6 6 » I Raise 25 «

» I Call «

q 414 a] (8 B A A I

| D] | e
4 4] 4 4] (8 B A Al » I Raise !4 «

» I Call «
T

» I take 3 cards «
» 1 Call «
» I Drop «

Der Spieltisch von »McPOKER«. Joe Cool gewinnt die
Runde und kassiert das eingesetzte Geld.

Um beides zu erreichen, muB man etwas poken (nicht pokern!).

Das randlose Fenster wird in den Zeilen 3 bis 5 erzeugt. Um ei-
nen Mentpunkt mit einer Tastenkombination anzuwahlen, ist
schon ein héherer Aufwand nétig. Zuerst wird Gber eine Reihe von
PEEK-Befehlen die richtige Adresse ermittelt. Dies ist erforder-
lich, da es sich um Zeiger in den Strukturen handelt. Die Zeilen
45 bis 47 sind hierflr zustandig.

Die kurze und elegante Programmierung von McPOKER zeigt
sich auch bei den Sounds. Die 22 Téne umfassende Melodie ist
nichtin langen DATA-Zeilen, sondern in der Zeichenkette »s$« ab-
gelegt. Sie enthalt die Tonhéhen und -langen. Dabei ist sie nur 26
Byte lang (Zeile 48).

McPOKER ist ein Listing, aus dem man viele Anregungen zie-
hen kann. Es zeigt, daB man mit Amiga-Basic auch grafisch an-
sprechende Programme schreiben kann. Auch mit den Sounds
148t sich viel machen.

Nachlangem Spiel hat sich Ubrigens herausgestellt, daB Arthur
Dent diesmal der beste Pokerspieler ist. Er verldBt den Raum mit
viel Geld. Aber vielleicht sind Sie sein nachster Gegner und las-
sen sich nicht so leicht bluffen... René Beaupoil
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LIST

INGS

Programmname: McPOKER

Computer:

A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache:

Amiga-Basic 1.2

1 gm0
2 09
3 RV
4 gd
5 r2
6 MM
7 JQ
8 no
9 1y
10 35
11 hB
12 2p
13 d3
14 vq
15 km
16 a6
1711
18 KK
19 Ek
20 XB1
21 bNO
22 Nb
23 CK1
24 t4
25 UZ0

30 YG1
31 zl2
32 223
33 im
34 6f
35 Vo2
36 fki
37 g10
38 ¢
39 W
40 181
41 vg2
42 44
43 mrl
44 ns0
45 VS
46 tx
47 Vi
48 Dk
49 gs
50 01
51 kU
52 ep
II0XT
54 fu
55 98
56 Xs
57 pl
58 Wu
59 PH1
60 av2
61 Ge
62 Ye
63 Rql
64 v70
65 nl
%6 gP
67 qd
68 rx
69 7B

\
%
Programmautor: Mare Palms )
REM McPOKER(V41) by Marc Palms J
CLEAR ,30000:DEFINT a-y:DEFLNG e,v,s,d ’
SCREEN 1,640,256,2,2:WINDOW 2,,,0,1

FOR t=0 TO 3:PALETTE t,.8,.8,.8:NEXT
s=WINDOW(7) :POKEW s+98,256
WINDOW 3,,,0,1:WINDOW CLOSE 3 'born 2 die
ON BREAK GOSUB q:BREAK ON '"C => Ende
RANDOMIZE TIMER 'sonst waer's zu ced
DIM SHARED f£(52),k(5,4),t3(4,9),w(4)
DIM a(72,3),r(283),g(4),g$(16),k$(14)
DIM 1(14),](3),u(4),s(4),e(5),n(4)
DIM x(8),e(4),v(8),b(256),d(3500),0(4)
DEF FNb=k(t,r)\16:DEF FNd(t)=k(t,r) AND 15
DEF FNc=FNA(t):DEF FNi=r MOD m+1
DEF FNo=o AND 2'r:DEF FNf=(10-e(r))/2+18
FOR t=1 TO 256:b(t)=SGN(t-128)%127:NEXT
WAVE 0,b:ERASE b
r(0)=51:r(1)=35:r(2)=2
FOR e=0 TQ 3:a(0,e)=32:a(1,e)=17:a(2,e)=2
READ %:FOR t=b TO 33+b:READ a(t,e):NEXT
NEXT 'Kartengraphik
FOR t=3 TO 142
r(t)=RND*655354-32768&
r(t+140)=-1 XOR r(t)
NEXT
FOR t=1 TO 16:READ g$(t):NEXT
FOR t=2 TO 14:READ k$(t):NEXT
LOCATE 3,1:PRINT "McPOKER”
FOR y=0 TO 7:x(y)=y*56-34
FOR x=0 TO 55
IF POINT(x,y+16) THEN
a=x¥10:b=y*7
LINE (a+35,74+b)-(a+50,79+b),1,bf
LINE (35+a,170-b)-(8+50,165-b),2,bf
END IF
NEXT
NEXT
GET (35,74)-(605,170),4 'Jetzt noch das Menue
FOR e=1 TO 4:READ s(e):READ a:u(e)=(e-1)2
FOR t=0 TO a:READ a$:IF t=0 THEN u=LEN(a$)
t$(e, t) =LEFT$(a$+SPACES(20) ,u)
MENU e,t,1,t$(e,t)
NEXT
NEXT:q=4:n=1 'das Eingemachte
s=PEEKL(PEEKL(s+28) ) : c=PEEKL(s5+14)
5=PEEKL(PEEKL(PEEKL(s) )+18)
POKE s+26,45:POKEW(s+12),86
5$="0140100014017773266654BNYb "
u$="CONTINUERESTART | QUIT !*
h: 'das Titelbild
COLOR 3,0:CLS
u=g-1:m=q:GOSUB 2
a=0:b=0:w=12:d=1
PUT (35,75),d
MENU ON:ON MENU GOSUB e
PALETTE O, .8,.8,.8:PALETIE 3,.8,.8,.8
PALETTE 1,0,.4,0:PALETTE 2,.8,0,0
WHILE d<10:SOUND WAIT
FOR g=d TO 11
IF w=0 THEN SOUND 1700, .3,200-(18%q)
SCROLL (35,9)-(605,122),0,9-v
SCROLL (35,124)-(605,237),0,w-q
NEXT:w=12-w
IF a=1 THEN d=d+1
SOUND RESUME:WEND
MENU STOP:ON MENU GOSUB m
PALETTE 1,0,0,0 ' Spielfeldaufbau
PALETTE 2,1,0,0
PALETTE 3,1,1,1

'Hossi!

'McPOKER-font

'Hossa !
'the Guitar

70 Tr' u=0:p=1:n=0:q=m

71 Nn FOR t=2 TO mie(t)=u(t):NEXT

72 gqp LINE (428,13)-(587,25),1,bf

73 KC LINE (430,14)-(585,24),3,bf

74 DZ: COLOR 3,2

75 Ig FOR t=1 TO m

76 mR1 e=t¥56:n(t)=500

77 vX LINE (395,e-28)-(620,e+25),3,bf

78 Ng LINE (397,e-27)-(618,e-6),1,bf

793U LINE (400,e-25)-(615,e-8),2,bf

80 RZ LINE (397,e-4)-(618,e-4),0:x!=t*.8/m

81 q7 LOCATE 7%t-2,52:PRINT “Player”t”: "t$(3,t)
82 dR PALETTE 0, .8-x!,.8-.5%x!,.8-x!

83 QU0 NEXT

84 ex s: 'DAS Spiel

85 WI  MENU ON:MENU STOP

86 28 IF p<>1 THEN GOSUB ¢:ON a GOTO h,g

87 U2 FOR t=1 TO m

88 B81 IF p<>n THEN o(t)=0:p=0:w=0

89 SR LINE (397,t*56-2)-(618,1t%56+24),1,bf

90 XeQ NEXT

91 vP. LINE (0,0)-(380,242),0,bf:r=1:§=5

92 XK WHILE r<=m

93 4B1 IF n(r)>4 THEN

94 Lx2 1 "My ante is 5”:GOSUB y:j=0:r=r+l

95 8rl ELSE

96 HA2 a=0:IF r=1 OR m<3 THEN a=1 ‘'Spielende
97 in a$="Player"+STR$(r)+"” is out!”

98 xH 1 "Shit! I've lost it all!” r'Verlierer
99 9% GOSUB t:IF & THEN h

100 N  COLOR 1,0

101 QQ  FOR t=1 TO 56

102 UvV3 SOUND (t¥*5 MOD 8+2)*(40+t¥5),.3,120-t*%2
103 8T SCROLL (10,r*56-30)~-(630,250),0,-1
104 1g2.  NEXT

105 ts m=m-1:COLOR 3,2 'der Rest rueckt auf
106 wX FOR t=r TO m

107 t93 n(t)=n(t+1):e{t)=e(t+1)

108 Ke LOCATE 7%t-2,58:PRINT ¢

109 gqv2  NEXT

110 ib1l END IF

111 0d0 WEND:i=0:0=0:r=u:r=FNi:u=r

112 VK 1 "I'm shuffling” 'kein Kommentar
113 3e FOR t=0 TO 3

114 nel FOR e=1 TO 13

115 U22 ft*13+e) =t¥16+e+1

116 x21 NEXT

117 810 NEXT:f(0)=0:n=p

118 ju FOR t=1 TO 150
119 Pgl SWAP f(INT(RND*52)+1),f(1)
120 Zu0 NEXT '...und austeilen

121 a6 FOR e=1 TO m

122 uhl 1r=FNi:FOR t=1 TQ 5:z:NEXT

123 TX Db=1:GOSUB w:J=r+1:GOSUB f

124 5A0 NEXT

125 4F GOSUB o:IF p=n THEN

126 u51 a$="All players stay! New game!”

127 €6  a=0:GOTO s 'was ist denn los?
128 0t0 END IF

129 ko GOSUB x:b=2:f=1:GOSUB J

130 pk  j=1:r=1:IF FNo=0 THEN GOSUE f

131 id n=p:GOSUB o:j=0:f=2:GOSUB J

132 mi  a: 'The winner takes it all

133 LF GOSUB i:a=0:n=1:r=g:1 "I win pot!”
134 Mw  a$="Player"+STR3(g)+” wins pot!”

135 YU w=o(r):j=0:n{r)=n(r)+p:p=0:n=1

136 uA GOSUB y:GOTO s

137 aw x: 'Karten weglegen

138 hh a=0:WHILE a<m

139 F21 e=0:a=a+l:r=FNi

140 0 IF FNo=0 THEN

141 9v2 IF r>1 THEN

142 £I3 FOR t=1 TO 5

143 2b4 IF (w(r) AND 2't)=0 THEN e=e+l:z
144 'PU3  NEXT

145 wf2 ELSE

146 mZ3 LOCATE 3,3:COLOR 1,3 ' ist ALT-8
147 My PRINT ” Select cards, press button when ready ”
148 aP WHILE MOUSE(O) :WEND

149 y3 WHILE MOUSE(0)=0

150 nR4 FOR t=1 TO 5

151 rk5 IF ABS(MOUSE(1)+28-t%72) <32 AND ABS(MOUSE(2)-51) <22

THEN
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152 mlé
153 4n5
154 HR6
155 RK5
156 bgh
157 ym3
158 vZ
159 4D4
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173 mQ

IF b< >1%
ELSE
IF b=

THEN b=t:J=POINT(t#*72-10,50) :GOSUB p

t THEN b=0

I take"+a$+” cards”,l4+(e=1))

"1 havedS# # # # # ,58# # # #,Pot ";n(r)
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187

192 NO
193 4r
194 761
195 6
196 wm
197 hn2
198 Uv
199 gM
200 sQ3
201 KK
202 R3
203 MR2
204 UJ
205 jP

AND (y<m-i OR a<m)

$ T "I.ins- your he.,,

rOr’ t=1 TO 7

LINE (x(t)-22,13)-(x(t
( ¥2+(p=n))

NT PTAB(t*56-33

Player 1

22,25),1,bf

N (

a3)%4)ad

L

ABS(MOUSE(4)-19) <7 AND ABS(MOUSE(3)-x(t
206 wU3
207 ma2
208 SX
209 Cu
210 4k
211
212
213 J
214 I (L. Nf/100) AND g(r)>10 AND a<=m THEN
215 j
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225 gv k:
226 vB J
227 22 h=r:FOR

750,1,30

N a ELSE RETURN

r=1 TOm

Listing. \McPOKER«: Ein tolles Spiel mit guter Grafik
und Sound. Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 1/89
Seite 60) eingeben, trotz des kurzen Listings.

b
)

]

DONAU-SOFT

Ihr Public-Domain-Partner
mit iiber 1900 PD-Disk im Archiv

= ah3,- DM «

Alle géngigen Serien sind 3 ausfiihrliche

lieferbar Katalogdisketten gegen
8,- DM (V-Scheck/

Preise: Briefmarken) anfordern!
Einzeldisk 4,50 DM +++ Viruskiller gratis +++
ab 10 Disk 4- DM
ab 50 Disk 3,50 DM Nicht nur fiir Einsteiger:
ab 100 Disk 3,30 DM Das groBe Amiga-PD-
ab 200 Disk 3,- DM Handbuch

Band [, Il je 49,- DM

Preise inkl. 3,5"-2DD-Disks Kombi: | und Il 89,- DM
= Mit Qualitatsgarantie e 21 Disks zu

Wir kopieren nur mit
doppeltem Verify.
- Alle Disks sind etikettiert -

beiden Biichern  100,- DM
Beide Biich.+Disks185,- DM
Das groBe Amiga-

49 - DM

+4,- DM bei Vorkasse

Spielebuch

Leerdisketten 3,5" 2DD
NoName 100% ab 2,20 DM
Markendisk ab 2,50 DM

Maik Hauer

Postfach 1401, 8858 Neuburg/Do., 08431/49798

+6,- DM bei Nachnahme
Ausland: + 8,- DM
(nur Vorkasse)

JAulich g
.Johnson

POWERSOL'T :

Dragon’s Lair DM 95.-

Kind Words DM 139.-
Bel‘loLadenlokal ab 6.12.88 SCFTPCUER

" Schwedenstrafle 18 ¢
am U-Bahnhof Osloer Stralle ! 9 1888 Berlin 65
Nachnahue 6,- Vorkasse 5.- b 158, - freﬂAu:land

POWERSOFT Versand ag ich : g
Wittenauer Str.7 Tel. Ho Sa ugall Bf]gsla 8

1000 Berlin 26 | 2 030 §
Hotline 030 102 59411

: 1
Christel’s-Software-Shop
S-SHOP Sebastianusweg 22
5253 Lindlar
Telefon: 02207/23 10
ARKANOID 2 59,90 DM LIVE AND LET DIE * 59,90 DM
ATAX 36,90 DM LEISURE SUIT LARRY 49,90 DM
BATTLECHESS 64,90 DM MANHATTEN DEALERS 59,90 DM
BARD'S TALE 2 59,90 DM OUTRUN 49,90 DM
BISMARCK * 59,90 DM PACMANIA * 49,90 DM
BOMBUZAL 56,90 DM PIONEER PLAGUE 59,90 DM
CALIFORNIA GAMES * 59,90 DM SIDEARMS 49,90 DM
CRYSTAL HAMMER 36,90 DM SPEEDBALL * 59,90 DM
DOUBLE DRAGON * 59,90 DM STARGLIDER 2 59,90 DM
DRILLER 59,90 DM STARRAY 59,90 DM
DUNGEONMASTER “ 64,90 DM SUPERSIX 59,90 DM
ELITE 59,90 DM THE PRESIDENT I. MISSING 59,90 DM
FISH 59,90 DM TIMES OF LORE 59,90 DM
F.OF.T. 69,90 DM TRIAD (3 SPIELE) 79,90 DM
GROWTH 36,90 DM TURBO CUP 49,90 DM
HELTER SKELTER 36,90 DM TURBO TRAX 49,80 DM
HOSTAGES 59,90 DM WAY OF T. LITTLE DRAGON 39,90 DM
HOTBALL 59,90 DM WORLD CLASS LEADERBOARD 49,90 DM
Vorankindigung. Versand nur per Nachnahme oder Vorkasse. Versandkostenpauschale: 6,- DM
Fir herstellerbedingte Lieferverzogerungen lbernehmen wir keinerlei Haftung. Lieferung nach
Vertugbarkeit. Preisénderungen und Irtimer vorbehalten
Fordern Sie unsere akluelle Preisliste an (0.80 DM Briefmarken)
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9.00-18.00
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228 o71 IF FNo=0 THEN ON f GOSUB w,f,n,u 312 AQ . FOR t=1 TO 5:c(t)=0:NEXT

229 uP0 NEXT:r=h:RETURN 'Ciac JINO 313 Dk FOR t=2+(a=1) TO 4-(y=1):c(t)=50:NEXT
230 JA f: 'Blatt zeichnen 314 0t0 END IF

231 QF FOR t=1 TO 5:GOSUB p:NEXT:RETURN 315 02 v(2%r-1)=v:u(r)=0

232 1g n:IF o(r)=x THEN y=y+1 ELSE x=o(r):y=1 316 afi  IF b=1 THEN

233 7§ RETURN 317 UBL FOR t=1 TO 5

234 Nr u: 'Gewinner Teil2 318 T42 IF c(t) <100 THEN v=v+c(t)

235 gqa IF v(r¥2-1)>d THEN d=v(r¥2-1):e=0 319 Es w(r)=w(r)-(c(t)>0)*2t

236 Eu IF v(r¥2-1)=d THEN i(e)=r:g=r:e=e+l 320 FK1 NEXT

237 Bn RETURN 321 140 END IF:g(r)=v .3¥FNf/7

238 P5 | d: 'T drop! 322 YA RETURN

239 XS 1 "I Drop”:i=i+l:o=o+2r 323 wn 1: 'Gewinner suchen

240 x0 FOR t=80 TO 15 STEP -3 324 w2 d=0:e=0:f=4:GOSUB J

241 FRL SOUND (t MOD 7+1)*(30+%),.5,t 325 44 IF e>1 THEN

242 240 NEXT 326 ti1 d=0

243 mK LINE (10,r*56-30)-(390,r¥56+20),0,bf:GOTO v 327 81 FOR t=0 TO e-1

24400 c: 'I call 328 Y22 IF v(2*i(t))>d THEN d=v(2¥i(t)):g=1(t)
245 9F | j=0:1 "I "+g$(6+(p=n)):G0OT0 b 329 OT1 NEXT

246 yT r: 'I raise j ' 330 rcO END IF:RETURN

247 Dy 1 "I “+g$(2+(p=n))+STR$(J):GOTO b 331 18 nm: 'ab hier die Menues

248 Bx SUB 1 (m$) STATIC  'Spielerkommentar 332 YQ u=MENU(1):IF MENU(0)=4 THEN a=u

249 n7 ' SHARED r 333 JL RETURN

250 yJ COLOR 3,1 334 21 e:u=MENU(1):0N MENU(0) GOSUB 2,3,7,8:RETURN
251 2G FOR t=1TO 8 {335 Ca 2 MENU 1,m-1,1:m=u+1:MENU 1,u,2:GOTO 4
252 €11 SCROLL (400,r*56)-(615,1%56+24),0,-1 336 4Y 3 FOR t=2 TO 4

253 0Y SOUND 100+t+r,.5,20 337 Rs3 IF u(t)=u THEN SWAP u(t),u{n)

254 790 NEXT 'weleh erhaben Musik vernehm ich da 438 UI2 NEXT:u(n)=u

255 Q2 LOCATE r¥7+3,1 ' ist ALT-0, ist ALT-9 339 280 4 IF n<m THEN n=n+1 ELSE n=m

256 07 PRINT PTAB(492-LEN(m$)*4)” "m$” ”; 340 nE 5 FOR t=0 TO 1

257 BD  END SUB 341 HN3  MENU 3,t,1,LEFT$(t$(3,t)+" *,17)
258 Mp SUB z STATIC ‘'Karte ziehen 342 bg2  NEXT

259 2F | SHARED t,r

260 %8  f(0)=£(0)+1:k(t,r)=f(£(0))
261 FH END SUB

262 1m  p: 'Karte zeichnen

263 nK  x=t*72:y=r*56+16

343 8KO 6 FOR t=2 TO m

344 €M3  t3(3,t)=t$(2,u(t))

345 DQ MENU 3,t,1,%  “+t$(3,%)

346 fk2  NEXT

347 Tk MENU 3,n,2:POKEL ¢,s(n-1) 'hehehe

264 po LINE (x=54,y-39)-(x+6,y+1),1,bf 348 ya  RETURN

265 hx LINE (x-58,y-41)=(x+2,y-1),3,bf 349 4EQ 7 IF u>1 THEN n=u:GOTO 5

266 02 LINE (x-59,y-42)-(x+3,¥),1,b 350 CN2  LOCATE 1,1

267 Cv IF j>2 THEN 'Rueckseite 351 TZ  PALETTE 3,0,0,0

268 yhl PUT (x-53,y-38),r 352 zn  LINE INPUT "Enter your name> ",n$

269 4d = LINE (x-54,y-39)-(x-2,y-3),1,b 353 Jp PALETIE 3,.8,.8,.8

270 B30 ELSE 'Vorderseite 354 pH IF n$>"" THEN

271 UJ1 COLOR 1+FNb/2.2,3 355 5h3 +$(3,1) =LEFT$(n$+SPACEF(15),15)

272 2B PUT (x-43,y-29),a(0,FNb) 356 KK MENU 3,1,1,t$(3,1)+" *

273 15  LOCATE 7%r-2,9%t-6:PRINT k$(FNc) 357 ha2 END IF

27450 LOCATE 7%r+2,9%t-6:PRINT k$(FNe) 358 TT  LOCATE 1,1:PRINT SPACE$(77);

275 y30 END IF:RETURN 359 91  RETURN

276 LT w: 'Blatt bewerten 360 GMO 8 IF u=1 THEN a=1:WHILE n$="":GOSUB 7:WEND:RETURN
277 F8 | v=0:v(r*2)=0:a=0 361 zx | q:MENU RESET:WINDOW CLOSE 2:SCREEN CLOSE 1:END
278 xx  FOR t=2 TO 14:i(t)=0:NEXT 362 hs DATA 37,7,-8192,31,-2048,63,-1024,63,-1024,63
279 Da. FOR x=1 TO 4 363 D4 DATA -1024,31,-2048,8071,-7688,32739,-14338
280 gQ1 FOR t=5 TO x STEP -1 364 6] DATA -7,-24577,-1,-1,-1,-1,32761,-24578,8129
281 wuz  IF FNd(x)>FNe THEN SWAP k(x,r),k(t,r) 365 5B DATA -31752,3,-16384,7,-8192,31,-2048,127
282 191 NEXT:j(x-1)=0 366 Fr DATA -512,37,1,-32768,3,-16384,15,-4096,63
283 T90 NEXT 'zuerst sortieren 367 Sf DATA -1024,255,-256,1023,-64,4095,-16,16383
284 xb. FOR t=1 TO 5 368 Ce DATA -4,32767,-2,-1,-1,-1,-1,-3,-16385,32761
285 Nel v(r¥2)=v(r*2)*14+FNd(6-t) 369 tp DATA -24578,8131,-15368,7,-8192,31,-2048,127
286 Fy  1(FNc)=i(FNec)+1:j(FNb)=j(FNb)+1 370 5p DATA -512,3,,,2032,4064,16382,32764,32767,-2
287 4n0 NEXT 371 89 DATA -1,-1,-1,-1,-1,-1,32767,-2,16383,-4,4095
288 ye  t=5:v(r*2)=v(r*2)*4+FNb 372 Am  DATA -16,1023,-64,255,-256,127,-1024,31,-4096
289 C3  FOR t=1 TO 5:c(%)=0 373 23 DATA 7,-16384,3,-32768,1,,3,1,-32768,3,-16384
290 dW1 IF i(FNe)> 1 THEN c(t)=FNc*10'i(FNc) 374 mE . DATA 7,-8192,31,-2048,63,-1024,255,-256,1023
291 Lt IF c(t)>0 THEN a=a+l 375 1w DATA -64,8191,-8,-1,-1,8191,-8,1023,-64,255
292 ns0 NEXT 376 Z0 DATA -256,63,-1024,31,-2048,7,-8192,3,-16384
293 6k FOR t=1 TO 5 377 ed DATA 1,-32768,Bet,Raise,Drop,Drop,Stay,Call
294 KJ1 c(t)=c(t)*i(FNec)a:v=v+e(t) 378 1% DATA 05,05,10,10,15,15,20,20,25,25,2 2
295 qv0 NEXT 379 EU DATA 3 3,4 4,5 5,6 6,7 7
296 zL IF v<11111 AND FNA(5)=14 THEN e(5)=30 380 Ef DATA 8 8,9 9,10 10,7 7,8 Q
297 9y . IF a=4 AND v<100000& THEN v=.4%(c(4)¥%14+e(2)) 381 dJ DATA K K,A A,540175972, 3, "Number *
298 ey x=0:FOR t=0 TO 3 382 UH DATA " two”,” three”,” four”,540242532,9
299 QP1 IF x<j(t) THEN x=j(t):a=t 383 6f DATA " 2nd Player is”,Joe Burner,Arthur Dent
300 nI  i(t)=FNd(t+2)-FNd(t+1) 384 71 DATA Jeff Clever,Conny Slime,Herby Herpes
301 w10 NEXT 385 fb' DATA Charlie Brown,Harry Hecker,Steve Richerts
302 Wg' IF x>2 AND v<=(x-3)%8000 AND b=1 THEN 386 2u  DATA Alfred Neumann,540308584,1

303 6D1 v=0 387 95 DATA ” The Table ”,Your Name,,2

304 Sm  FOR t=1 TO 5:c(t)=-(FNp=a)*70:NEXT 388 ¢k DATA "McPOKER 7,Start,Quit Game

305 rk0O END IF (C) 1989 M&T

306 AE | IF x=5 THEN v=5E+08 'Flush!

307 2g  a=1(0)*1(1)*1(2):y=1(1)¥1(2)¥1(3)
308 2w  IF a¥*y=1 THEN v=v+3E+08 'Straight!

300 BA  x-(a-1 OR y=1) AND v<5000 AND x<4 Listing. »McPOKER«: Ein tolles Spiel mit guter Grafik
310 BB IF x AND b=l AND r>1 THEN und Sound. Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 1/89,
311 EL1 v=0 Seite 60) eingeben, trotz des kurzen Listings (SchiuB).
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LISTINGS

Der kleine Unterschied

Weilches ist die aktuelle Version eines Programms?
Worin unterscheiden sich zwei Dateien?

Auf solche Fragen gibt unser Programm »FileComp« genauestens Antwort.

rogramme zum Vergleichen von Dateien funktionieren oft
nur im ASCII-Modus. Es lassen sich also nur Texte {iber-

P

LR RE— - ~ e | ]

priifen. Oftist es aber interessant, zu wissen, ob zwei lauf- LT e § ¢8R S48 $B2 ¢AR S3E §33 620
fahige Programme ubereinstimmen. Zum Beispiel finden Sie auf i 380 £09 S0 i1 3¢ 8 20 o2 in
Disketten verschiedener Public Domain-Serien die gleichen Pro- E57 44 829 73 b1 93 16 55 1 ,,2 IR
gramme. Manchmal ist aber nur die Versionsnummer gedindert || ‘#siiied 566 sed 560 3he 750 0 20 51 260 k¢ 1
worden und das Programm funktioniert genau wie vorher. i1 eapaana 11 592 &8 Eg 20 4‘: 52 883 50a S10 566 Scb
FileComp beendet diese Unsicherheit. Es ist so konzipiert, da LEH BN LS SR b 0 s R
es sowohl Text- als auch Programmdateien testet. Zu diesem da §10 566 Scd §53 54 33 (7] éq oh 45 df
Zweck gibt FileComp den Dateiinhalt nicht nur als Text, sondern || “##¢kd4 & up 1t 8 k- B 81 208 18 108 ] §
auch als Byte-Werte auf dem Bildschirm aus. Dabei beriicksich- 25250001 238 ¢88 633 Ehe eg 390 448 307 410 Edb 326 Soc 1
tigt das Programm nur die Teile, die unterschiedlich sind. Die rot - . 200 360 345 10 EA0 1) T 10 M0 ghe D e
dargestellten Zeichen sind verschieden, die weiBen stimmen | = 10 348 526 §79 Tav 588 S1d $Re $cB &fc 5RO 558
liberein. Gleiche Partien der Dateien erscheinen nicht, das ver- ' % 425 202 130 o84 ala e 3a w1 olk 6 b
bessert den Uberblick. Damit Sie die Stelle dennoch lokalisieren |7 : b2 $3c $00 $ab $6c $B8 $92 $7c S8R $60 576 SL
kénnen, wird die aktuelle Position in der Datei angezeigt. (Ficonanaags 100 145 £13 23 Bof 36 8 oh 20e o o
FileComp wird von einem CLI-Fenster gestartet. Dabei folgen l S §6c 588 £97 ¢7: e 568 70 SBI 09 542 92 §7c

nach dem Programmnamen die Namen der zwei zu untersuchen-
den Dateien. Bei den Dateinamen kann ein kompletter Pfad ange-
gebenwerden. Folgender Aufruf vergleicht die Datei »Test2« in der
RAM-Disk mit der Datei »Test1« im Unterverzeichnis »Source« auf
der Diskette im internen Laufwerk:

FileComp RAM:Test2 DFO0:Source/Testl

Ist eine der Dateien kiirzer, wird der Vergleich beendet. Zum
Beenden von FileComp driicken Sie < CTRL ¢>. Nach 20 Zeilen

So sieht die Ausgabe des Programms »FileComp« bei

Unterschieden zwischen zwei &hnlichen Dateien aus
| - ~ _ £
bleibt die Anzeige stehen, durch Driicken der linken Maustaste
geht es weiter.

FileComp macht also ein flr allemal SchluB mit der Frage »Ist
es nun die neueste Version?«. René Beaupoil

e

CPS Computertechnik GmbH

MarienstraBe 16 - 3300 Braunschweig
Fax (0531) 796461 - BTX *20088 1490#

CPSATI gsiehe Test DOS 1/89)
512 K RAM 0-Wait, 12 MHz (16 MHz Lenmark),
Uhr + Kalender akkugepuffert, Color+Herc. komp

Tel. (0531) 794087

C64 11+ 1541coder 1514 11 ..o 595 -

GroBes Angebot an PC/XT-AT-kompatiblen
Rechnern, Zubehor und Software !
Studentenrabatte geg. Nachweis a. Anfrage !

3.3 + GW-Basic, 14" Flat

ERWEITERUNGEN

FISH, RPD Auge, Tornado

ZUBEHOR

Graphikkarte, ser./par. Port, 1 Drive 1,2 MB SUPER GELEGENHEIT 7
5 ggund 1 [j;|ve'f7%0 K 3.5, 20 MB Festplatte 512 KB Erw. m. Uhr (A 500)........................ auf Anfrage EPSON LX-800, Centr. ..........cccevneeuunen 560,-
Cherry-Tastatur m. sep. Cursorblock, MS DOS 2 MB Erw. int. (A2000) orig. CBM ............... auf Anfrage STAR LC 10 Color .........
Screen Monitor... ‘ 3540 - FLOPPY‘DR#VE'AM'GA glEC 2200, Bentr ociiaminiinin S e

& & rauimporte mit engl. Handbuch, ohne Seriennummer,
CPS AT SUNTAC (siehe Testbericht LWext. 3.5 mit Display.............c.ocvovconvvvrvnnnrnnnnrnnn 359, ohne Herstellergarantie sind bei uns ausgeschlossen
Mega byte 1/89) LW ext 3,5 ohne Display 339 - Wir liefern nur mit dt. Handbuch, Seriennummer und
Ausfuhrung wie AT | jedoch LW ext. 525" mit Display 449 - Herstellergarantie !1!
Slim Line Gehduse 3740.- LW ext. 525" ohne Display ..... 419 -

! T 220 -

CPS AT BENJAMIN LW intern. 3,5" inkl. Einbausatz..........................
8/10/12/MHz (16 MHz Lenmark) 2 MB RAM on 18 Monate Garantie auf unsere Laufwerke! o .
board, aufrustbar bis 4 MB, 20 MB Festplatte, 1 ; . N 03,510 Stek......... w0l
Drive 12 MB 5.25', 1 Drive 720 K 3.5, AMIGA SOFTWARE & BUCHER BERLLEREF- - S 9
EGA-Graphikkarte, par./ser. Port. Cherry " :
Tastatur, MS DOS 3.3 + GW-Basic......... ... 4860 - Markt & Technik, DTM, Data Becker, PD-Service z.B.

AMIGA 500 . 930 - : ; . 1070.-
AMIGA 2000 " 5040 - LINDY, Wiesemann + Thies, NORIS R o B s 1500
AMIGA 500 + PAL Modulator ............. .955,- MULTISYNC NEDC GS '582‘2
i e R /i HEBANDTR TTL 14" Fat Screen m. Fu swiamber . 225.-
AMIGA 500 + CM 8833 + STARLC 10 ............... 2184 - Mindestabnahme 3 Stiick Samtliche Angebote treibleibend. Zwischenverkauf
AMIGA 500 CGM 1084+ STRRAONGNDNR 10 Stck o st Wl e (P esitnlntr oo
EPSON LX 800 . : 2184.- EPSON LX-800/LQ-500, Stilck.... 115 Ausnahmefillen kann es zu hemellmg:rnute:udue'n:pis-
AMIGA 2000 + 20 MB Harddisc. PANASONIC KX-P, Stiick .......... SRR, I sen kommen. Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen
i?ﬂ%goznolb e ggé’g.- NEC P 2200, Stiick nseren - 13,50 3,- DM in Briefmarken. Auf 3,5 oder 5,25" Disketten 5,- DM.
onitor BRI SRR AR i i - & - . .
i Nutzen 5_‘::“1. redit! CPS weil Preis und Leistung stimmen !
AcCeRr {» =" o
autorisierter : - DATA TUI!
FEATLSY  Marki&Technik %E% A“ S'I'H An
L s==xx EPSON H5 BECKER ——

STAR LC-10, Centr. ...

EGA Philips/Thomson ... N
Commodore 1084s ...
CPS MULTISYNC COLOR
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LISTINGS

Programmname: FileComp

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache: C

Compiler:  Aztec-C V34, V36

Aufrufe:  CC FileComp
LN FileComp.o -LC

Programmautor: Dipl. Ing. (FH) Fritz Heckmann

1 Tn0 /*
2zl /%
I N /¥
4 Wg /¥
5ul #

7HA #
8 CO #

10 vo FI

14 FA 1o
15 %24 eh

e
20 Fa in
21 pL in
2296 1lo
23 dd in
24 qI /¥
25 Dm ma
26 Uu in
27 n7 ch
28 Or |
29 xT3

30 02

31 ZD

32 Sv

33 1mé
34 vT

35 Zr

36 E4

37 v63

38 o0

39 xU

40 48

41 b4

42 €06

43 1B
44 1D3
45 Ed
46 g9
47 186

48 QG

49 ni3

50 20

51 xe

52 g5

53 41

54 DI

55 0§

56 qJ

57 vY6

58 wR3

59 P3

60 LRO |
61 20 /%
62 58 Cl
63 5y in
64 ¥R |
65 AF3
66 03

67 BG

68 yn

FRR RO R R R R R AR RN R/
Autor: F.Heckmann 6800 Mannheim 51 %/

Version 3.1 vom 7.11.88 */
***i***iii*******!***i*!********&*****/‘
inelude “stdio.h”

6 16 struct Library *IntuitionBase;

define WIDTH 12L /% 12 Bytes pro Zelle */
define Register Adresse Oxbfe001;

9 G5 char *CIAA_Regl;

LE *Filel,¥*File2;

11 Wx 1long filepos;
12 U1 unsigned char Bytel[WIDTH];
13 ap un

signed char Byte2[WIDTH];
ng Diff[WIDTH];
ar FarbeAn[6]=|27,91,51,51,109] ;

16 gf char FarbeAus[5]=|27,91,48,109] ;

17 al char Zeile[900],hilfe[20];

18 Hv char Farbe;

19 yG unsigned char Conversion_Table[256]; /* ASCII - Printable

onversion ¥/
t ok;

%t 1;

ng halt;

T aq;

—— W)

in (arge, argv)
t  arge;

ar ¥argv(];

int i;
q=0;
if (arge != 3)

{
L

printf( "USAGE: FileComp Filel File2 \n”");
printf( “Abbruch mit <CTRL> e \n");
printf(”"Blaettern mit linker Maustaste \n");
Closelt (10);

1
3

Filel = fopen (argv[1],”r");

File2 = fopen (argv[2],"r");

if (Filel == Q)

{

I
printf ("™ "%s\” kann nicht erdffnet werden !!!\n”,arg
v[1]);
Closelt (10);

1
]

if (File2 == Q)

{

{
printf ("\"%s\” kann nicht eréffnet werden !!!\n”,arg
v[2]);
Closelt (10);

1
]

for (1=0;1<32 ;i++) Conversion Table[i] = '
for ( ;1<128;1++) Conversior_Table[i] = (
for ( ;1<160;1++) Conversion_Table[i] = '.';
for ( ;1<256;1++) Conversion Table[i] = (
filepos=0;
while (( ok = Lies()) != 0)
{
t

if (halt == 1L) Anzeige();
1
]
Cleselt (0);
/* Ende main %/

oselt (Error_Code)
t Error_Code;

puts(Farbefus);

if (Filel != 0) felose (Filel);
if (File2 != 0) felose (File2);
exit (Error_Code);

69 7c0 |

70 HS Anzeige()

RIS |

72 H23 Farbe=0;

73 WG strepy(Zeile,Farbehus);

74 f£4 sprintf (hilfe,”1:$%081x ",filepos-12L);
\r UL streat(Zeile,hilfe);

76 gg for (i=0;i<ok;i++)

77 Be i

78 FUé if (Diff[i)!=0 && !Farbe)| streat(Zelle,Farbein);Farb
e=1;|

79 uM if (Diff[1]1==0 && Farbe)| strcat(Zeile,FarbeAus);Farb
e=0;]

80 vh sprintf (hilfe, "$%02x “,Bytel[i]);

81 29 streat(Zeile,hilfe);

82 kp3

83 Wb if (ok < WIDTH) for (i=ok;i<WIDTH;i++) streat (nhilfe,”

)
84 82 streat(Zeile,” ");
85 pp for (i=0;i<ok;i++)

86 Kn |

87 046 if (Diff[1]!=0 &% !Farbe){ strcat(Zeile,FarbeAn);Farb
e=1;]

88 3V if (Diff[1]==0 && Farbe)| strcat(Zeile,FarbeAus);Farb
e=0;]

89 1u sprintf(hilfe, "§c”,Conversion Table[Bytel[1]]);

90 iI streat(Zeile,hilfe);

91 Ty3 J

)
92 Do puts(Zeile);
93 eN Farbe=0;
94 HX strepy(Zeile,FarbeAus);

95 75 streat (Zelile,”2: " ;

96 00 for (1=0;1i<ok;i++)

97 Vy |

98 Zob if (Diff[1]11=0 && !Farbe){ strcat(Zeile,Farbein);Farb
e=1;]

99 Eg if (Diff[1]==0 && Farbe)| strcat{Zeile,FarbeAus);Farb
e=0;]

100 K7 sprintf (nilfe,"$%02x *,Byte2[1]);

101 tT streat(Zeile,hilfe);

102 €93 |

103 qv if (ok < WIDTH) for (i=ok;1i<WIDTH;i++) streat (hilfe,”
")

104 SM streat(Zeile,” ");

105 99 for (1=0;i<ok;i++)

106 e7 [

107 ix6 if (Diff[1i]!=0 &k !Farbe)| strcat{Zeile,Farbein);Farb
e=1;|

108 Np if (Diff[1)==0 &k Farbe)| strcat(Zeile,FarbeAus);Farb
e=0;]

109 ™ sprintf(hilfe, "%c",Conversion_Table[Byte2[1]]);

110:2e. streat(Zeile,hilfe);

111 nI3 |

112 x6 streat(Zeile,Farbelus);
113 J9 puts(Zeile);

114 BV halt=0L;

115 tz Qi+

116 q9 if (@>10) Maus(); /* Anzeige anhalten -> Maustaste %/
11727 if (g>10) q = 0;

118 PO |

119 1s Maus()

120 sL |

121 MX3 CIAA_Regl = (char *)Register_Adresse;

122 ot while ((¥CIAA_Regl & 0x40) == 0x40);

123 200 |

124 NV  int Lies()

125 xQ |

126 W23 int 1;

127 ca int z = 0;

128 hé for (1=0;1<WIDTH;i++) /% Bis 12 Byte zulassen */
129 w6 if (!feof(Filel) &k !feof(File2))

130 2v [

131 216 Bytei[i] = fgete(Filel);

132 Cm Byte2[i] = fgete(File2);

133 SP ok=++{1lepos;

134 sW halt=Diff[1i]=(Bytel[1]!=Byte2[1]);
135 Vk Z4+;

136 Ch3 ]

137 52 return(z);

138 EJO |

(C) 1989 MaT

Listing. Mit »FileComp« lassen sich Text- und Programm-
dateien vergleichen. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben.
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Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtlich geschiitzter
Software nur fir Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
fen und Verbreiten von »Raubko-
pien« verstoBt gegen das Urheber-
rechtsgesetz und kann straf- und zi-
vilrechtlich verfolgt werden. Bei
VerstoBen muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten wvon (ber DM
1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copy-
right-Hinweis und am Originalauf-
kleber des Datentragers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt
der Kéaufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren ei-
genem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbrei-
ten. Erziehungsberechtigte haften
fur ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raub-
kopien angeboten werden.

)
nevy
%’::sﬂ“ "

einzubauen:

® als 0.5-MB-Erweiterung auf 1 MB intern:
AMIGA umdrehen, Speichererweiterungs-
klappe 6ffnen und Karte einstecken - die

Garantie bleibt erhalten.

® als 1.8-MB-Erweiterung auf 2.3 MB intern:
Gehduse 6ffnen, Karte einstecken, GARY-
Chip herausnehmen, Adapter in den
GARY-Sockel einsetzen und GARY auf-
stecken. Dann die Adapterplatine und die
Speicherkarte durch das Steckerkabel ver-

DM 1098,-

binden - fertig!

Die 1.8-MB-Karte gibt es jetzt auch

@ als Bausatz mit allen Teilen, Schaltplan und
Bestiickungsliste, jedoch ohne 1-MegaBit-

DM 228,-

@ als Bausatz wie oben, jedoch fertig gelétet
mit allen Teilen, ebenfalls ohne 1-MegaBit-

DM 228~

Chips (511000)

Chips (511000)

1.8 M8

AMIGA 500

Die 1.8-MB-Karte ist supereinfach

Transfile Amiga,
Amiga 1600, Amiga 850

,Die
perfekte
Kopplung.*
TRANSFILE .

koppelt Ihren Sharp-/Casio-
Pocketcomputer mit lhrem
Amiga. Dies ermdglicht
Ihnen nicht nur das sichere
Abspeichern von Daten und
Programmen auf Diskette,
sondern auch die sichere
Ubertragung in beide Rich-
tungen sowie das Editieren
und Drucken der Daten.

Fir weitere Produktinfos
rufen Sie uns einfach an.
Komplett mit Interface,
Diskette und il
Anleitung ab ‘@“

Handleranfragen erwlinscht.

C-O-M-P-UT-I'N-G

QUALITATS-FESTPLATTEN UND FILECARDS

49,1 MB Fliecard fir A-2000 28 ms kompl. einsteckfertig 1398,- DM
Platte: Seagate 157 R - 3,5 Zoll. Controller: Omti 5527.

AufBlerdem im Lieferumfang enthalten: Diskette mit der Bootsoftware, Einbau-

und Bedienungsanleitung. Die Filecard lauft unter Amiga-DOS!!

20 MB Amigos Festplatte fiir A-500 oder A-1000 65 ms 948,- DM

Piatte: Seagate 225 - 5,25 Zoll. Controller: Omti 5520.

Amigafarbenes Gehduse, als Unterbau fiir Monitor geeignet, Busdurchfiihrung,
Schaltnetzteil ausgelegt zum Betrisb von 2 Festplatten! AuBerdem im Lieferumfang
enthalten: Diskette mit der Bootsoftware, Einbau- und Bedienungsanleitung.
Weitere Filecards und Festplatten auf Anfrage.

LEERDISKETTEN

3,5 Zoll No Name 2DD 100 % errorfree 2,20 DM
35 Zoll Markendisk 2DD 100 % errorfree 2,39 DM
3,5 Zoll Sony 1 DD 100 % errorfree 2,15 DM
5,25 Zoll No Name 48 tpi 2D 100 % errorfree 0,70 DM

(Bitte erfragen Sie unsere Staffeipreise fur diese Disks)

PUBLIC DOMAIN FUR DEN AMIGA

100 Public Domain-Disketten threr Wahl fiir 300,- DM inkl. 3,5-Zoli-Disks Normalpreis
pro 3,5 Zoll (Marken-Disk) 5,- DM. Infodisks = 13,- DM Vorkasse. IBM-PD-Infoheft

3,- DM (Vorkasse); (ber 1200 Disks vorratig.

Preis pro 5,25-Zofl-Disk 7,- DM/ab 10 Stick, 6,- /ab 20 Stiick  5,- DM.

Modem Discovery 1200 CK 299,- DM Trans-Modem 2400 A 468,- DM
Diese Modem sind geeignet fir alle Amiga-, Atari- und 1BM-Gerate. Der AnschiuB dieser Modem ans
Postnetz ist 2. Z. noch bei Strafe verboten. Der Inhouse-Betrieb ist jedoch erlaubt.

Star LC-24-10 998,- DM/Star LC-10 548,- DM/LC-10 Color 698,- DM
AMIGA-QUALITATSLAUFWERKE VON NEC UND TEAC

3,5 Zoll Nec 1037A superflach H27 B 104 T 180 279,- DM
3,5 Zoll Nec 1037A superflach mit Track-Display 315,- DM
5,25 Zoll Teac 55 FR Amiga Format und MS-DOS 40/80 359,- DM
5,25 Zoll Nec Laufwerk mit Display Amiga F. und MS-DOS 40/80 425,- DM

Diese Laufwerke werden kompl. anschluBfertig im amigafarbenen Metaligehiuse abschaltbar und mit
durchgefbhriem Bus bis di3 geliefert.

3,5 Zoll intern f. A-2000 (Nec 1036A) kompl. anschluBf. 199,- DM
Amiga 2000 + Mon. 1084S + 2tes internes Nec 1036A 2598,- DM
PC/XT-Karte fir Amiga 2000 inkl. 5,25-Lautwerk 798,- DM
PC/AT-Karte fiir Amiga 2000 inkl. 5,25-Laufwerk auf Anfrage
2-MB-Erweiterung A-2000 intern (aufristbar auf 8 MB) 1298,- DM
Bootselector mit Dreifach-Umschaltung. Sie kénnen wahlen,

ob Sie thr D0, Df1 oder Df2 als Bootlaufwerk schalten wollen. 48,- DM

AuBerdem lieferbar: Biicher von Data Becker, Mediaboxen, Abdeckhauben, Kickstart-
Umschaltplatinen, Soundsampler, Midi-Interfaces und mehr.
Ab sofort auch XT- + AT-Hardware lieferbar.

Postfach 1136/4
D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/2 0016

Versandkosten je nach Gewicht, Preisénderungen unter Vorbehait.
Ladenzeiten: Mo - Frvon 10 - 13 und 14 - 18 Uhr. Sa 10 - 13 Uhr.
*** Computer Mithing (Versand 2001), FliederstraBe 27, 4370 Marl ***
*** Telefon 02365/66076 ***

A

Aufriistbar

Einbau wie bisherige
1,8-MB-Speicherkarte.

mit 512 KB bestlickt
mit 1 MB bestiickt
mit 1,5 MB bestlickt

mit 2 MB bestlickt
Davon 1,8 MB verfigbar

Bezeichnung 514256.

Ordern Sie

in Deutschland bei

(Entwicklung, Service & Versand)

Telefon 04471/3070

in Schweden bei

GDG Eric Schmid

Lektorsviigen 28, S-43250 Varberg
Telefon 0340/17102

1.8M8

AMIGA 500

Diese Karte hat die gleichen Vorziige wie
die andere 1,8-MB-Karte. Man kann diese
Speichererweiterung jedoch um jeweils
512 KB aufriisten. Hierzu benétig man:

4 Stiick MegaBit-Chips mit der

Die gigantischen Speicherkarten erhalten Sie

Gigm G. Preuth, R. Tiedeken

Resthauser Str. 128, 4590 Cloppenburg BismarckstraRe 2, 2000 Hamburg 20

Ol

W 2.0M8

AMIGA 1000

Endlich!
Die 2.0-MB-Karte fiir den 1000er:

@ wird ganz einfach in den vorderen Speicher-

DM 498,- erweiterungsschacht des Rechners gesteckt
DM 698.- und erweitert den Arbeitsspeicher auf 2.2
* Megabyte. Und so wird’s gemacht:
DM 898,- Die bisherige 256 KB-Erweiterung wird
DM 1098,- abgezogenen, die neue 2-MB-Karte wird auf-

gesteckt - dann die Adapter in den CPU- bzw.
AGNUS-Sockel setzen, CPU und AGNUS
wieder aufstecken - fertig. 512 KB bleiben
nach dem Abschalten der Karte tibrigens
erhalten.

@ liuft absolut problemlos mit
Sidecar und Festplatte DM 13'",_

Alle Karten sind bis 1.8 MB autokonfigurierend und mit gesockelten ICs (Ausnahme: Bausatz)
sowie einer Echtzeituhr (akkugepuffert) versehen. Sie arbeiten bereits unter WB 1.3.

enormen Nachfrage nach 1

in Osterreich bei
. Intel‘comp Harald Meyer
und bei (Vertriebsleitung)

mecom Wolfgang F.W. Paul Heldendankstrae 24
(Auslieferung & Service Raum Hamburg) A-6800 Bregenz

Telefon 05574/27344
Telefon 040/495990 + 27345

in der Schweiz bei in Italien bei

neptun-sails-sa logitek srl computers
Via delle scuole 12, CH-6906 Lugano Via golgi 60, 20133 Milano
Telefon 091/526092 Telefon 266.62.74




PROGRAMMDES MONATS

ETIKETTEN MIT PFIFF

Es ist gut, viele Disketten mit vielen Programmen zu haben.
»DiskEti« erleichtert Ihnen durch Etiketten die Suche in lhren Bestédnden.
Komfortable Bedienung ist dabei Trumpf.

eist steht auf den Diskettenaufklebern nur ein Name.

Werden es aber mehr und mehr Disketten, verliert man

den Uberblick. Die Zeit, die man fir das Suchen ver-
schwendet, wird immer langer. Etiketten fiir 3-'5-Zoll-Disketten mit
den Namen der wichtigsten Dateien helfen das Gesuchte schnel-
ler zu finden.

Um diese Etiketten zu drucken, gibt es verschiedene Wege.
Einen wirklich komfortablen geht »DiskEti«. Das Einlesen der Da-
teinamen geschieht durch das Programm. Somit entféllt schon
viel Tipparbeit. Welche Namen auf das Etikett gedruckt werden,
entscheiden Sie durch Anklicken mit der linken Maustaste. Die
Namen kénnen auf Wunsch editiert werden. All diese Griinde
sprechen fir die Wahl von DiskEti zum Programm des Monats.

Fur manche Routinen braucht Amiga-Basic die Unterstlitzung
des Betriebssystems. Damit das funktioniert, benétigt DiskEti die
vier Dateien:

[0 dos.bmap [ exec.bmap
[ graphics.bomap [ intuition.bmap

Sie finden diese Dateien auf lhrer Extras-Diskette. Nicht vor-
handene ».bmap«-Dateien generieren Sie wie im Artikel »Neue Di-
mensionen in Basic«, Ausgabe 1/89, Seite 147, beschrieben. Ko-
pieren Sie die Dateien in dasselbe Verzeichnis, in dem DiskEti
und Amiga-Basic stehen. Nach dem Start erscheint zunéachst ei-
ne Kurzanleitung zum Programm. Nach einem Klick mit der linken
Maustaste sehen Sie die Arbeitsflache des Programms (Bild 1). In
dem Fenster sind alle benétigten Schalter zu sehen. Es werden
keine Pull-Down-Menis verwendet.

Das Programm wartet nun auf die Auswahl eines Laufwerks.
DiskEti unterstitzt die Laufwerke DFOQ: und DF1.. Klicken Sie ei-
nen der beiden Schalter (»df0:« oder »df1:«) an. Im oberen Textfeld
am rechten Fensterrand sehen Sie nun den Namen der Diskette.
Wie spéter auch die einzelnen Programmnamen, kann er editiert
werden. Um das zu tun, klicken Sie den Schalter »\Name dndern«
an. Der Name erscheint im Textfeld darunter. Dort kann er verén-
dert werden. Folgende Tastenkombinationen stehen lhnen dabei
zur Verfligung:

— < Shift - Cursor links >: Der Cursor springt an den Anfang.
— < Shift- Cursor rechts > : Der Cursor wird an das Ende gesetzt.
— <rechte Amiga - x> ldscht die Zeichenkette.

Die Tasten <Del> und < Backspace> sind wie gewohnt be-
legt. Mit <RETURN > ubernehmen Sie den Namen. Wollen Sie
ihn verbessern, klicken Sie erneut auf »Name anderne.

— f o f o ¥ o _

Rudiger Hofner, der Autor von »DiskEti«,
bezeichnet sich selbst als »Opa am Com-
puter«und das im Alter von 30 Jahren. Den
ersten Computerkontakt hatte er Ende
1984 mit einem VC 20, den er sich kaufte,
um seinen Kindern in ein paar Jahren nicht
unwissend in Sachen Computer gegen-
Uberstehen zu missen. Aus dem »nur mal
sehen« wurde ein richtiges Hobby. Als
nachster Computer folgte, wie sollte es an-
ders sein, ein C 64. Im Jahr 1987 war es
dann soweit, ein Amiga kam ins Haus.
Sein nachster Schritt wird das Lernen der
Programmiersprache C sein. Von dem
2000-Mark-Gewinn schenkt er seiner
»Freundin« jetzt eine Festplatte und gute
Software.
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Bild 1. Das ist »DiskEti« bei der Auswahl der Dateinamen

Sieht die Zeichenkette wie gewiinscht aus, klicken Sie den
Schalter »libernehmen«an. Der Name wird dann in das unten dar-
gestellte Etikett eingetragen. Natirlich &ndern Sie damit nicht
den Namen der Datei auf Diskette, sondern nur den Namen flir
den Ausdruck.

Mit dem Schalter »néchste Datei« Gbergehen Sie Dateien, die
nicht auf den Aufkleber gedruckt werden sollen. Genauso ist
»nachstes Dir« zu verwenden. Es |aBt ein gesamtes Unterver-
zeichnis aus. Das ist sinnvoll, wenn es sich zum Beispiel um stan-
dig wiederkehrende Verzeichnisse wie LIBS: handelt.

Nachdem Sie nun den Diskettennamen festgelegt haben, fol-
gen die einzelnen Dateien. Dabei werden Unterverzeichnisse,
».info«-Dateien und ».fastdir«-Dateien nicht berlicksichtigt. Als er-
stes zeigt Ihnen DiskEti die Dateien im Hauptverzeichnis der Rei-
he nach an. Sind sie bearbeitet, folgen die Dateien in den Unter-
verzeichnissen. Pro Subdirectory kann das Programm 100 Eintra-
ge verwalten, die vor der Anzeige alphabetisch sortiert werden.

Sollten Sie beim Arbeiten merken, daf sich die falsche Diskette
im Laufwerk befindet, ist das kein Problem. Durch Aktivieren von
»andere Diskette« kehrt DiskEti zum Programmanfang zuriick.
Dann legen Sie die richtige Diskette ein und beginnen von vorne.

Wenn Sie den Ausdruck starten wollen, betétigen Sie den
Schalter »\ETIKETT DRUCKEN-«. Es erscheint ein Requester, mit

a—m m— B
RUDIGER HOFNER

8384 325 5



Laufwerke fiir AMIGA

Zweitlaufwerk 3,5" intern 199,00 DM
Zweitlaufwerk 3,5" extern 229,00 DM
Zweitlaufwerk 5,25" extern 259,00 DM
Festplatte 30 MB

inkl. Software 949,00 DM

Modems (Anschluf an das dffentliche
Telefonnetz verboten)

MODEM 1200 Baud
MODEM 2400 Baud

Programmiersprachen
GFA-BASIC fiir AMIGA

Public Domain-Software

Fiir AMIGA oder ST je Diskette
(FUJI MF2DD!) nur 3,50 DM

NEU: Archimedes 32 Bit
RISC-Rechner a.A.

NEU: Kickstart-Umschaltplatine
AMIGA 49,00 DM
Versandpauschalen: NN 8,- DM, VK 4,- DM

68k Hard- und Softwarevertrieb

Thomas Hoenen und Gregor Szaktilla GhR

Postfach 6160, 7800 Freiburg
Telefon 0761/484971

269,00 DM
369,00 DM

169,00 DM

Ihr Public Domain-Spezialist fiir Grafik und DTP

Die neue PD-Serie R-H-Swendet sich u. a. mit Fonts und Bildern an
den grafik- und DTP-orientierten Anwender. Z. Z. 95 Disketten, 220
Fonts und tber 5000 ClipArt- bzw. Farbbilder aus allen Bereichen
Bitte fordern Sie kostenloses Infomaterial iber das Gesamtpro-
gramm an. Diskette ab DM 3,50

Die Rubrik TOOLS der R-H-8-Serie wurde unter dem Motto »Klas-
se statt Masse« zusammengestellt. In dieser Rubrik befinden sich
nur Top-Programme aus dem PD-Bereich. Alle Disketten dieser
Rubrik kosten je DM 10.- und werden mit ausfihrlichen mehrsei-
tigen Anleitungen geliefert. U. a. befinden sich in dieser Rubrik

Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6+); Volle 360 x 360 DP| Auflo-
sung - super Qualitat.

TurboBoot: Mit dieser Diskette konnen Sie 3-5mal schneller booten
als bisher. Problemlose Installation auch auf anderen Disketten

MS-Text: Super Textverarbeitung in Deutsch

Haushaltsbuch: Mit diesem Programm konnen Sie lhren gesamten
Haushalt inklusive KFZ verwalten

Druckerireiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber
konnen Sie mit Farbdruckern (NEC CP6, Epson JX 80 und kompa-
tiblen) Textin 7 verschiedenen Farben ausdrucken. Mit einem NEC
P6 (P2200, P6+) kann der Text zusatzlich noch in doppelter Hohe,
in 4facher GroBe und in Schattenschrift ausgegeben werden,

Spielesammiung: Auf dieser Diskette befinden sich die besten
Spiele aus dem PD-Bereich, u. a. Break, Paranoid, Invaders

High-Score-Killer Virus-Detektor
Mit dieser steckbarenHardwa- | Vergessen Sie alles, was Sie
re-Erweiterung (kein Loten) 126t bisher uber softwaremaBigen
sich der Amiga stufenlos bis Virenschutz gehort haben. Der
zum Stillstand abbremsenoder | Virus-Detektor wird inden Lauf-
anhalten DM 56.- | werksport bzw. ans letzte ex-
terne Laufwerk gesteckt und
Deutsche Anleitung iberwacht alle vorhandenen
Workbench 1.3 Laufwerke bzw. Disketten auf
U. a wird die Installation des | virenbefall. Der Virus-Detektor
Fast-File-Systems, der resetfe- erkennt alle bekannten und zu-

sten RAM-Disk und das Boo- | iinftigen Viren

ten aus der RAM-Disk genaue- | vjrys-Detektor inklusive Virus-

stens beschrieben. DM 15,- | Killer DM 38,-
Kickstartumschaltplatine 3fach R_H_ S

Betriebsfertig (ohne EPROMs) DM 59,- R. Hobbold

Mit einer zusitzlichen Kickstart nach GleisstraBe 14

Wahl, z. B. Kick 1.3, 1.3 Anti-Virus, 4300 Essen 11

HQC, Level 42 etc. DM 169.- | Tel. 0201/667607

* * AMIGA % &
Bad Cat 54,~

Bard’s Tale | 79,
Bard’s Tale Il 72~
Carrier Command 79~
Chessmaster 2000 79,~
Corruption 74,
Crack 54,
Dark Castle 69,~
Defender of the Crown 74,~
Dungeon Master 79,
Elite 79,
leah Formula | 79,
Flight Simulator Ii 99,
Garrison I 62,
Hellowoon 59,

Impossible Mission i 68,~

D&~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung AM anfordern! -s0

Computer &2ubehor Versand Gerhard und Bernd Waller GbR
Kieler Str. 623, 2000 Hamburg 54, ‘& 040/570 6007, BTX 040 5705275

Interceptor 72
Jagd auf Roter Oktober 78~
Jinxter 72~
Lei og:ftt&rry o

isure
arble Madness 23:
r

Nebulus 59,
Ooze 74~
Ports of Call 89~
Return to Atlantis 72~
Return to Genesis 59,
Skyfox | 2~
ider Il i

?E:ﬁ%wood sor

rive 79~
Ultima IV 69,~
Uninvited Th~

DT-64-Amiga

Aufsteiger vom C-64 zum Amiga? Wollen Sie
Ihre alten Daten weiter nutzen? Dann senden
Sie sie doch (30 KBaud superschnelll zum
Amiga!

DT-64-Amiga ist lhr schneller Datentransfer
zwischen dem C-64 und Amiga in beide Rich-
tungen. 2 Disketten (C-64 5 1/4" Amiga
21/2" + Kabel)

Bestelinr.: B 21-1000 {Amiga 1000)

Bestelinr.. B 21-500 (Amiga 500/2000) 59.’

Convert 64-Amiga

Bilder vom C-64, die mit DT-64-Amiga uber-
tragen wurden, lassen sich mit diesem Pro-
gramm auf dem Amiga darstellen. Natirlich
auch Bider mit selbstdefiniertem Z

StripSlotter 2000

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

2 Disketten mit kleinen Kurzfilmen! Perfekte
Animation! Ein Spielautomat, wie Sie keinen

zuvor gesehen haben!
Bestelinr.: B 07 (2 Disketten) DM "g.gﬂ

Pam from California

Eine PersonalityShow eines der schénsten Mo
delle Amerikas. Pam in ihrem Appartement;
frenziigig und kess! Einzigartige Demo der Gra-

im Normal- und Multicolor-Modus ber  Text-

oder HighResolutionScreen.
Bestellr,: B 22 om 39.98

DT-64-Amiga Plus

DT-64-Amiga plus Convert 64-Amiga zum
Paketpreis

Bestellnr.. B 23-500 (Amiga 500/2000) 89
Bestellnr.: B 23-1000 (Amiga 1000) DM v

Sport-Tabellen

Wie Bundesliga 2.1 - aber zur Verwendung von
eigenen Daten (2.Liga, A-Klasse, Schillerturnie-
re, Handball, usw.). Alle Features von Bundes-
iga 2.1: Erfolgsprofile graphisch, Heim- Aus-
wirts- Ewige Tabellen, Meistertip ! Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker,

4-24 Teams, Bewertungsschiussel (Tore, Punk-
te, Verhiltnis/Differenz, usw.) wihibar!
Bestellnr.: 8 24 DM *9'

Fupball-Bundesligav2.1

Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports, Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieitag seit 1963 auf einer Disket-
te. alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabellen (Punktgewinn und -Verhaltnis!); graphi-
sche Darsteliungen von Tabellenpldtzen, Saison-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
uy.m.

Dazu der Kniiller:

Der Meistertip! Das Programm
stellt nach jedem Speltag eine Prognose auf,
indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt
Dabes briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

Besteinn.: 8 11 oM 49.98

hicfahigkeiten des Amiga!
Bestelint-. 8 14" (2 Disketten) oM 39.98
h 1z

Lovin® Pam
?loch heiBer! Noch sexier! Nur fiir Erwachsene!
Altersnachweis!)
Bes!al.’nr‘f 5‘15 (2 Disketten) DM 3990

3

2
) -
f!!

SummerNightGames

Excellente 32-Color-Animation, toller Sound,
heiBe Szenen. Ein PartySpiel fiir 1-4 Personen
+ Joystick. Nur fiir Erwachsene! (Altersnach-
weis!)

SummerNightGames gehdrt, wie alle ange-
botenen SexyGames in jede

EroticGamesCollection!
Besteilnr.: B 16 DM ‘g.gﬂ

K. -
3,
Q" .’!{

Dia-Shows
Dia-Show I: T?]Iess Topgirls (HAM) oM 12.50

Bestelinr.: B

Dia-Show II: Sl?erﬁars. Vom Jehle Panthera
bis zum Koenig Specials Ferrari; die schnellsten

Lotto Amiga v 2o

Der Ciou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf emner Diskette. Bazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob |hre Rethen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 i1st Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen, Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

Bestelnr 5 09 DM 49.99

und 1 Sportwagen der Welt,
HAM-Pictures mit InfoDaten.
Bestelinr.: B 32 oM 12.56

Ela-Sl:u\q'l: |g:3%uver6irls (HAM) oM 12.58

Sexy Hexies

Eine ShideShow der Extraklasse! Zwei Disket-
ten voller digitalisierter Aufnahmen hibscher

Fotomodels. FreeBodyCulture.
Bestelinr.: B 03 (2 Disketten) oM 39.98

Dia-Show_1v: Rock&Pop. HAM-Bilder von den
Top-50 Showstars. Jackson, Minogue, Aha

Boys, usw. )
Bestellor 854 " oM 12.50

Alle 4 Dia-Shows zusammen nur DM "gﬂ

Bitte Couun ausfiillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

High Speed Softioate v H).Blanke v 3362 Bad Grumd v 5 053271447 (9-11 )

Ich bestelle: Gesamt: DM
Name: Strape:
PLZ /Wohnort: Unterschrift:

—_ Ich bezahle per Nachnahme zzgl. 5,-DM

] Scheck liegt bei

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (bitte auch Riickseite unterschreiben!)




PROGRAMM DES MONATS

‘Labe 1Makexr

i AmigaBasic t Etikett-Ed :

i AddBuffers H Assign :

¢ BindDrivers | Break ;

' CcD H ChangeTaskPri :

H Cop{ H ate H

; Delete H Dir :

: Disgcaanse H Diskggctor H

i cho i H "

: Edit : Else ¢ Bild2.

; EndCL% H FE??E{ H Ein Aus-
: xecute ' a ! druck von
s TIE i FUSESt® I .DiskEtie
H Install H Join H mit einem
' LoadWb H MakeDir H
______________________________ Drucker

dem Sie entweder den Ausdruck beginnen oder zum Programm-
start zuriickgehen. Ist das Etikett voll (32 Eintrage), bringt DiskEti
automatisch den Requester. Dies geschieht auch, wenn auf der
Diskette kein Eintrag mehr zu finden ist.

Beendet wird das Programm durch Betétigung des SchlieB-
symbols (close gadget) links oben.

DiskEti arbeitet in der abgedruckten Version mit Epson-kompa-
tiblen Druckern. Das Umstellen auf andere Drucker ist, dank der
sauberen Programmierung, aber kein Problem. Die flur Ihren
Drucker giltigen Sequenzen finden Sie im Handbuch. Folgende
Zeichenketten werden verwendet, um den Drucker anzusteuern:

— esc$ : das Escape-Zeichen, das Steuersequenzen einleitet;
— init$ : Steuersequenz zum Initialisieren des Druckers;

— fett$ : Einschalten des Fettdrucks;

— abstand$ : dient zur Festlegung des Zeilenabstands in %, Zoll.
Hier ist bei einigen Druckern eine zweite Sequenz nétig, um den
eingestellten Abstand zu aktivieren. Beim Star NL-10 funktioniert
dies so:

PRINT #1,esc$;”A";CHR$(6)

PRINT #1,esc$;”2"

— klein$ : Stellt die Schriftart Superscript (hochgestellt) ein. In
Verbindung mit dem geénderten Zeilenabstand passen so mehr
Daten auf das Etikett.

— eng$ : Druck in Schmalschrift (132 Zeichen pro Zeile);

— elite$ : die Sequenz, die den Drucker anweist, in der Schriftart
Elite zu drucken (12 Zeichen pro Zoll);

— Ende$ : stellt wieder den normalen Zeilenabstand her.

Die Festlegung dieser Zeichenketten geschieht in dem Unter-
programm »Etikett« ab Zeile 627. Die entsprechenden Sequenzen
entnehmen Sie lhrem Druckerhandbuch. Doch dies ist wie ge-
sagt nur notwendig, wenn lhr Drucker mit der vorliegenden Ver-
sion nicht richtig arbeitet.

Die Endlosetiketten fiir 3':-Zoll-Disketten sind in jedem gut sor-
tierten Schreibwarenhandel erhéltlich.

Ubrigens ist DiskEti die Antwort auf eine Anfrage im Leserfo-
rum unseres Magazins. Dem Autor stand bei der Programmie-
rung noch nicht unsere »extintui.library« zur Verfigung. Damit
ware DiskEti auf alle Falle kiirzer geworden. René Beaupoil

Programmname: DiskEti
Computer: A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: siehe Text
Programmeutor: Ridiger Hofner
1 rHO CLEAR,30000
2 eG DEFLNG a-z
3 ih  PALETTE 0,0,0,1
4 JB  PALETIE 1,.9,.9,.9
5 ot PALETIE 2,0,0,0
6 HU LIBRARY “"intuition.library”
7 17 LIBRARY “graphics.library”
& Fu' WINDOW CLOSE 1
9 YR WINDOW 2,,,0
10 1x Fenster&=WINDOW(7)
11 ew POKEW Fenster&+98,0
12 6) CALL RefreshWindowFrame&(Fenster&)
13 Fk Meldung:
14 mnl ue$=CHR$(252)
15 hI LOCATE 3,18
16 Ph = Schatten “Herzlich willkommen zu DiskEti”,0
17 4G* PRINT
18 Bz  Schatten "Vorweg erst mal ein paar kleine Anmerkungen:”,0
19 St Schatten “"Ich lese die Verzeichnisse einer”,1
20 2n Schatten ” von Thnen bestimmten Diskette”,0
21 aT  Schatten “Dabei ist folgendes zu beachten:”,0
22 il PRINT
23 EQ Schatten “- Ich lese maximal 100 Files pro Verzeichnis”,0
24 KX  Schatten "- Ich zeige keine Directory-Namen in der Auflist
ung an”,0
25 e3  Schatten "- Ich zeige keine .info-Datelen in der Auflistun
g an”,0
26 p0°  Schatten “- Die Namen sind maximal 15 Zeichen lang”,0
27 nQ  PRINT
28 RK Schatten “Die Dateien werden alphabetisch sortiert und ein
zeln”,1
29 g2 Schatten ” angezeigt. Dann kénnen ”,0
30 WP Schatten "Sie diesen Dateinamen editieren, "+ue$+"bersprin
gen,”,1
31 uF  Schatten " zum Druck “+ue$+“bernehmen”,0
32 5q Schatten "oder aber direkt in das ndchste Unterverzeichnis
1
33 en  Schatten "wechseln. Das Wechseln ”,0
34 SR  Schatten “passiert automatisch am Ende eines Verzelchnisse
B %1
35 58 Schatten "Von Ihnen "+ue$+"bernommene”,0
36 OK Schatten "Dateien werden stdndig angezeigt!”,0

37 zv Schatten "Der Name der Diskette wird auch zum Druck “+ued+
~ "berncmmen!!”,0

38 28 Schatten “(Den kdnnen Sie aber auch #ndernl!)”,0

39 2¢  PRINT

40 mL  Schatten "ACHTUNG!!!I!! Ich “"+ued+”bernehme maximal 32 D
ateinamen”,0

41 le  PRINT

42 £8 Schatten ".....linke Maustaste druecken..... ”,0

43 Tx. = Maus

44 GM  CLS

45 4M  LOCATE 12,29

46 vK  Schatten "Einen Moment bitte 17,0

47 BT  LOCATE 14,18

48 Yv  Schatten “Ich mub erst mal 'n paar .bmaps lesen....... %50

49 yLO LIBRARY “dos.library”

50 oR LIBRARY “exec.library”

51 g5 DECLARE FUNCTION ExNext% LIBRARY

52 q0  DECLARE FUNCTION Lock LIBRARY

53 7a 'DECLARE FUNCTION AllocMem LIBRARY
54 ¢J DECLARE FUNCTION IoErr% LIBRARY

55 M) DECLARE FUNCTION GetMsg LIBRARY

56 ih  DECLARE FUNCTION OpenWindow LIBRARY
57 JP DECLARE FUNCTION Examine% LIBRARY

58 04 DECLARE FUNCTION ViewAddress LIBRARY
59 pZ DECLARE FUNCTION ViewPortAddress LIBRARY
60 8H DECLARE FUNCTION AutoRequest LIBRARY
61 RA variablen:

62 obl =zaehlery = 1

63 Z8 Spelcherliste = 0&

64 3k 1% =0

65 wK  x% = 100

66 20 y% = 100

672t 1018 =3

68 k2 DIM SHARED dir.Name$(x%)

69 Yw  DIM SHARED dir.Typ$(x%)

70 NX DIM SHARED info$(x%), Druck$(x%)

71 1v  DIM a$(y%)

72 62 DIM ak(y%)

73 TEQ Fenster:

74 ezl MacheRand FeldRand,-1,-1,1,150,14

75 TL  MacheRand AusgRand,-1,-1,3,630,28

76 yD  MacheRand AusgRandl,-1,-1,3,260,14

77 IJ  IntText EdiTxt,1,1,31,2,"Name #ndern”,0&
78 TO  IntText WeiterTxt,1,1,23,2, "nichste Datei”,0&
79 aT. IntText OkTxt,3,1,35,2, "Ubernehmen”,0&

80 rM  IntText GoonTxt,1,1,27,2, "néchstes DIR”,0%
81 tr' IntText 4f0Txt,1,1,59,2,"df0:",0k

82 00 IntText df1Txt,1,1,59,2, "dfl:”,0&

Listing. Mit »DiskEti« bedrucken Sie Etikettenaufkleber
schnell und komfortabel. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).
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Wenn mal was nicht funktioniert . ..
[ ]

— ' :

:c,: commodore

_f_?_ Schneider
~ J)\ATAR!

Installation
Wartung
Reparatur

Technischer
Kundendienst

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Sud (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 6846057—-9

ClEE

COMPUTERSOTFT

AMIGA ARCADE GAMES AMIGA SPORT GAMES

AMIGA GOLD HITS 8495  CALIFORNIA GAMES 69,95
ARKANOIDS 2 8495 FOOTBALL MANAGER I 5990
BOMBUZAL 7995 INTERNATIONAL SOCCER 69,95
CAPTAIN BLOOD 8490  LOMBARD RAC RALLY 84,95
CARRIER COMMAND 8430 TURBO CUP mi Porsche-Modell 7595
GOUBLE DRAGON 6295 AMIGA ADVENTURE

DRAGONS LAIR 14900  AQUAVENTURA 84,95
DRILLER 84,90 FISH 8495
EISBALL 5995  HEROS OF THE LAND 84,95
ELIMINATOR 6995  KINGS QUEST TRIPPLE PK 84.95
ELITE 89,90 LEISURESUIT LARRY 64,90
EXCFAA-I%%H 3995 TIME OF LORE 7995
F16 FALCON 9995

GALACTIC CONQUERER ss35  AMIGA STRATEGIE

GANNYMED 3995  AUTODUELL 84,90
GAUNTLETT Il B495 REACH FOR THE STARS 79,90
HELLFIRE ATTACK 6990  UMS - UNIVMILITARY SIM 84.90
HELTER SKELTER 54,95 WALL STREET WIZARD 69,95

AMIGA TOOLS V1.2 49,95 DM

MIT NEUEM VIRUS KILLER, STRINGEINGABE, BOOTBLOCKCHECK.
FINDET FAST JEDEN VIRUS. SUPERCOPY MIT DEM AUCH FREMDFORMATE
KOPIERT WERDEN KONNEN. FASTFORMAT ZUM 3 x SCHNELLER
FORMATIEREN. EIN RAMDELETER ZUM ENTFERNEN DES FASTRAMS.

INTERCEPTOR 79,90

KATAKIS {390 AMIGA ANWENDER

LITTLE COMPUTER PEOPLE 5490  ADRUM 12490
MANHATTAN DEALERS 84,95 ANIMATE 3D 34990
MENACE 6995  DISCOVERY 198,00
MUNSTERS 8495  DRUCKERANPASS, CP-80X AMIGA 5990
PETER PAN 64,90 FANATAVISON 99,00
QUADRALIAN 6990  KINDWORDS 169,90
RETURN OF JEDI 6995  MAUSE MATTE 1990
ROGER RABBIT 8995  MI-AMIGA FILE 398,00
SARCOPHASER 6490  PHOTON PAINT 198,00
SARGON Ill 8490  PRO SOUND DESIG. inkl. Hardw. 249,00
STAR GOOSE 5990  PROFESSIONAL PAGE 741,00
STARGLIDER I 79,90 QUATERBACK Festplattensicherung 139,00
TECHNOCOP 6995  SCULPT 3D PAL-Version 198,00
ISE&‘?&S%QDE ;3-32 SILVER RAY TRACING ANIMATOR 279,00
Lot M 8405  SOUND SAMPLER A500/2000 149,90
VIRUS 69.90 *  PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN  #

* HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

CSJ NEWS CSJ COMPUTERSOFT GmbH VERSANDBEDINGUNGEN
gegen 1,50 DM Abl. Varsand LADENGESCHAFT UPS-Express 10.- DM
in Briefmarken Auf dem Schacht 17 An der Tiefenriede 27 Nachn, 7- /| Vork. 4- DM

anfordern 3203 Sarstedt 4 3000 Hannover 1 (Euroscheck in DM)

Tel. 05066 /4031 Tel. 0511/ 886383 Ausland: Vorkasse 15,- DM

Computer angeben

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrage ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

sowie

Anzeigentexte unter
Postlagernummer koénnen
leider nicht veréffentlicht
werden.

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
konnen ab sofort keine Fremdwéhrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,

daB lhre Auftragskarten immer
vollsténdig ausgefilllt sind (z.B. Unterschrift)

Amrca

,,#/ﬁ"‘ Na endlich.%

ZUM
ERFOLGS-  |AMIGA
PROGRAMM FRITZEN

DAS GFA-BASIC
I[E)QEOLGS ?Jc? B
B UC H Heim Verlag emplohlene Verkaufspraise.

Fiir Einsteiger « Fortgeschrittene # und Profis

AUS DEM INHALT: # Erkldrung der Schleifen- und Pro-
grammstrukturen * Variablentypen und Arrays % Multi-
tasking in GFA-BASIC % Programmentwicklung * Datei-
verwaltung in GFA-BASIC * Grafikprogrammierung #
Sound- u. Sprachprogrammierung % Abstrakte Datentypen
* Betriebssystemprogrammierung

Uber D14 seiten einschlieBlich Programmdiskette
Dem Buch liegt eine Programm-Diskette bei mit UBER 150
Ubungs- und Beispielprogrammen.

BESTELLCOUPON
Bitte senden Siemir ___________ St

DAS AMIGA GFA-BASIC 3.0 BUCH
einschlieBlich Programm-Diskette fiir DM 59,-
zzgl. DM 5,- Versandkosten (unabhangig von besteller Stilckzahl)
(1 per Nachnahme [J Verrechnungsscheck liegt bei

Heim Verlag

Heidelberger Landstr 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151-56057

Name, Vorname

StraBe, Hausnr PLZ/Ort




PROGRAMMDES MONATS

83 wD  IntText DiskTxt,1,1,15,2, "andere Diskette”,0&
84 IF  IntText DruckTxt,1,1,15,2, "ETIKETT DRUCKEN”,0&
85 Ux IntText FrageTxt,1,2,10,8,"Wollen Sie wirklich aufh&ren ??
", 0%
86 X5 IntText JaTxt,1,2,6,3,"Ja !17,0&
87 dR  IntText NeinTxt,1,2,6,3,"Nein”,0&
88 yP  IntText DruckFrageTxt,1,2,10,8,SPACE$(11)+"Drucken 2?”,0%&
89 BH FeldDef GoonFeld,0%,12,70,148,12,0,1,1,FeldRand,GoonTxt, 0%
i
90 4a FeldDef EditFeld,GoonFeld,167,70,148,12,0,1,1,FeldRand,Edi
Txt,0&,2
91 x1 FeldDef WeiterFeld,EditFeld,322,70,148,12,0,1,1,FeldRand,W
eiterTxt,0&,3
92 w0 FeldDef OkFeld,WelterFeld,477,70,148,12,0,1,1,FeldRand,OkT
xt,0k,4
93 Wp FeldDef dfQFeld,OkFeld,12,85,148,12,0,1,1,FeldRand,df0Txt,
0&,5
94 bl FeldDef dfiFeld,dfOFeld,167,85,148,12,0,1,1,FeldRand,df1Tx
t,0&,6
95 Y8 FeldDef DiskFeld,dfl1Feld,322,85,148,12,0,1,1,FeldRand,Disk
Txt,0k,7
96 zk FeldDef DruckFeld,DiskFeld,477,85,148,12,0,1,1,FeldRand,Dr
uekTxt,0&,8
97 Ga titel$="<-- ENDE”
98 N6 titel$-titel$+SPACE$(8)+"DiskEti V1.2 ”
99 fu titel$=titel$+"” written in 1988 by R. Hofner”
100 7§  FensterDef NFenster,0,0,639,100,64+512%,88+4096&,DruckFeld
,titel$
101 pV  WINDOW CLOSE 2
102 x6  WINDOW 3,,(0,99)-(629,242),0
103 HA  FensterAdresse=OpenWindow(NFenster)
104 km IF FensterAdresse=0 THEN ERROR 7
105 x6 FensterRP=PEEKL(FensterAdresse+50)
106 h2 FensterUP=PEEKL(FensterAdresse+86)
107 al  DrawBorder FensterRP,AusgRand,5,11
108 QD DrawBorder FensterRP,AusgRandl,375,40
109 ib DrawBorder FensterRP,AusgRandl,375,55
110 PR CALL SetAPen(FensterRP,1) 'Schriftfarbe f. Druckl auf norm
ale Vordergr.F.
111 nY druckl "Folgende Datel steht zur Bearbeitung an :7,9,41
112 uA  druckl “Bitte editieren Sie den aktuellen Dateinamen:”,9,5
6
113 g1  GOSUB ZelchneEtikett

114 XAO Hauptprogramm:
115 Gsl GOSUB FelderEin

116 v§ Fuelle 6,11,631,36

117 ew  druckl "Bitte wdhlen Sie das Laufwerk aus ...",9,19
118 Ee  GOSUB Meldungsschleife

119 um  Fuelle 6,11,631,36

120 WSO LiesDir:

121 Cal FOR schleifef = Jetzt% TO zaehlerg-1

122 974 IF ak(schleife®) = stufef THEN

123 8W6 such$=a$(schleife®)

124 74 2% = x%

125 yD zeliged=0

126 1t Fuelle 6,11,631,36

127 kM druckl “Ich lese : ”,9,11:druckl a$(schleife%),9,19
128 PZ druckl "Bitte ein wenig Geduld...... ",9,27
129 b0 LiesDisk such$, x%

130 71 IF fehler%=500 THEN

131 DR7 neu%=1

132 V2 GOTO nochmal

133 596 END IF

134 te max% = x%

135 kF x% = 2%

136 jv Sort

137 oC IF schleife%=0 THEN

138 HH8 a$(0)=dir.Name$(0)+": "

139 Vn Druck$(0)=LEFT$(a$(0) ,LEN(a$(0))-1)

140 F7 Fuelle 6,11,631,36

141 Ry druckl “Diskettenname:”,9,19

142 3N IF LEN(Druck$(0)) > 15 THEN

143 TyA Druck$(0) =LEFT$(Druck$(0),15)

144 698 END IF

145 Pr druckl Druck$(0),388,41

146 51 ed$=Druck$(0)

147 n7 GOSUB Meldungsschleife

148 9w IF neuf = 1 THEN GOTO nochmal

149 LE6 END IF

150 Ok z$ = a$(schleife?)

151 19 dir$ = LEFT$(=$,LEN(2$)-1)

152 RJ Fuelle 6,11,631,36

153 Mw druckl “Verzeichnis :",9,11:druckl dir$,9,19
154 Zw FOR anz% = 1 TO max%

155 YEB
156 6gD
157 PnF

158 ulH
159 Pf
160 WPF
161 XQD
162 DwB
163 ouD
164 mP
165 Tq
166 11
167 awB
168 sné
169 fY4
170 OP
171 XH
172 JM5
173 v17
174 xm
175 JU
176 DZ
177 Bb
178 Tm
179 Pw
180 tz
181 k5
182 zvl
183 e}
184 ND
185 5A4
186 0T
187 b6
188 yri
189 Qvo
190 gml
191 Y93
192 2vi
193 G5
194 fp
195 9q
196 Rd
197 380
198 obl
199 NB
200 VC
201 t7
202 Ov
203 1t0
204 Eul
205 Tb
206 m0
207 Jr3
208 rZ
209 7o
210 KD1
211 1NO
212 5W
213 hXi
214 zd
21521
216 81
217 71
218 im3
219 Q56
220 MD
221 1A3
222 Q66
223 U9
224 J7
225 p0
226 g5
227 BL3
228 ZE6
229 HS3
230 1n6
231 Ca8
232 gz6
233 RO
234 QM
235 gL
236 hn
237 Tf3

IF dir.Typ$(anzg) <> "DIR" THEN
IF RIGHT$(dir.Name$(anz%),5) <> ”.info” THEN
IF RIGHT$(dir.Name$(anz%),8) <> ".fastdir”
THEN
info$(zeige%)=dir.Name$(anz%)
zelgef=zeigef+1
END IF
END IF
ELSE
fl=1
a$(zaehler®)=ad(schleife®)+dir.Name$(anzg)+"/"
ak(zaehlerg)=stufef+1
zaehlerf§=zaehlerf+1
END IF
NEXT anz%
END IF
ausgabe%=0
Abfrage:

IF ausgabef < zeige% THEN
info$(ausgabe%)=LEFT$( info$(ausgabes),15)
Fuelle 380,40,631,50
druckl info$(ausgabe%),388,41
ed$=info$(ausgabef)

GOSUB Meldungsschleife
IF neuf = 1 OR druckenf% = 1 THEN GOTO nochmal
ausgabef=ausgabed+1
GOTO Abfrage
END IF
NEXT schleifef
Jetzt% = schleifef®
IF fl=1 THEN
f1=0
stufef =stufef+l
GOTO LiesDir
END IF
nochmal:
IF neuf = 0 THEN
Etikett
END IF
Fuelle 380,40,631,50
Fuelle 9,84,317,97
GOSUB neuinit
GOTO Hauptprogramm
AllesAus:
CALL CloseWindow(FensterAdresse)
CALL SpeicherFreil
WINDOW CLOSE 3
LIBRARY CLOSE
END
Meldungsschleife:
Laufg=1
Hauptschleife:
IF Lauf% =1 THEN
IntuiMeldung = GetMsg(FensterUP)
IF IntuiMeldung > 0 THEN GOSUB IntuitionMeldung
GOTO Hauptschleife
END IF
RETURN
IntuitionMeldung:
MeldungsTyp=PEEKL( IntuiMeldung+20)
Platz=PEEKL(IntuiMeldung+28)
FeldNr#=PEEK(Platz+39)
CALL ReplyMsgk(IntuiMeldung)
IF (MeldungsTyp=64&) THEN
IF FeldNr% = 1 THEN
Lauf%=0
ausgabef=zeige®
ELSEIF FeldNr% = 2 THEN
Strinfo EString,ed§
FeldDef StrGad,0%,389,57,150,12,0,1,4,0%,0%&,EString,9
CALL AddGadget(FensterAdresse,StrGad,-1)
CALL RefreshGadgets(StrGad,FensterAdresse,0k)
CALL ActivateGadget(StrGad,FensterAdresse,0&)
ELSEIF FeldNr% = 3 THEN
Lauf%=0
ELSEIF FeldNr% = 4 THEN

IF Druck% > 0 THEN
Druck$(Druck%) =info$(ausgabe¥)

END IF

GOSUB PrintOut

Druck%=Druckf+1

Lauf%=0

IF Druck% = 33 THEN drucken% = 1

ELSEIF FeldNr% = 5 THEN

56
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PROGRAMMDES MONATS

Listing. Mit »DiskEti« bedrucken Sie Etikettenaufkleber

238 jo6 Lauf%=0 273
239 NR a$(0)="df0: " 274
240 Tt GOSUB FelderAus 275
241 bo3 ELSEIF FeldNr% = 6 THEN 276
242 nS6 Lauf#=0 277
243 XX a$(0)="df1:" 278
244 Xx GOSUB Felderius 279
245 jx3 r% = 7 THEM 280
246 kJ6 281
247 W 282
248 q53 Nr% = 8 THEN 283
249 uZ6 284,
250 IB =1 285
251 xD3 ¥ = 286
252 0x6 EString,r$ 287
253 03 < 1 THEN 288
254 Iv8 (0)=r$ 289
255 G5 Fu 290
256 Ce druckl Druek$(0),388,41 291
257 tP CALL RemoveGadget(FensterAdresse,Striad) 292
258 9b CALL RefreshGadgets(GoonFeld,FensterAdresse,0&) 293
259 mVé ELSE 294
260 Eh8 infof(ausgabed)=r$ 295
261 MB Fuelle 380,40,631,50 296
262 8t druckl info$(ausgabe%), 388,41 297
263 2V CALL RemoveGadget(FensterAdresse,StrGad) 298
264 Fh CALL RefreshGadgets(GoonFeld,FensterAdresse,0&k) 299
265 D66 END IF 300
266 y7 Fuelle 376,5%,631,66 301
267 F83 END IF 302
268 G91 END IF 303
269 F1  IF MeldungsTyp=512& THEN 304
270 HA3 Antwort=AutoRequest(0&, FrageTxt,JaTxt,NeinTxt,0&,0&,300, 305
50)
271 Pe IF Antwort > 0 THEN GOTO AllesAus

272 KD1 END IF

schnell und komfortabel. Bitte mit dem Checksummer

v=INT((50-LEN(Druc
PRINT SPC(v) ;Druck

$(Druck®)))/2)
(

k
$(Druck®) ;

1NO RETURN

DE PrintOut:
iN1 IF Druck¥ =
wx3 lo%=0

Ke COLCR 3,0
iE LOCATE 1,15
ab

MH

Ia

9s1

gW neuinit:

X51 neu% =
FZ Druck# =
X5 stufef =
5D  zaehlerf =
¥3  Jjetzt® g
s i% =
TR schleifef =

(Ausgabe 1/89, Seite 60) eingeben (Fortsetzung).

Buchhalter

Einnahme-UberschuBB Buchhaltung

@ Fiir 300 Konten -
und 15 Kostenstellen
® Ohne buchhalterische
Kenntnisse zu bedienen :
® Automatische Konten-Gegenbuchungen
@ Kassenbuch-Ausdruck nach Vorschrift
@ Integrierte Kostenanalyse mit Balkendiagramm

|
|
|
Lassen Sie sich lhre Finanzbuchhaltung von Amiga machen.Vergessen ‘
Sie Soll- und Haben-Buchung, sparen Sie Ihren Steuerberater ein. \

AMIGA™

* Hardwareanforderungen

Amiga 500, 1000 oder 2000

mit mind. 2 Fioppylaufwerken oder
Festplatte und Centronics-Matrixdrucker

| Resal tierenter WETTO-SELDH-BETIAG: 176,40
Bitie Mantwerten $11 die Trages wnter fom COSOR 11

Mit "Buchhalter/K" ist es gelungen bei einfachster Buchungsarbeit alle

steuerrechtlichen Bestimmungen zu erfilllen. Sie brauchen fast nur noch ——

zu wissen ob der zu buchende Betrag eine Einnahme oder Ausgabe war. |
Und Sie sehen auf einen Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo ‘
Kosten entstehen - ausgedruckt per Diagramm. Die Transparenz der ein- |
zelnen Geschaftsvorgange erhalten Sie durch die div. Listenausdrucke zu |
Konten, Kostenstellen, BWA und Bilanz. Wenn Sie es genau wissen |
wollen, dann fordern Sie schnell die Demo an. "Buchhalter/K" hilft Kosten |
sparen | Schnell, sicher und kinderleicht ! |

|

Fir Unternehmer, fiir Privat und

alle anderen Buchungskampfer.

EinschlieBlich umfangreichen, =
deutschem Handbuch.” ’

W. Miiller & J. Kramke GbR

4 Schoneberger Stralie 5
m u ra 1000 Berlin 42 (Tempelhof)

DATEN-TECHNIK |REEEEE AT - mnm 7

Versand nuf BETC e chack)

: sse (Euro
Dffnungszeiten: Mo. -Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr r:{g:g:mmwm
Teillieterungen vorbe

halten.
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Autokosten

Fur ein Fahrzeug bis zum ganzen Fuhrpark.
Brauchen Privatleute und Firmen!

Erfasssung, Verwaltung, Statistik der Kosten und
Leistungen. Auch Abschreibungen, Kredite, Treib-
stoffverbrauch, Kilometerleistungen. Umfangreiches
Kosten- / Leistungsprotokoll mit wirtschaftlichen und
statistischen Auswertungen (iber Drucker und
Bildschirm. Ein sensationelles Programm fir Amiga
500, 1000, 2000 mit mind.

1 Disklaufwerk. Schnell den
Sonderprospekt anfordern.

Nollon 610 die verstebenden Cingshen NONIGIDNDY /s

SR E—— 0 S

Hiermit bestelle ich:

O per Nachnahme QO V-Scheck (nur Euro-Scheck) liegt bei

98,-

Stiick  Bezeichnung Preis
Buchhalter/K 348,—
Buchhalter/K Demo-Disk 25,~
Autokosten Amiga 98,—

! Vor-/Nachname

I Ichbitte um unverbindliche Zusendung der kostenlosen Prospekte:
1 O Buchhalter/K - Amiga O Autokosten - Amiga

Ami 1/89

1 StraBe

PLZ/Wohnort

1 Unterschrift:
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PROGRAMMDES MONATS

306 sV lol% =3

307 Y1 = drucken® =0

308 zu  GOSUB ZeichneEtikett
309 Lx0 RETURN

310 ar FelderEin:

311 JH1I CALL OnGadget(dfQFeld,FensterAdresse,0&)

312 NM  CALL OnGadget(dflFeld,FensterAdresse,0&)

313 Fz  CALL OffGadget(EditFeld,FensterAdresse,0&)

314 90 CALL OffGadget(WelterFeld,FensterAdresse,0&)
315 4b  CALL OffGadget(OkFeld,FensterAdresse,0&)

316 nk CALL OffGadget(GoonFeld,FensterAdresse,0&)

317 RG  CALL OffGadget(DiskFeld,FensterAdresse,0&)

318 zF  CALL OffGadget(DruckFeld,FensterAdresse,0&)

319 MV CALL RefreshGadgets(dfiFeld,FensterAdresse,0&)
320 W80 RETURN

321 kE FelderAus:

322 3g1 CALL OffGadget(dfOFeld,FensterAdresse,0%)

323 8m  CALL OffGadget(dfiFeld,FensterAdresse,0&)

324 2p CALL OnGadget(EditFeld,FensterAdresse,0&)

325 £j CALL OnGadget(WeiterFeld,FensterAdresse,0&)

326 Ee CALL OnGadget(OkFeld,FensterAdresse,0&)

327 XN CALL OnGadget(GoonFeld,FensterAdresse,0%)

328 41 CALL OnGadget(DiskFeld,FensterAdresse,0&)

329 2Z CALL OnGadget(DruckFeld,FensterAdresse,0%)

330 N4 Fuelle 4,69,632,97

331 UF  CALL RefreshGadgets(DruckFeld,FensterAdresse,0&)
332 iKO RETURN

333 Dq ZelchneEtikett:

334 w21 CLS

335 Tr LINE (171,10)-(461,151),3,b
336 08 LINE (172,10)-(172,151),3
337 nr LINE (314,10)-(314,151),3
338 x3 LINE (315,10)-(315,151),3
339 t1 LINE (460,10)-(460,151),3

340 nn PRINT “Ich drucke : *

341 rTO RETURN

342 xL Ende:

343 D2 EEERRERRERRRRERRERERREHERRRRE R EHE R RERERERHEAR AR RR
EERR

344 U4 rex

¥

345 4 VERERRRRRRNRINERKIHORINCCNCHOONE R R XK
RRE

346 pu HREM Speicherbereiche reservieren:

347 Sz )

348 we SUB ReservSpeicher(Puffer, Groesse) STATIC

349 241 SHARED SpeicherListe

350 f5 CGroesse=Groesse+8

351 2P Puffer=AllocMem(Groesse,£5538%)

352 48 IF Puffer>0 THEN

353 g23 POKEL Puffer,SpeicherListe

354 0§ POKEL Puffer+4,Groesse

355 xG SpeicherListe=Puffer

356 7g Puffer=Puffer+8

357 M51 ELSE

358 MT3 ERROR 7

359 Jel END IF

360 gs0 END SUB

361 0J REM Speicherbereiche wieder freigeben:

362 tQ

363 53 SUB SpeicherFrei STATIC

364 HJ1 SHARED SpeicherListe

365 qP  freimachen:

366 aD3 IF SpeicherListe>0 THEN

Jetzt kommen die Sub's !!

367 mE5 Adresse=PEEKL(SpeicherListe)
368 5a Groesse=PEEKL(SpeicherListe+4)
369 hR FreeMem SpeicherListe, Groesse
370 1IC SpeicherListe = Adresse

371 mu GOTO freimachen

372 wpd  END IF
373 350 END SUB
374 wf ° REM NewWindow Struktur anlegen:

375 RY ‘t-—- -

376 hWF SUB FensterDef(bs, x%, y%, b%, h%, IDCMP, f, Feld, T$) STAT
Ic

377 Wml Groesse = 48+LEN(T$)+1 ‘'benstigte Spelchergrébe f. Fenste

rstruktur
378 GT  ReservSpelcher bs,Groesse
379 V8  POKEW bs,x% 'xKoordinate linke obere Ecke
380 a6  POKEW bs+2,y% 'yKoordinate linke obere Ecke
381 16  POKEW bs+4,b% 'Breite
382 SB POKEW bs+6,h% 'Hoehe
383 1Q POKEW bs+8,65535& 'Fein- und Grobstift
384 0K POKEL bs+10, IDCMP 'Nachrichten-Flags

385 ha  POKEL bs+14,f 'Fenster-Flags

386 Lm  POKEL bs+18,Feld 'erstes Gadget

387 20 POKEL bs+26,bs+48 'Titel

388 JU  POKEW bs+46,1 'Sereen-Typ

389 JW FOR 1%=1 TO LEN(T$)

390 Qx3 POKE bs+47+1%,ASC(MID$(T$,1%,1))

391 0T1 NEXT

392 MO0 END SUB

393 HO REM Gadget Struktur anlegen:

R [ —

395 Vk SUB FeldDef(bs,nx,x%,y%,b%,h%,{%,a%,T%,1,txt,s1,n%) STATIC

396 sGl HeservSpeicher bs,dék 'Laenge der Struktur

397 xe¢  POKEL bs,nx 'naechstes Gadget

398 xJ  POKEW bs+4,x% 'xKoordinate linke obere Fcke

399 HX  POKEW bs+6,y% 'yKoordinate linke obere Ecke

400 1X  POKEW bs+8,b% 'Breite

401 EX  POKEW bs+10,h% 'Hoehe

402 sr  POKEW bs+12, % 'Gadget-Flags

403 mx  POKEW bs+14,a% 'Aktivierung

404 6v  POKEW bs+16,T% 'Gadget-Typ

405 b1 POKEL bs+18,1 'Bild oder Rand

406 z2  POKEL bs+26,txt 'Text

407 Su  POKEL bs+34,si ‘Zeiger auf Info-Struktur

408 iC  POKEW bs+38,n% 'Gadget-Nummer

409 df0 END SUB

410 €9 REM IntuitionText Struktur anlegen:

411 nh '—emmemeee -

412 YW SUB IntText(bs,cl1%,d1%,x%,y%,T$,nx) STATIC

413 061 Groesse=20+LEN(T$)+1 'Strukturlaenge+Textlaenge+Nullbyt
e

414 q3 ReservSpeicher bs,Groesse

415 XP. POKE bs,cl% 'Sehriftfarbe

416 a7 POKE bs+2,d1% 'Schreibmodus

417 wo  POKEW bs+4,x% 'xKoordinate Textanfang

418 G2  POKEW bs+6,y% 'yKoordinate Textanfang

419 hd  POKEL bs+12,bs+20 'Text

420 ek POKEL bs+16,nx 'naechster Text

421 p2 FOR i%=1 TO LEN(T$)

422 tF3 POKE bs+19+1%,ASC(MID$(T$,1%,1))

423 uzl NEXT

424 gu0 END SUB

425 XF REM Raender:

426 TR '----mmmmm—-

427 eo  SUB MacheRand(bs,x%,y%,C%,b%,h%) STATIC

428 fml ReservSpeicher bs,48%& 'Strukturlaenge+Koordinatenta
belle

429 ae  POKEW bs,x% "xKoordinate
430 gt POKEW bs+2,y% 'yKoordinate
431 0C  POKE bs+4,C% 'Zeichenfarbe

432 €9 POKE bs+7,8 !

433 NJ = POKEL bs+8,bs+16 'xy-Koordinatentabelle
434 22 FOR 1%=0 TO 1

435 NL3  POKEW bs+22+1%¥%4,n%-1

436 4y POKEW bs+24+1%%4,b%-1

437 kF POKEW bs+32+1%%4,1

438 i1 POKEW bs+38+1%¥*4,h%-1

439 Dw POKEW bs+40+1%%4,b%-2

440 BG1 NEXT

441 9BO END SUB

442 48 REM Files alphab. sortieren:

443 oL !
444 hu SUB Sort STATIC

445 YF2  SHARED max¥

446 B3 Fuelle 6,11,631,36

447 IF druckl "Ich sortiere ”,9,11:druckl dir.Name$(0),9,19
448 5X druckl "Bitte ein wenig Geduld..... 79,27

449 Ts Lauf%=1:beginn%=1:Ende%=max%-1

450 Dz FOR modus%=0 TO 1

451 NK4 WHILE Lauf®=1

452 Bqb Lauf%=0

453 RH FOR i% = beginn% TO Ende%

454 TL8 IF UCASE$(dir.Name$(i%)) > UCASE$(dir.NameP(i%+1))
THEN

455 shC SWAP dir.Name$(i%),dir.Name$({i%+1)

456 xR SWAP dir.Typ$(i%), dir.Typ$(i%+1)

457 Tz Lauf%=1

458 KD8 END IF

459 506 NEXT i%

460 CO beginng=beginn%+1:Lauf%=0

461 cf FOR 1%=Ende% T0 beginn% STEP -1

Listing. »DiskEti« (Fortsetzung)
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PROBLEME MIT ENGLISCHER ANLEITUNG?

Ubersetzen von englischen Bedienungsanleitungen, Computerhandbii-
chern und Programmen fir AMIGA, Atari, Macintosh, MS-DOS, Unix-
Xenix, Periferiegerdte und andere durch Spezialisten.

Sonderangebote deutscher Anleitungen fiir AMIGA

Aegis Sonix 39,- DBW Render 20,-
Flight Simulator Il 29, - DME Texteditor 25,—
Starglider II 20,- ASDG-RRD Ram Disk 15,-

Digi-View V 2.0 NTSC/PAL 29, - NEWZAP V 3.0 Diskettenmonitor 15, -
Aegis Audiomaster 39, - PrtDrvGen Druckertreibergenerator 15, —
Sekaassambler 29,- Galileo 29,-
Bei Versand im Inland berechnen wir DM 5, - fiir Porto Verpackung/NN.
Versand ins Ausland nur mit Vorauskasse + DM 4, - fur Porto/Verpackung

Al

-~ 08374-9873

T. Sonnenmoser - HauptstraBe 26 - D-8961 Haldenwang

== peter rauscher’s

= _ COMPUTERSHOP
WELDENGASSE 41

6S

P
S
o
=
m
z

DE LUXE SOUND DIGITIZER A 1000 1890,- (¢ 270,00 DM)

Btx/Vitx-Manager

Btx/Vitx.

Jetzt auf dem
Amiga!

Die neue Welt der Telekommunikation |4Bt sich
mit dem Bitx/Vix Manager komfortabel nun auch
auf dem Amiga handhaben. Informationen iiber
dieses Fenster* zur qualifizierten, maBgeschnei-

dito Amiga 500 6S  1990,- (2 284,29 DM) : :
‘ DE LUXE MIDH-Interface 2 x OUT im Gehause S~ 980,- (= 140,00 DM) derten Information senden wir lhnen auf Anfrage
| Diskette 35" DS/DD mit Garantie 6S 19,- (= 2,71 DM)
PROFEX 35" Drive, abschb., durchgeschl. Bus S  2590,- (= 370,00 DM) gerne zu.
AMIGOS 20-MB-Festplatte fir A500 + 1000 6S  7990,- (2 1141,43 DM)
PQBLI%DOMQIN-SOO:-—I'WAI:E:
Gro in Osterreic :
} Einzekdskefto 8  60-(2 875DM) it o
| ab 20 Stiick/pro Disk 68 50-(% 7,14 DM) Db{;w Heidelberg
SUPRA MODEM 2400 Baud 85 4490,- (= 641,43 DM) Telefon (06221)
Combitec Trackdisplays, Combitec Atomuhr 29900 und 29944
neu im Programm! Bbctonsen 299004 Drews
| — TELEFON 0222/62 15 35
5594 Golem Eprommer
G .
WK . f ﬁ
Wunschzettel.......
- Mein Eprommer soll.......
- an den A500 u. A1000 passen
- ein robustes Amiga-farbenes Metallgehause haben
GOLEM PROMER - alle géngigen Eproms bis 1 Megabit brennen
s - einen leistungsfahigen Maschinensprache-Monitor
ke g, PR - Bank-Switsching Eproms verwalten
Amiga Magazin 12/88 - Byte-Splitting fir meine Kick-Eproms beherrschen
Seite 12 - verschiedene Brennspannungen kdnnen
- Maus und Meni gesteuerte Software haben
2 49 DM - unter 300 DM kosten
L - und schnell sein, schnell sein, schnell sein
’ - .
Der Golem Eprommer erfiillt alle lhre Wiinsche !!!
- Superschnell (64 K in 15 Sekunden)
- Monitor (100 % Assembler)
- Eproms (bis 1 Megabit) und, und, und.....
Kupke GmbH
= - u Burgweg 52a
02 31/81 83 25 bIS 27 4600 Dortmund 1
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PROGRAMMDES MONATS

462 8v8

463 6xC
464 9f
465 R7
466 S18
467 DY6
468 12
469 o4
470 PC2
471 df0
472 J0
473 ey
47h W)
475 gl2
476 UX
477 PO
478 14
479 UK
480 od
481 rA
482 Iv
483 med
484 MT
485 al
486 P1
487 OE
488 oh2
489 ué
490 tP
491 9e
492 5v
493 DJ
494 xph
495 CM

496 1C
497 aC
498 BP
499 zs2
500 tp
501 8Y4
502 1f
503 dd6
504 J2
505 Iw8
506 1U6
507 kQ8
508 816
509 GC4
510 tq
511 pl
512 9R
513 10
514 qLé
515 ng4
516 TH5
517 wfh
518 g76
519 JC4
520 yA
521 wV
522 TL
523 326
524 Uu
525 S5K8
526 Op
527 Gh
528 5h
529 gu
530 UN6
531 At4
532 £f6
533 ZW
534 Ihg
535 Ex6
536 k38
537 bU6
538 cV4
539 8w2
540 pE
541 TH
542 Rk
543 np0

IF UCASE$(dir.Name$(i%)) < UCASE$(dir.Neme$(i%-1))
THEN
SWAP dir.Name$(i%),dir.Name$(i%-1
SWAP dir.Typ$(1i%), dir.Typ$(i%-1)
Laufg=1
END IF
NEXT i%
Ende%=Ende%-1
WEND
NEXT modus®
END SUB
REM Directory von Disk einlesen:

T

SUB LiesDisk (dir$, max%) STATIC
SHARED fehlerd
liesf = -2
dir0$ = dir$ + CHR$(0)
Puffer=252
Adresse = Lock(SADD(dir0$),lies%)
zaehler%=0
fehler®=0
IF Adresse = Q0 THEN
Fuelle 6,11,631,36
druckl “Inhaltsverzeichnis existiert nicht !17,9,19
FOR 1%=0 TO 2000:NEXT
fehler%=500
EXIT SUB
END IF
opt = 2%¥16
info = AllocMem(Puffer,opt)
IF info = 0 THEN ERROR 7
erfolgf = Examine%(Adresse,info)
IF erfolgh = O THEN
Fuelle 6,11,631,36
druckl “Tnhaltsverzeichnis konnte nicht untersucht werd
en!”,9,19
FOR 1%=0 TO 2000:NEXT
fehler%=500
EXIT SUB
END IF
WHILE fehler%< >232
dir.Name = info+8
FOR schleife% = 0 TO 29
check% = PEEK(dir.Name+schleife%)
IF check®< >0 THEN
check$ = eheck$+CHR$(check?)
ELSE
schleife$=29
END IF
NEXT schleifef
dir.Name$(zaehler%) = check$
check$=""
typ = PEEKL(info+120)
IF typ < 0 THEN
dir.Typ$(zaehler®)="DATEI "
'"ELSEIF zaehler% = 0 THEN
' dir.Typ$(zaehler®) = "AKT. DIR.”
ELSE
dir.Typ$(zaehler%) = "DIR"
END IF
check$=""
erfolg¥=ExNext%(Adresse, info)
IF erfolg#=0 THEN
fehler§=IoErr%
IF fehlerf <> 232 THEN
Fuelle 6,11,631,36
druckl “Fehler im Inhaltsverzeichnis!”,9,19
FOR 1%=0 TO 2000:NEXT
fehlerg=500
EXIT SUB
END IF
ELSE
zaehlerf=zaechlerg+1
IF zaehler%>max% THEN
fenler§=232
ELSE
fenler®=0
END IF
END IF
WEND
CALL FreeMem(info,Puffer)
CALL Unlock(Adresse)
max%=zaehlerg
END SUB

544 nm REM Schattenschrift f. Einleitung:
548 MR ! mmmmm e e m e m e
546 gF SUB Schatten (text$,mode%) STATIC

547 212  POKEW WINDOW(8)+58,9

548 tf  textlen%=LEN(text$)

549 uK  x%=PEEKW(WINDOW(8)+36)

550 1U  y%=PEEKW(WINDOW(8)+38)

551 n0  COLOR 2,0

552 VD CALL Move(WINDOW(8),x%+2,y%+2)

553 UE CALL text(WINDOW(8),SADD(text$),textlen%)
554 Z1  CALL SetDrMd(WINDOW(8),0)

555 10 COLOR 1,0

556 pt CALL Move(WINDOW(8),x%,y%)

557 YI  CALL text(WINDOW(8),SADD(text$),textlent)
558 1Y  IF mode%=0 THEN

559 NO4 PRINT

560 yr2 END IF

561 1v.  CALL SetDrMd(WINDOW(8),1)

562 680 END SUB

563 wJ REM schnelle Textausgabe im Window:
564 GA  '--mmmmmmmmmmmmmme ——
565 oz SUB druckl (txt$,x%,y%) STATIC

566 Nk3 SHARED FensterRP

567 Be txtlen%=LEN(txt$)

568 sl CALL Move(FensterRP,x%,y%+7)

569 Za CALL text(FensterRP,SADD(txt$),txtlent)

570 EGO END SUB

571 FZ REM Ausgabefelder loeschen:

572 WE '-mmmmmm e

573 6v SUB Fuelle(x1%,y1%,x2%,y2%) STATIC
574 Vsl SHARED FensterRP

575 go. CALL SetAPen(FensterRP,0)

576 5k RectFill FensterRP,x1%,y1%,x2%,y2%
577 nw  CALL SetAPen(FensterRP,1)

578 MO0 END SUB

579 80 REM StringInfo Struktur anlegen:
580 Np@ '--emmmmmeeee

581 2L SUB Strinfo(stringpuffer,buff$) STATIC
582 tnl SHARED EditGroesse

583 6d max%= 15

584 Eo IF LEN(buff$) > max% THEN buff$=LEFT$(buff$,maxi)
585 gM IF (max® AND 1) THEN max%=max%+l

586 ts EditGroesse=36+2%(max%+4)

587 hq stringpuffer=AllocMem(EditGroesse,65538%&)

588 ee IF stringpuffer=0 THEN ERROR 7

589 Lk POKEL stringpuffer,stringpuffer+36

590 fW  POKEW stringpuffer+10,16
591 xJ IF buff$< >"" THEN

592 kA3 FOR i%=1 TO LEN(buff$)

593 165 POKE stringpuffer+35+1i%,ASC(MID$(buff$,1%,1))
594 fk3 NEXT

595 XQ1L END IF

596 eg0 END SUB

597 ex REM editierten String aus Speicher lesen:
598 Qx ' i
599 5Q SUB LiesEdit (stringpuffer,ret$) STATIC

600 B52 SHARED EditGroesse

601 hJ puffer.string=PEEKL(stringpuffer)

602 H4 ret$="":1%=0:check%=1

603 kK WHILE check% > 0

604 874 check®=(PEEK(puffer.string+i%))

605 pL ret$=ret$+CHR$(checkd)

606 np 1%=1%+1

607 E22  WEND

608 E0  ret$=LEFT$(ret$, LEN(ret$)~1)

609 17 CALL FreeMem(stringpuffer,EditGroesse)

610 su0 END SUB

611 ¥YS REM linke Maustaste ??
612 Vp '
613 Ts SUB Maus STATIC

614 h¥l dummy=MOUSE(0Q)

615 8Y WHILE MOUSE(Q) = 0
616 NB  WEND

617 210 END SUB

618 ZK REM Druckroutine

619 M 'emmmmemmmeeeee

620 41 SUB Etikett STATIC

621 JK2 SHARED DruckFrageTxt,JaTxt,NeinTxt,Druck%

622 ¢S Antwort=AutoRequest(0&,DruckFrageTxt,JaTxt,NeinTxt, 0k, 0k,
300,50)

623 cs IF Antwort < 1 THEN

624 J34 GOTO aus

625 1u2 END IF

626 Fu anzahl%=18

60
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627 IE esc3=CHR$(27) : init$=escd+"@" 661 Um PRINT # 1,CHR$(32) :'IBM (203)
628 Wq fett$=initP+escd+"E"+escd+"W"+CHRE(1) 662 9m F
629 jo $+"A“+CHR$(6) 663 rxé PRINT # 1,CHR$(45) ; +'IBM (205)
630 1H 664 nsé NEXT
631 QS 665 Dv PRINT # 1,CHR$(32) $'IBM (187)
632 2z 666 K8 FOR 1=1 TO anzanl§ STEP 2
633 gh SHR$(13)+escd+"2” 667 OF6 v1=INT((15-LEN(Druck$(1)))/2)
634 2g 668 m7 n1=INT((15-LEN(Druck$(i)))/2+.5)
635 Wt $(Druck$(0),13) 669 3H v2=INT((15-LEN(Druck$(i+1))) /2‘
636 Cs OPEN "par:” FOR OUTPUT AS #1 670 dT n2=INT( (15-LEN(Druck$(i+1)))/2+.5)
637 t14 PRINT#1,init$;abstand$; :'IBM-MODE +esc$+"2”; 671 v PRINT #1,CHR$(124) ;SPC(v 1),,.4&«3(1} ;SPC(n1) ; CHR$ (124
638 29 PRINT#1,klein$;eng$; ); :'IBM (186)
639 FY PRINT# 1,SPC(29); "KEIN Schreibschutz” 672 1u PRINT # 1,SPC(v2) ;Druck$(i+1);SPC(n2) ; CHR${124)
640 NW PRINT#1, J :1IBM (186)
641 ja #1,5PC(34); “Schreibschutz” 673 14 NEXT i
642 PY NT#1, 674 Pt PRINT #1,CHR$(32) ; :'IBM (200)
643 10 einrueck=INT((48-LEN(titel$))/2) :REM #¥ Titel mittig 675 Mz FOR 1=1 TO 15

¥ 676 4A6 PRINT# 1,CHR$(45) ; t'IBM (205)
644 TR Justify=24=INT(LEN(% 677 Mc4 NEXT i
645 ge PRINT #1,5PC(e 678 f1 PRINT #1,CHR$(32) ; $UIBM (202)
646 cs einrueck=INT((14-LEN(titel2$) :REM #¥ Titel mitti 679 Q3 FOR 1=1 T0 15
3 g ** 680 8E6 PRINT # 1,CHR$(45) ; STIBM (205)
647 qR PRINT#1, fett$ 681 Qg4 NEXT i
648 xD PRINT # 1,8PC(einrueck) ; titel2$ 682 aE PRINT :'IBM (188)
649 15 NT#1,escd+"W0"; 683 CW
650 p9 NT#1,init$; 684 PO
651 Wo n Druck% > 19 THEN 685 H4
652 vS6 anzahl® = 32 686 Jju
653 WO PRINT #1,abstand$; :'IBM-MODE +esc$+“2"; 687 hy
654 j3 NT# 1,klein$; 688 425
655 V04 END IF 689 CH4 T
656 1k REM %% Rahmen ** 690 ACO END SUB
657 A3 #1,elite3;CHR$(32); :'IBM-MODE:chr$(201) (C) 1989 M&T
658 51 i=1 T0 15
659 nté PRINT # 1,CHR$(45); :'IBM (205)
660 5L4 NEXT 1 Listing. »DiskEti« (SchiuB)

Die ideale Festplattenldsung unter
Amiga-Dos!

1

B

| AnschiuBfertig extern, Testsieger [
] ;urBAgnéghﬁBSOOIIOOO siehe Amiga-Magazin, |
R— s e stk
; ] 879.' i
R b weitere Versionen
SR e | ” l auf Anfrage.
s !
Ty it e
Anschiubfertig: | . bbb bivsthest

intern, flr . —
z.B. 20MB — / .
incl Boot-Software
949.-
Weitere Versionen Von Commodore getestet und empfohlen.

auf Anfrage. 3
LD PSS

i

Die Software enthalt unteranderem: % Computer und Components Vertriebs GmbH
Automatische Plattenfehlererkennung/Verwaltung von SchleiBheimer Str. 92/80 46 Garching bei Miinchen
2 Plattenlaufwerken/Dateniibertragungsrate : 260 kByte/s. Tel. 089/3206940 / Fax. 089/3206728
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AmircA

Einsteiger aufgepaBt! Einsteiger zugefaft!

Amiga Public Domain-Disketten

- DM ABO-Preis pro Disk (Normalpreis 5,- DM)
Ab 10 Stiick. Porto/Verpackung frei.

Totale Public Domain-inform.: 6 INFO-Disk. = 15- DM
Die zur Zeit umfassendste, ausfihrlichste Information!
Neu: die 10te Ausgabe vom PD-Magazin auf Diskette:
aGET ITe.

Haben Sie lhren Amiga gerade neu?

Lassen Sie sich durch unseren superaktuellen PD-POOL
(Uber 2000 Disks) nicht abschrecken. Wir helfen Ihnen mit
Einsteiger-Paketen 9 Themen: jew. 10 Disks = 40,- DM
> GRAFIK MODULA-2 SPIELE CLIhelps IHRE WAHL <
> > > SLIDESHOWS BASIC MAGAZINE TOOLS < < <

AIT-UG B. Ronn
Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen
Telefon 0209/146314

Vertrauen Sie auf unsere 2jahrige PD-Erfahrung.
Qualitdt und Service seit zwei Jahren.
Achten Sie auch auf unsere anderen Mini-Anzeigen.

Realtime-
VIDEODIGITIZER

Digitalisieren Sie jetzt Ihre Bilder und Filme mit
dem Amiga und unserem Videodigitizer !

Sie benotigen kein Standbild, der Digitizer
speichert aus dem laufenden Videofilm ein Bild ab.
Technische Daten:
4 Videoeingange und 1Monitor Kontrollausgang.
Aufldsungen von 176 x 139 bis 704 x 556 Pixel.

Abtastung in 64 / 256 Graustufen.
Softwaregesteuerte Filter und Eingange.

Die Weiterbearbeitung mit herkdmmlichen Grafik-
programmen ist problemios.

Ein professionelles Gerat aus eigener Herstellung!

|
Per NN incl. MwSt nur 685. DM

Rufen Sie noch heute die
0431/94424 an oder ordem Sie
2 Demaodisks gegen 10.- DM Schein/Scheck bei

Daniel Diezemann, Dammstr. 42, D-2300 KIEL 1.

Deutsche Anleitungen

ASDG-RRD RAM Disk 20
Audiomaster 45
Chamionship Golf 35
Climate 20
DBW-Render 25
Digi View V2.0 NTSC/PAL 35
DME-WYSIGGIWYG Texteditor 25
Flightsimulator Il 35
Galileo 35
Jet 22
K-Seka-Assembler 45
Metacomco Shell 25
PrtDrvGen 20
Soundscape Sampler 25
Starglider 25

Preise inklusive Porto
Handleranfragen erwinscht.

Softwareversand Miiller
Abt. MT DorfstraBe 1
8852 Rain-Unterpeiching
09002/4699

Peter Biet

a ‘E.' Com::t::rd':slgn “‘.’.
rshe

"' “‘ Tel.: 0561!601?63 ." “‘

588" 88
'66 .:I:: o Rl

DVS-2000 System
Das bewahrte Realtimefixing Digitizersystem in voller PAL- und Over-
scanaufidsung.
Lieferumfang:
- Digitizer (alle Aufidsungen inkl. HAM 2-4096 Farben in PAL!)
- Digitaler VHS-Videorecorder (eigenstiandige Nutzung méglich!
Kann auch durch einen Super-VHS-Recorder erseizt werden)
= PAL-RGB-MULTIPROZESSOR 2000 Version il
zusammen nur 2598~ DM (auch einzeinl)
Demo-Dia-Show (DVS-2000 und PAL-RGB-MULTIPROZESSOR
2000) 10,- DM

PAL-RGB-GENLOCK

Das neue Multifunktionstalent mit eingebautem Audiomischer und
Fernbedienungseinheit. Separate RGB- und FBAS-Ausgénge. Stu-
fenloses Ein- bzw. Ausblenden von Computer- u. Videosignalen Gber

separate Regler mogl. (neue Technik!) nur 1098~ DM
NEU: Panasonic Super-VHS-Videorecorder
(Hifi + Nachvertonung!) 2998~ DM

NEU: Panasonic Camcorder MC-10 hohe Bildauflésung! 3198~ DM

H(-COMPUTER

® Hardware @ Software ® EDV-Zubehor @ Baralung ® Service @
Festplatten:
20-MB-Festplatte A2000, intern 798~
40-MB-Festplatte, 28 ms, A2000, intern 1198,-
20 MB~Feslp|atta A500, komplett 998,-

75.~
98~

Laufwerke

A 2000, intern, mit Einbau-Kit u. Anleit. 199~
alle Amigas, extern, anschluBfertig 259,~
anscv.auw Bus durchgaschisift, AMIGAfarbenes Metaligehiuse
i alle Amigas, extern, anschluBfertig 319,-
abschaltb,, Bus durchgeschi , AMIGAT, Metaligeh,, 40/80 Tracks, AMIGA & MS-DOS
Drucker und Zubehor:
NEC P6 plus deutsch, 12. Mon. Garantie 1698~
NEC P2200 898~ Star LC 10 Color 777~
Star LC 10 648~ Star LC 24-10 948,-
Wir sind Vertriebspartner von NEC und Star, alle Druckar mit deutschem Handbuch

111 Keine Grauimporte 1!
Druckerkabel in Profi-Qualitt Sm o= 29,- 2m = 15~

Maus & Joystick-Adapter: beide an einem Port 39,50

im Gehause, mit LEDs. alla Mausleitungen elektronisch geschaltet

RAM-Erweiterung AMIGA 500 Tagespreis

um 512 K, mit Uhr, abschaltbar

HK-Computer Thomas Kilpper. wer 1016 Uy sa 10-14 Unr
OverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124

UPS-Versand: Nachnahme 10 DM, Vorauskasse 5 DM, GroBgerdts nach UPS-Tabells ohne
Autschlag. Ausiand nur geq. Vorauskasse + 10 DM. Fordern Sia uaser kostenloses Info an

Filmbelichtungen, Fotos & Poster bis 60x%0 cm in

gewohnter Spitzen-Qualitdt von jeder AMIGA-Grafik

Belichtungsstation - anschlieBbar an AMIGA, ATARI,
PC - inklusive Interface-Kabel fir AMIGA 1980, -

Polaroid Ormaf Bildschirmkamera, zum Herstellen
farbiger Sofortabziige vom Bildschirm 1280,-

Digi-View-Gold V 3,0 PAL - das Digitalisierwunder
am AMIGA - fir AMIGA 500 & 2000, bei uns nur 368,-

Multiprozessor - neue Elektronik im 19"-Gehduse,

Scart-AnschliiBe, RGB-Ausgang. RGB-Splitter, FBAS-

Wandler, Kopierschutz-Killer, mit Zusatzmodul zum
Genlock nachristbar. 8 Tage Riickgaberecht 698,~

RGB-Splitter speziell f. Digi-View. Digitalisieren
vom Videoband oder Camcorder in 1A-Qualitdt. 298,-

S/W-Videckamera & hochaufldsendes Objektiv, zum
Einlesen von 2- & 3-D-Vorlagen. Februarpreis 589,-

Umschaltbox, zum Schalten der Videokamera auf den

AMIGA-Monitor oder Digitizer, & AnschluBkabel 59,-

Ausfidhrliches Informationsmaterial erhalten Sie
zusammen mit unserer Diskettenversandtasche gratis

»
Heckenerstr.16 D-5469 Windhagen Tel:02645/4424

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf : Verkauf : Vermittlung =

Was da in Frankfurt
passiert, ist einfach
nicht zu fassen!

Inzahlungn.

BORT wir kauten una
verkaufen alles: vom
Pocketcomputer bis
HD-Disketten 1,2 MB zur Biiroanlage
5,25-NEU : 1,80 DM
Ankaut auch von
Epson LX 86 defekten Geraten
NEU : 358 DM

Floppys fiir C 64 + 128
NES :y2s'1'9 om

Gebrauchte + neue
Gerate mit GARANTIE

Bundesweiter
ANRUFBEANTWORTER Vermittlungs-Service
schon ab 158 DM fiir Kaufgesuche u.
Angebote
ACHTUNG: Mannesmann MT 81
Fiir Gebrauchtgerate 99 DM
konnen wir keine
Preislisten versenden - Laufwerke fiir Amiga/
bitte telefonisch PC 1ab 238 DM
anfragen!

24-Std.-Info:
069/443000
FFM, Ingolstadter Str. 27 - Nahe Berger Str.

Hard X Sofiuware
2¢ Stundan Berte!lonnahma

= Tedd| It
Ifl.fr.ﬁer 3005 N e ver E1
61l - 57 23 56

#4¢% Laufand Ne h e
Var rardhosben 45 N, DTG &0

PD-Disk ab 10 Stck.

incl. 3,5" 2DD Disk 2’?5

Elite 67,- Hostages 59,-
Fish 69,- Tracker 69,-
Hot Shot 29,- URS 69, -
Hini Golf plus 48,- Vizards warz 59,-
et of Charr 67 .= Outrun 59, =
Bard'r Tale II €3,- Pacmwania ge.-
Batt la Charr 53," andora 57 .-

bo 53, Prhantaria 111 8.~
Chrene Quart 75 .~ Prhantam B6.=
Corrupl ion 7.~ PnaI of Rodiance ©8,-
rac Sig = Prarid,ir Mirring 75.-
Dun seon Martar 73.- Ih( Rmnﬂ- 4e -

pire €9,- g9, -
Foundat ion Warte €9,- Tnvml Purruit 43~
Harodar of Lance €8,— UlL ima IV €6 ,-
Imporribla M, II 63, Un-u.r 58.-
Iren Lord GB.- Hnrm- 18 -
Jeanne d'frc o €9.~
Kabak ir EE - Uﬂ 'Id Clu.r Lead, €5 .~
Lombard Rally 7.~ World Tour Bolf €8~

##*1***#****************

3,5”-Disketten No Name /| Marke

20 Stick 52~ 56~ 200 Stuck 476~ 499~
50 Stack 120~ 132.- 500 Stick 1085.- 1245~
100 Stick 238~ 258~
Sonderaktion: Aur Wunsch erhalten alle Disks die duppulle
nge an Aufklebern (35°, ca. 70 x 70 mm)
A 2000, 2-MB- Spalchelu-w Original Commodors A2052 998,
Azosz 8-MB-Speichererw., Orig. Commodore, 2 MB b. 1398~
500, 512-KB- Spﬁlchersm abschaltbar, akkugepuf! a.A.
uhr Made in Germany, eigene Harstellung, 12 Man Ga
ST 508/SCS!-Contralier, Commodore A 2050, Software
PC-XT-Karte inkl, 5,25 Lautwerk, DOS+GW-Basic
MNEC P&+, deutsche Version, Test 11/88, anschiuBt,
NEC P7+, deutsche Vnrslﬂn‘ Handbuch, anschluBt.
Colorkit P6+ oder P7
Fonlcartridges normal !“Ul’prews SLQ 49~
Emznrblauammg autom. (Aufpreis P7+ Va9, -)

C P2200, deutsche Version, kein Import, FTZ-Nr 11
Emzn!blallamzug P 2200 oder Star LC-10 Original!l
Star LC-10, 9-Nadler, anschiuBfertig
Star u}mc Color, 9-Nadler, anachiutfertig
Star LC-24-10, 24-Nadler, anschluff., Preissenkung|
Epson LX-800, wao Zsmhen pro Sek., Preissenkung!
Epson LQ-500, dlar, 180 Zeichen pro Sekunde
Canon B4 130, Tmlanslrahldruckof Einzelblatt, A3 :
Druckerkabel Amiga 50082000 o. A1000 an Cenlr., ca.2m 19,~
Dataphon S21d2 Akustikk. {. Amiga, anschluBt., Softw, :||9-
Dataphon S21/23d, wie vor, jed. 300 + 1200 Baud
Discovery 1200C Modem, V21 & V22, 300 + 1200 Baud 299-
Tastaturschacht fiir Amiga 2000, erméglicht das 129~
Unterschieben der Tastatur + Maus unter den A 2000,
ausziehbare Schublade auf Rollen gelagert, amigatarben
Diskettenbox tir 150 3,5 ~-Disks, doppelireihig, Schubl. 45—

Diskettenbox f. 50 35 " -Disks, mit Schiof 14~
Disksttenbox f. 100 5,25 °-Disks, mit SchioB 19~
Monitorstander 1. 14 “-Monitore, z.B. 1081 & 1084 37~
Druckerstander, 2teilig, Breite variabel 29~
Druckerstander, Plexigias, DIN A4, sehr stabil 59~
Stereobausalz . A1081, alle Teile, inkl._Schaltpl 69.-

kompatibel zur MuT-Stereobs., dtsch. Einbauanitg., Preiss
Versand: UPS-NN + ca. 9,- VK-Anteil/Vorausk. Scheck + 7.-
AHS-Amegas Hard- &Software Vertriebs GmbH
Postfach 100248, Ladenverkauf: Kaiserstr. 82, 6360 Friedberg
Telefon 06031/61950 (Mo.~Fr. 9-13, 14.30-18 Uhr)

sk ke e sk sk ok ok ke ok b ok ke ok R ok ke
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Lassen Sie ihn nicht verstauben, such wenn er teilweise defekt ist 111 BIG BUFFER
macht aus Ihrem C 64 einen 64 Kbyte Druckerspooler der Superlative. Bis zu sechs
Drucker kannen angeschiossen, softwarematig umgeschaltet, bzw. gieichzertig be-
dient werden. BiG BUFFER ermdglicht den Anschiul threr seriellen C 64 - Drucker
an Ihrem AMIGA - ATARI - PC, bzw. einem beliebigen Rechner mit Centronics-
ausgang. Geliefert wird ein Autostarimodul mit integrierter Software auf Eprom
mcl, Centranics - ComputeranschiuBkabel und Deutscher Bedienungsanleitung
Leuchtdiodenanzeige tdr: Input, Output, Bypass, Butfer full, - Buffer Clear Taster
Best. Nr. 10099134 fir AMIGA 1000 .. nur DM 98,80

Best. Nr. 10098135 fur AMIGA SW,ZM FC,A'IAHI ﬂ: nur DM 99,80
Best. Nr. 10001122 passendes Gehduse hierfir ...

BIG BUFFER
Die Lage der Bauteile

Raiserin-Augusta-Stradge 13
1000 Berlin 42
= 030/7519033
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AMIGA PUBLIC DOMAIN DEPOT

Wolfgang Bittner, Keltenstr. 15
6700 Ludwigshafen 25 « Tel. 0621/674974 *

PD auf 35°- oder 5Y% “-Marken- oder NN-Disketten
Wahlen Sie aus Uber 1200 Disketten, z.B.:

F. Fish - 154 Einzeldisk DM 380
RPD - 13 ab 10 Stick DM 350
Faug - 51 ab 100 Stiick DM 330
ACS - 76 5%” DM 1,- weniger

Chiron - 67 groBere Mengen —

Panorama - 80 Preis nach Absprache

RHS - 80

Kickstart - 70 35"-Markendisketten

Auge - 25 DM 1— Aufschlag auf

ES - 75 Staffelpreise

sowie:

TBAG, Ruhr, RW, Casa mi o

Amiga, Bordello BCS, Versand nur gegen Vorkasse

Slipped-Disk, ACS, oder N.N.

Bavarian, Tornado, Taifun, Kosten:

Slide-Shows, Kiss, Amicus,  Vorkasse DM 4,00
Tail, Poseidon uva. Nachnahme DM 700
Einsteigerpakete Spielepaket

1. Erleichtert den Einstieg

1. Uber 30 Spiele —
m. Tips, Tricks u. Spielen

fiir jeden etwas!

Je Paket 10 Markendisks
- nur DM 4300 -

2. Nitzliche Programme fur
Einsteiger u. Anwender

Alle 3 Pakete nur DM 110,00 solange Vorrat reicht -

PUBLIC
DOMAIN

Amirc

Wir liefern:
Fred Fish, TBAG, Auge, Taifun, RPD,
Kickstart, Tornado, Panorama u.a.

Diskette Unentbehrlich!
ab 3,45 DM | Das E;oBeD AMLGA
Einzeldiskette 500 DM | sucr_ oo

BUCH.
5,25"-Disketten ab 2,50 DM | Band I und II

zusammen 89~

Porto und Verpackung  5- DM | 21 Disketten zu
Nachnahme 10- DM | beiden Biichern
105~ DM.
KoKoSoft Beide Biicher und
Essen-Dortmund Digetion 100~

0201 - 494505
0231 - 461160

4300 Essen 16, Kutschenweg 10

Weitere Hard- und
Software auf Anfr.
Bestellmoglichkeit
bis 22.00 Uhr.

HOME COMPUTER
PERSONAL COMPUTER

SOFTWARE * HARDWARE
ZUBEHOR * LITERATUR

:

Girtnerstrafie 5
2000 Hamburg 20
Tel.: 040/4204621

P —

HAMBURGER
EE '

N

Nordsoft

Public Domain

Wir kopieren aul 20D-NoName oder Fuji-Markendisketien!
#3% iiber 1500 Disketten im Pool %%

Fish -170 ES-Soft - 75 UKAug - 56
ACS -110 Franz - 15  Faug - 9
Kickstart -120 PublicProject- 8 TBAG. 23
Ruhr - 17 RPD. =152 Amicus - 26
Tornado - 30 SAFE -3 RAMS -
Panorama  -100 AUGE - 25 RHS - 85
Chiron C -120

RPD, Fish, Taifun, Panorama, Chiron, ACS, SAFE, AUGE. Kickstart,
RWG, Faug, Amuse, Franz, Tornada, Slipped, Captain Close, TBAG
Amicus, P. Project, Amysoft, RMS, Specials, Bordello u.v.a

Preise 2DD NN 20D Fyji
Einzeldisk 4,70 ...5,50 DM
ab10 5t je 450 .. 530 DM
ab20 5t je 420 ..5000M
ab30 5t e 400..4800M
ab 50 5t. je 380 ..4600M

2 Katalogdisketten gegen 5 DM anfordern
+4,00 DM Versandkosten bei Vorkasse +6,00 DM bei NN

NEU! PD auf 5,25
Versand erfolgt innerhalb
24 Stunden!

Telefon 0421/6160739

Schweneker & Behnke
Rostocker Str. 52 « 2800 Bremen 21

/C/o //

///// 2

Professionalitat ist kein Zufall
Wir kopieren auf 2DD 3,5
neutrale Markendisketten

Fish/RW/RPD/Auge/CC/Taifun/Faug/
Franz/RMS/PP/Panorama/Amicus/Amuse/
Tornado/TBAG/RHS

4,50 DM je Disk
4,00 DM ab 15
3,50 DM ab 30
3,00 DM ab 80

- gunstige Versandkosten von nur 5~ DM
- Auslandsbestellungen nur gegen Scheck

2 Katalogdisks 5~ DM (Briefm./bar)

C.0.0.L. hard + soft Steffen
Lortzingstr. 7/4, 7980 Ravensburg 1
hot line: 0751/17515

Public Domain

Fish “Tornado
Faug AMIGA Kickstart
TBAG - Taifun

alles auf 2DD-Disk

bis 9 St 3,95 DM
ab 10 St. 3,80 DM
ab 20 St 3,70 DM
ab 30 St. 3,60 DM
ab 50 St. 3,50 DM
ab 100 St. 2,99 DM

Info-Liste gegen Riickporto!

Barzahlung oder Scheck 4,- / Nachnahme 6,-

Peter Keim Telefon:
Vogelsanger Str. 34 0221/
5000 KéIn 30 520765

Eine typische AMIGA Losung
MRS EFNFROGRANL
Kompletter Medizin Kurs
\ * Anatomie
* Physiologie
* Grafik-Datel { Animationsgrafiken )
* Lem-Lexikon
* Testiragen-Datei

AMIGA-MAGAZIN 2/1989
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Musik- und Grafiksoftware Shop

Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82

Ielefon: 089 7 430 62 07

"THE QUEST SEQUENZER”
Das neue 24-Spur Sequenzerprogramm fiur alle AMIGA.

Das bekannte Sequenzerprogramm "TEXTURE' ist bereits seit 1985 eines
der erfolgreichsten Sequenzerprogramme auf dem IBM. Endlich ist dem
Programmautor Roger Powell und Sound Quest die Umsetzung fiir den

Amiga gelungen. TEXTURE wurde durch so bekannte Anwender wie Jan

Hammer und Stevie Wonder bekannt.

Die Bedienung erfolgt entweder iiber die Tastatur oder direkt mit der
AMIGA-Maus. Das Programm bedient sich einer ausgefeilten
PULL-DOWN-MENU-Technik, um ¢ine optimale Bedienerfithrung zu
gewahreisten. Dabei wurde vor allemn Wert auf optimales Tlmmg gl:l:g!

sodaB der AMIGA nun auch studi lich g den ist.
Funktionen erleichtern das Aufnehmen, Arrangieren und Mampu]wn:n von
Midi-Daten. Alle Funkti konnen in Realtime wahrend des Abspiel
ohne Timingprobleme aktiviert werden. Der QUEST SEQUENZER lauft auf|
allen AMIGA Modellen ab 512 KByte RAM und mit allen
Standard-MIDI-Interfaces.

Preis: nur DM 298.-

AuBerdem fiihren wir Editoren fiir viele gangige Synthesizer
von Roland, Yamaha, Casio, Ensoniq u.a.
Forden Sie unseren kostenlosen AMIGA-MIDI-Katalog an!

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden

MO - FR 10 - 18.30 UHR * SA 9 - 13.00 UHR

Public-
Domain

v/ AMIGA

Jede 3,5"-PD-Disk ..
ab 50 Stick nur

Wir verwenden nur grrorfreie Qualitdtsdisketten!

Wir lietern: Fish, Chiron, RPD, Poseidon, Kickstart, Auge, Tornado,
Panorama, Bordello, Amicus, Faug, Ruhr, Cactus, ACS, Taifun,
Franz, RHS. PornoShow. TBAG, SACC und ca. 25 andere Serien!

Faerdwskenen 3,5"2DD 135 TPI 10 Stiick DM 21,

Spielepaket 10 Disketlen = ca. 40 PD-Spiele DM 40,
Einsteigerpaket fir Amiga-Anfanger

{Utilities, CLI-Hilfen, Infos usw.) 10 Disk. DM 40.,-
Das Superpaket bestehend aus Textverarbeilung
CAD. Haushaltsprogramm, Anti-Virus-Disk usw.,
alles mit deutscher Anleitung! 15 Disk. DM 55,-

Das Soundpaket: 10 Disketten mit tollen

Sonix-Super-Sounds, inkl. Sonix-Player-Disk DM 40,
Das Super-Mix (je 5 Disketten aus vorgenannten Paketen)

20 Disk. zum SONDERPRE!S von nur

Alle Preise zuzuglich Versandspesen Tel
Wir suchen laufend Programme aller Art! 05202/
Rufen Sie an! 71099

RBEC-S@FT

|. Guldenptennig, Postiach 1124, 4811 Oerlinghausen

Festplatten ASOO/AlDOO
3 1/2" 40mS

AnschluBfertig,Amigafarbenes Geh&use, Netzteil
B*H*"T 158 " 115 * 245 mm

20,30MB N 1099/1198 DM
30,50MB RL 1149,1449 DM
3 1/2" 28mS + 100 DM

Slotbox zb. fir

Lieferbar Yp

sofort Festplattenkontroller
sofort Netzteil

1/89 Schrittmotorkarten
2/89 RAM-Karten
6/89 ROM-Karten
sofort Prototypen-Karten
2/89 Digital I-O
5/89 Analog I-0
3/89 Triac I-0

Infos anfordern bei

Andrea Dohm
Computersys

Postfach 120206
3180 Wolfsburg 12
Tel.:05362/63720

Megabyte
Computersysteme

Amigos-Laufwerke:

3.9 Zoll, Amigos, 80 Tr(Extern) 2685
5,25 Zoll, Cew, B0/40 Tr (Extern) 2985

Stabiles Metallgehaeuse, abschaltbar,
durchgeschliffener Bus, Amigafarben

20 MB Amigos Harddisk 998;-

30, 40, 60 MB Harddisk auf Anfrage

Disketten:

3.5" DSDD, Sentinel, Neutral verpackt,
100% Errorfree, 10er Pack

ab 83,— DM

Megabyte Computersysteme
Inh. M. Herter
Auf dem Teich 8, 5477 Nickenich
Telefon 02632/83182

RHEIN-MAIN-SOFT
Ihr Public Domain-Partner

mit Gber 1800 Disketten aus ca. 25 Serien wie Fish,
RPD, Taitun, Chiron, Kickstart, Panorama, Auge usw.

» ab 1,- &

Preise: 3.5"/5.25"-Diskette  3.5" inkl. Diskette 2DD

von lhnen (5.25" 1.50 DM billiger)

bis 10 1,50DM 3,50 DM

ab. 11 1,40DM 3,40 DM

ab 50 1,30DM 3.20 DM

ab 100 1,20 DM 3,10 DM

ab 200 1,00 DM 3,00 DM
Katalogdisketten gegen 5,00 DM
(V/Scheck/Brietmarken) anfordern

Preise zzgl. 4,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(6,00 DM b. Nachnahme)

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Haushaltsbuch, Etikettendruck,
Peﬁect%nghsh usw., Abomoglichkeit

Rhein-Main-Soft « Postfach 39 « 6500 Mainz 32

@ Amiga-Future
in Minster

Amiga Public Domain Depot

Einzeldiskette 500 Fish, Faug, RW,
ab 10 Stick 450 Amicus, Chiron,
ab 20 Stick 4,00 Panorama, RPD
ab 30 Stick 3,50 uv.m.

2 Katalogdisketten mit deutscher Kurzbeschreibung sowie
Hardwareibersicht auf 3,5”-Disketten inkl. Versand nur
6,- DM. Sténdig aktuell!

Ihr Spezialist fiir Public Domain
Wir kopieren nur mit Verify und nur aut
No-Name-Qualitétsdisketten von Sentinel.
Versand von Software-Hardware-Zubehor
oder Selbstabholung.

Wir liefern garantiert innerhalb 1 Woche nach Bestellein-
gang. Testen Sie uns, Service zahit.

Professional
Amiga
Schweiz
Verkauf

Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

Angelika Heitmann

AMIGA® Soft- und Hardware
KristiansandstraBe 144
4400 Miinster

Telefon 0251/217240

A-F.
SALZBURGER AMIGA FREUNDESKREIS
SOFTWARE MADE IN AUSTRIA
DRUCKER TREIBER IE SIDEO -TITEL VERW
DISC-CAT R. LOTTO
| ZIMMER VERWALTUNG
19 FONT-DISC

1%a FON
20 50UND—D|SC

20a
21
22
23
24

25
JETZT SCHLAGT S 13 26
CRIBBAGE 27
OTHELLO 28

UNC
WIR SUGHEN STANDIG LEUTE, DIE SPEZIELL FUR DEN
EUROPAISCHEN MARKT PROGRAMME ERSTELLEN KONNEN.
FISH - FAUG - RPD - PANORAMA - AMICUS
AMISOFT - CASA - T BAG - AUSTRIA - AUGE
UND VIELES MEHR. UBER 600 DISKETTEN _
KATALOG (3 DISK.) OS 90- PD DISKETI’E AB OS 40,

BERND KU F’F’ERS
M. AICHBERGER
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Peter Biet
“‘ | 79 Computerdesign | []3
5__%“ Georg-Fischer-Str. 5

6415 Petersh \
"' “ Tel.: osm?ssofzr%a ". “‘

._f"'_“ == 3 5y /]
Y358 -'y.‘..‘ _‘

PAL-RGB-MULTIPROZESSOR 2000 (Version 1, 1l und 1lf)

Die neue Gerdtegenaration, mit noch mehr E Durch

saitigkeit verknOpft mit quivﬂ Lmnunq-mrrulm und sinem bisher unsmlagbau

Prais-/Lsi digsos Geril oinen im Be-

reich der Desmwvwdeoboarwlunq mit dem Amgia dar.

Einsatzbereiche:

1) RGB- und manuell). Separata Regel-
mbglichkeiten in den Bereichen Helligikeit, Kont Farbsttigung und die ain-
2zeinen RGB-intensititswerte. Damil ist es auch mit DIGIVIEW und einer Farbika-
mara oder einam Videorecorder maglich, absolut professionaile Ergebrisse zu
erzislon!

2)  Video- dient zut g brw. Ver

gen in og awecks U
uberspelung

3) it Level und

4) - RGB-PAL—U\MANDLER erzeugt aus dem Computer- RBB-Slona\ #in PAL-Vi-
deosignal. Ebenfalls in 0.g. Beraichen regeibar! (Ersetzt damil alle herkbmmii-
chen PAL-Videckartan.)

neu  19-Zoll-Gehduse mit neuem Dasign, Digitastern, Anzeigandisplay und Chinch-
buchsen

ney Munrmcnumgnmmwmnkn t aut bis zu dn n v ideorecorder gtwnzo tig

neu  AnschiuBmagl. el

neu  Einspeisung ios né n!ueﬂ Super VHS S Slgﬁnls wo Umandlung in ein normaies
FBAS-Signal. (Vollstindig regelbar ohne Qualitatsveriust!).

neu  DIG-VIEW-Digitizer kann direki intern eingestack! werden. {Stromversorgung
durch eigenes Netztail. Keine externe Kabeiverbindung mahr nétig und Drucker-
umschaltmagiichkeit!)

Preise und Unterschiede der einzeinen Versionen auf Anfrage!

anliegen-
g, Kontrolle und

AMIGA-BUREAU

ein Programm nach lhren Wiinschen

Ubersnchten
Auswertungen

Y= EDOTRONIK

D-8000 Minchen 80, St.-Veit-StraBe 79, & 089/404093

HK- COMPUTER

® Hardw Software @ EDV-Zubehor @ Beratung ® Servica @

Disketten:
3% " NoName 2DD
3% " Verbatim VEREX 2DD
5% " MoName 2520
Zubehor:

10 Stuck 22,90/100 Stick 225~
10 Stuck 28~ /100 Stick 265~
10 Stuck  7.50/100 Stick 69~

" Diskeltenbox fur ca. 40 3 ~Disketten 1250
Diskettenbox fUr ca. 80 3'; “Disketten 16,50
Diskettenbox fur ca. 100 5% “Disketten 1450
Reinigungsset fur 3 “Laufwerke 9-
Reinigungsset fir 57, ~Laufwerke 8-
Software:
Resetfeste RAM-Disk 990
mit ausfunriicher Anleitung und Installationssoftware
GO AMIGA! Text 199~
WYSIWYG- og mit integrierter Dateiverwaltung
A.L.F. V1.5 Festplattentreiber 98~
Weitere Anwendersoftware auf Anfrage
AMIGA-Zubehér:

Maus&Jogstrck Adapter: coiss an sinem Pon 39,50

im Gehéuse, mit LEDs, alle Mausleitungen elekironisch geschaftat

Bootselektor fiir A500/1000/2000 je 14,50

Verlangerungskabel fir Maus/Joystick 19,50

mit Randelschrauben am Rechner fixierbar

Mouse-Pad, 8 mm dick, 1a-Qualitit 12,50

Abdeckhaube fur Amiga 500 16,50
flr Amiga 2000 (Tastatur) 16,50
1r Monitor 1084 29,-

HK-Computer Thomas Kilpper worr 101 U sa 1014 Une
OverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124

UPS-Vorsand: Nachaahme 10 DM, Vorauskasse 5 DM, GroBgerite nach UPSTabelie ohae
Aufschiag. Ausiand nur geg. Vorauskassa + 10 DM. Fordern Sie unser kostenloses Info an

_
PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

Uber 1400 Disk vorrétig!
Jede nur:

2,60,

(3,5 Zoll, 2 DD)

Info anfordern!
RS VT P e S e el DU AN L Tk S s )
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/Das Amiga-Drive \

Das 3/; "-(Profi-)Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit Disk-Change-
Erkennung und Ausschalter. Abgeschirmtes
70 cm langes Datenkabel. Durch Linear-
Steppermotor superleise.

MaBe: 104x29x 165 mm. Fir Sidecar,
Amiga 500/1000/2000 und PC-1.

Gehause aus Edelstahlblech in Original
Amiga-Lackierung.

Sténdig vorratig.

AGS 3701 278,00
AGS Einbaudrive fir den
Amiga-2000, Typ 3700 195,00

Kickstart Umschaltplatine

3fach bestiickt mit Kick 1.3 oder

nach Wahl komplett mit Einbau 149,00

Elektronik-Zubehdér OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1
< 0212/13084 - BTX *021213083 #

I.D.S.

Frohnberg 23
6921 Epfenbach

AMIGALAUFWERK 3,5"

- Metallgehduse amigafarben

- Busdurchfiihrung bis df3:

- Mit Bedlenungsanleitung

- Bewéhrte NEC Qualitat

- Made in Germany, 1 Jahr Garantie

- AnschluBfertig DM 248 .-

- Abschaltbar

Golemdrive 3,5" Display
mit Trackdisplay
ohne Trackdisplay

Speichererweiterung

512 KByte fiir Amiga 500

Disketten

zu sensationellen Preisen !!!

3M.BASF.Fuji
10 Stiuck 50 Stick
3,5" 2pD 3,10 2,95
5,25" DSDD48 TPI 1,99 1,89
DSDD96 TPI 2,39 2,29
DSHD 2,99 2,89

Preise gelten pro Stick

No Name

3,5" 2pD 20 Stiick nur 44.-
5,25 1D 50 Stlick nur 40,-

AFM COMPUTER

Zechenwihlstr. 42 » 7886 Murg
Telefon: 07763/4087

AMIGA - SOFTWARE

Public Domain Disketten

Jetzt uber 1000 Public Domain-Disketten, \
ACS Faug RPD Taifun

Amicus Fish RW TBAG
AUGE Franz SACC Tiger
Bordello® Kickstart SAFE Tomado
Chiron Conception  Panorama Soltware Digest

* Nur gegen Altersnachwets (Ablichtung Personalausweis)

Fordern Sic unseren neuen Katalog fUr 9.00 DM an. inkl. Versandkosten bei

Vorauszahlung (V-Scheck)
enthilt deutsche Kurzbeschreibungen #u fast allen

Programmen unseres PD-Pools.
Diskette ab 3,00 DM
3.30 DM pro Disk

Paketangebote
Ab 10 Diskerten [hrer Wahl
3,25 DM pro Disk
Ab 50 Disketten Threr Wahl 3,20 DM pro Disk
Ab 100 Diskeiten [hrer Wahl 3,00 DM pro Disk
Preise zuziiglich Versandkosten. Auslandsversand nur ge,
+ Versandkosten. Wir akzepticren keine Brief

Unser neuer Kata

Ab 20 Disketten Threr Wahl

n Vorauszahlung

A. Fischer, Kirchstr. 40, Tel. 05257/4347

Hovelhof

Weltneuheit

Anti-Virus-Kickstart 1,5
© by REX Datentechnik 1988

Daten in Stichworten:

verkiirzte Resetphase
Fehleranzeige

viele Tools

wahlbarer Boot-Drive

integrierter Floppyspeeder

meldet alle Viren und zeigt sie an;
bekannte und noch nicht bekannte;
fir bis zu 3 Floppies
Driveabschaltung

eingebautes Copyprogramm
belegte Mouse- und Funktionstasten

ab 169,- DM

Softwareversand Miller
Abt. MT DorfstraBe 1
8852 Rain-Unterpeiching
09002/4699
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DFU und BT X
fiir alle
Commodore
AMIGA

MultiTerm De Luxe V 1.6.
bietet [hnen beides in eivem Programmpaket !

Vit MatiTerm De Laxe erhaiten Sie ein komfortables Termimlprogramm uad
de bisher einrige BT - Emalation fir Amiga mit Farb- Crafik- Durstellung.

TUsd 0 wrteilt die Fachpresse (AMIGA von Markt und Techalk 1/B% :

“MultiTerm De Luxe ist ¢in Terminalprogramm mit Doppelnutren. Neben den blichen
bier aber sehr wmfangreichen Terminalfunktionen ist MultiTerm De Luxe gleichaeitig
ein sche guter BTX- Software- Decoder. Die Bedienung 16t tehe einfach. die Leistung
herdurchachnittlich ™

MultiTerm De Luxe V 1.6.
Tum Anschiu an Akustitkoppler oder (Hayes) Modem . . ... . laa m
Imterface rem Anschiud as Post-BTX-Box DBTOI .. .. « « Preis asf Anfrage

Akustikkoppler D.\rmszln& .. 368 DM
Modem BEST 1200 LI .. 290 DM

3001200 Baud, V21, V22, Bell 10382124, Hayes kompatibel *

* ber Betrieb maerer Modems sm Fostnets der BRD Beriin
(Weat) st vertoten wnd unter Sirafe gestellt

Fordern Sie lnformar.lonumat.erial an!

Helge Riis, Compuler Hard- und Software
Larehenweg [, 2300 Kiel |, Telefon und BTX 0¢31/311406

HARDDISK
20 MB....499 DM

HARDDISK 30 MB nur 599 DM
40MB 799DM 65MB 999 DM
CONTROLLER + Kab. + Ad. 220 DM
AMIGOS fur AMIGA 500/1000

AMIGOS 20 MB + Soft 999 DM
AMIGOS 31 MB + Soft 1099 DM
AMIGOS 65 MB + Soft 1398 DM
LAUFWERK 3.5 Extern 269 DM
LAUFWERK 3,5 Intern 199 DM
DISKETTEN 3,5/2DD ab 21 DM

o e e e ke e T e ok e ke ke ok ok ke ok ok

GNOTH'S COMPUTER-SERVICE

Ladenlokal: GladbeckerstraBe 6
SteinmetzstraBe 37 » 4300 ESSEN
Telefon 0201/281301

Entwucklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware
Gernot Skowronek *

* Telefon 02306/82096 *
* BurgstraBe 9 - 4709 Bergkamen 2 *

5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80TR
-Slimline, extern, durchgef. Bus  298,-

3,5"-Lautwerk, Chinon 248,-
3,5"-Lautwerk, NEC 1037 A 269,-
Alle LW abschaltbar, durchgefiihrter Bus
bis DF3:, Slimline,
stabiles Metallgehduse, Amigafarbe
3,5"-Laufwerk A2000 kom. intern 215,-

Festplatten A1000, A500 ab 889,-
Festplatten A2000 ab 859,-
2 auf 8 MB Speicherkarte A2000 1399,-
2 MB Golem Box A500 1345,-
2 MB Golem Box A1000 1325,-

Fa.-Rechnungsprogramm (Druck + Edit) 49,-
Adressen 88 49,- Video-Datei 88 39,-
Turbo-Print Il 93,-  Lottostatistik 34,-
Disk-Datei 88 39,- Datei-Maker 88 49,-
Montag - Freitag 8.30-13.00 14.30-18.30
Samstag 9.00-13.00
Preisanderungen vorbehalten
* *x Weitere Soft- und Hardwareartikel +
* ok auf Anfrage * Kk

=m  AB-COMPUTERSYSTEME

(<« ||IPUTER A. Biidenbender, 5000 K&In 41
(] Mommsenstr. 72 (Ecke GleulerstraBe)
= 0221/4301442

IHR Drucker-/Computer-/Zubehdrspezialist in Kdln
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fir Ihren Computer

NEC P6 Plus 80 KB Butfer, Traktor, der NEUE 1748~
260 Zeichen Sek., sehr leise, mit 12
NEC P7 Plus Color DIN A3, s. wie oben 2300~

NEC P2200, 24 Nadein, Einzelblatt/Endlos, Traktor kompl. 899~
STAR LC 10 NEU, 9 Nadeln, Endlos/Einzelblatt, Traktor ~ 620,~

STAR LC 10 Color, 9 Nadein, sonst wie oben 748,
Panasonic 1124, 24 Nadein, NEU kompl. 360x360 1100~
Disk, 3,5 Zoll, 2DD SKC, 10 Stk. 30~
Disk, 3,5 Zoll, Sony 1DD, 10 Stk. 24~

Amiga Lw. NEC FD 1036 weigen, beige Farve 239y=
AnschluBfertig, abschaltbar, eigene Herstellung, beste Qualitit

AMIGA Lw. wie oben, jedoch mit ZweitanschluB 259,
NEC Lw. FD 1036 fir Amiga 2000 210~
30-MB-Festplatte Amigos fir Amiga 500 kompl. 1100,~
20-MB-Festplatte Amigos fiir Amiga 500 kompl. 998,

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Ladenzeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 7,- DM

Héandleranfr. erwiinscht. Unverbindl. Preisempfehlung.

AMIGA/ATARI Computer Service

Mario Gewald & Marco Zimmermann
P.0.Box 130332 * 4000 Disseldorf 13
HOTLINE: 0211/765634 * 0211/762655
0211/151485* Btx 0211762655
Montag - Sonntag 19.00 - 23.00 Uhr

Bootselector df0:/df1: di0/:df2: dio:/di3 nur DM 12.-
Special Bootselector df0:/dl1 /df2 dfo/di2/di3. nur DM 22
Sound Digitizer Superpower nur DM 49,

Floppy NEC 1036a (Beige) modifiziert fir Amiga nur DM 189

Floppy 5.25" (NEC, TEAC, CHINON o.a.) nurDM aA
Portmaster Deluxe (mit optischer Kontrolle) nur DM 49,
Dauerfeuer Highspeed (1 ] nur DM 59,
Driveport Virusfahnder (erkennt alle Viren!!!) nur DM 25,
Sound Powerbox (A500/1000/2000 2 x 20 W) nur DM 79,

Monitorkabel 1081/1084 fur alle Amigas (flexibel) nur DM 19,
Monitor Umschaltbox fir ATARI ST nur DM aA

AMIGA Public Domain: ab DM 3,50 auf 25 2DD-Disketten

FISH " TAIFUN * TBAG * RUHR* FAUG " RPD* TORNADO " ACS
* RAINER WOLF M&M * M&M SOUND DISK - AUGE 4000 *
KICKSTART * SACC * CHIRON * FRANZ AMICUS * BORDELLO
" uvam

Wichtig!!!! Die PD-Reihe "BORDELLQC" ist erst tir Leute ab
18 Jahre. Also bitte schriftlichen Altersnachweis!

Lieterung gegen Vorkasse oder V-Scheck
oder aber Nachnahme plus Porto und Verpackung

AMIGA/ATARI Computer Service
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__AMIGA 500 / 1000 / 2000

IC 4362 19 ll

1€ 8520 - 29 93
TIcest, Vi3 4.1
ceuy 1.9
IC 6578036 29.75

19.48

IC 68010 304
Ic 68408 541

=
oo
=
=
=%

NETLTEL 1530
Mg H”/IM/ZIII 06,70
TASTATUR A-500 219,08

EINBAULAFY. A-500 31920
LEERGEEAUSE A-500  7.66
DIGITALBOARD A-504 FAL 513.00
TASTATUR-KABEL A-1000 3055
TASTATUR A-1000 .
NETZTELL A-2000 414,21
ICHTL AT 8003 TASTATUR A-2000 91.54
IC 8367 PAL  94.28  DRAN d1d6d-12 (bdixd) d1.04
IC 5719 GARY 23,60  DRAN d1d64-10 (6dixd) d5.49
IC 8361 NISC 60.76 DRAN 41256-15 (256Rxl) 19,95

externes Tastaturgebduse fir A-500 117.08

passendes Verbindungskabel hiersy  38.47

sovle (fast) alle CBY-Chips Fir Reparatur + Service
Preisliste ge g en adressierten Freiusschlag,

FARDLERANFRAGEN ERWIWSCAT (bitte Nachvels beifigen)

Preise sind unverbindlich espfohlene Verkaufspreise

CIHolguterrechm Ingo Klepsch
Postfach 13 31~ 5828 Ennepetal 1
Tel 02333-80200  Fax 02333-10345

PD-SOFTWARE

fiir Amiga
»24-Stunden-Versand«

Wir haben weit iber 900 PD-Disks im Archiv
Fred Fish 1-162; Taifun 1-70; Panorama 1-76; ACS
1-110; Chiron 1-115; TBAG 1-23; Amuse 1-3;RPD 1-
143; Tornados 1-30; R. Wolf 1-14: Auge 1-26; Amicus
1-26; Casa Mi Amiga 1-21; Faug 1-51; Ruhr PD 1-15;
Kickstart 1-100
Wir bekommen stéindig die neueste PD-Software

SUPER PREISE

Alles auf ?eprunen 2DD-Markendisketten
»Alle Disks sind etikettiert«

Einzeldiskette 4,-  DM/Stick
ab 20 Stiick 3,50 DM/Stiick
ab 40 Stiick 3,20 DM/Stick
Viruskiller (mit Anleitung) 8,95 DM/Stuck
3,5" 2DD-Sentinel-Disketten 25-  DM/10 Stick

2 Infodisketten 5,- DM
Wir kopieren auch auf lhre eigenen Disketten
{dann Preise siehe oben abzuglich 2,- DM/Stiick)
R i R o T
Schramm PD-Versandservice
Kai Michasl Schramm
Philipp-Holl-StraBe 18b, 6200 Wiesbaden
Tel. 06121/401709

ARBIROSOFT

Computer Soft- und Hardwarevertrieb
Jetzt! Computerspiele billig wie nie!

Wir fuhren Programme fir alle Systeme
naturlich auch fiir thren

2> AMIGA -

Pacmania 49,-  Outrun 47 -
Ultima IV 58,- Elite 64 -
Katakis 45,-  Battle Chess 58.-
Chrono Quest B4.- Bard'sTalell 58.-
Fish 64.- Mini Golf Plus  48.-
Menace 47.- Inter. Soccer 48,-
X-Copy 36,- Times of Lore 65,
Tanglewood 47.- Hostages 64,-

24 Std. Bestellannahme, Vorbestellservice
alle Programme zu Super-Sonderpreisen

Versand per NN zuziiglich 6,50 DM
Fordern Sie noch heute eine kostenlose
Softwareliste an!

Arbirosoft A. Hiibecker » Tel. 02154/6159
Kleine Frehn 20 » 4156 Willich 3

LSS St 88 000000 5.0 1
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* Staubschutzhauben *

Serie Amegasline exklusiv bei uns — Made in Germany!!

- Erhghen die Lebensdauer des Systems — schitzen vor
Sonneneinstrahlung
Staub, Schmutz, Rauch... - elegantes Design, silberfarben
Amiga Magazin 10/87 berichtet: paBgenau & formschén

Amiga 500 22, Amiga 2000 Tastatur 2.~
Amiga 2000 + Monitor 69~ Amiga 1000 Tastatur 19-
A1081/4, Philips, Profex  je 43,- Multisyncl+Il, Eizo, Mitsu. 43-
45~ StarNL, NR, NG-10,LC-24-10 29,-
NEC PS, +,CP6+,MPS 2000 35~ NECP7,CP7, MPS2100C+bgl. 37~
Commo MPS1500, Ofiv. DM 105 29,- NECP 2200, Fujitsu DX&DLs 29-
A1010, NEC1036/7A, MabBe ang. 15~ IBM-komp. XT-, AFTastatur 15~
Aufpe. Traktor, Einzelbl. je 3~ Atarl ST 260, 520, 1040 22-
Epson FX-, RX-, MX-, EX-Serie 29.- Epson LO 850, 1050, 2500... 29,-
Panas. KX-P 1081, 91, 92,1592 29~ OKI ML393, Epson LO1000 59.-
Wir ligfern Ihnen Abdeckhauben auch Sonderanfertig. fur alle
Gerate ohne Aufpreis. Als Preisbasis gelten gleichgrofie Gerate.
Bitte nur die MaBe (HxBxT mm) sowie evil. Kabelausg. angeben
35" Reinigungssets (naB &trocken),

525" Reinigungsset-1,- 15~
NEC 1034A-Lautwerk, Vorléufer des NEC 1035, 05 MB

unform. 99~
Bildschirmkontrastfilter 14 * Mono/Color von Fanico 39~

Umschalter 1 Computer auf 2 Drucker par. od. ser. je 88~
11! Ab 2/89 wird unser neues Electroniccenter eroffnet !1!
Wir liefern alle Electronicbauteile und Zubehér (auch fiir Bau-
anleitungen aus dem Amiga-Magazin) auch im Versand !!
AHS-Amegas Hard- & Software Vertriebs GmbH,
Postfach 100248, 6360 Friedberg,
Tel. 06031/61950 (Mo.-Fr. 9-13, 14.30-18 Uhr)

ke e d o ok ok ke ke e ke ok ok ok ok ok
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Fish, RPD, Auge, Faug, Tornados, TBAG, Ruhr, Chiron,
Conceptions, ACS, Amicus, Panorama u.v.m.

Wir liefern auch die neuesten PD-Disks, die in aktuellen
Zeitschriften, z.B. Amiga, beschrieben werden, sofort ab
Erscheinungsdatum der Zeitschrift aus.

Preissenkung!! Preissenkung!! Preissenkung!!
No Name Disks - Preise je Stick auf 2DD-Markendisks

1-10 St je 4,50 DM 1-10 St. je 5,00 DM
11-24 St. je 3,80 DM 11-24 St. je 4,50 DM
ab 25 St. je 3,50 DM ab 25 5t je 4,30 DM

Public Domain Verzeichnis: enthalt 2 Katalogdisketten
(dtsch./engl.) sowie 1 Super-PD (Hit des
Monats) fr 10,- (versandkostenfrei nur bei
Vorauskasse in bar, keine Schecks!)
Besteliungen bitte nur schriftlich aulgeben (Postkarte).
Sonderangebot: 50 PD Disks 35" voll, div. Serien nach
unserer Wahl zum Supersonderpreis von 129,- 111!
Qualitatsfarbbéander (fabrikfrisch & verschweibt)
NEC P6, P7, P2, P2200 19~ NEC P6 Colorfarbband 49~
Star LC-10, Epson LO-850 17~ Star NL, NG, NR 10 19~
Fujitsu DX & DL Serie 19~ Panas. KX-P, Cit. 1200 19~
NEC P8 Plus, grafiki. 21~ NEC P6 Pius Color a.A,
NEC 1034A Industrielaufwerk, 35" max. 500 KB~ 99~
form., neu, Shugartbus, z.B. {. MS-DOS, 64 + Interf.
Testen Sie uns: 90% aller Bestellungen werden nur 24h
spéter per Nachnahme ins Haus geliefert!!

AHS-GmbH Abt. Amiga PD-Service, Postf. 100248,
6380 Friedberg 1, Tel. 06031/61950

L2000 08 88 8 R 8 R R
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Joysort:

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme

-

24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

Wall Street Wizard (dt.) 64,90, Falcon F 16 (dt./engl.) 74,90/64,90,
TV Sport Football 74,90, Triad (Barb., Stargl. |, Def. 0. 1. C.) 79,90,
California Games 64,90, Action Service 49,90, Dungeon Master
(1 MB, engl.) 64,90, Bombuzal 64,90, Operation Wolf 64,90,
Roger Rabbit 64,90, Atterburner® 74,90

Laden und Versand Laden Kain 1 Laden Dusseldort

Pempelforter Str. 47

4000 Dasseldorf 1
Tel : (0211) 364445

Berrenrather Str. 159
5000 Koin 41
Tel ' (0221) 416634

Matthiasstr 24-26
5000 Kolin 1
Tel  (0221) 239526

-Einsteigerpaket 492;-DM
10 Disk fur AMIGA-Anfanger,
Spielepaket I 4725:DM

"Neu "

- Anwenderpaket (10 Disk)

Profipakete 1+2

Alle Preise zzgl. Versandkosten a A.
2 Katalog-Disk gegen 5,-DMVorkasse,

Mehr als 40 Spiele auf 10 Disk.
Spielepaket II

26 Top-Spiele (Deutsch) auf 10 Disk.
nur 39:-DM

Nutzliche Programme, wie Textverarh.,
Zeichnen, Musik, Daten, 49 -DM
Je 49;DM
Je 10 Disk (passend zu PD-Bichern).

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 — 416634 w0-B3oun
02 21 - 42 55 66 24-Std. Service

*%xx ProgramlLine »xxx

Amiga-Software zu Super-Preisen!

Unsere Hits:

Interceptor 60,50
Elite 68,50
Out Run 44,00
Roger Rabbit 60,50
Dragon's Lair 86,00
Virus 52,50
Pioneer Plague 65,00
Captain Blood 64,50
Sargon |ll 65,50
Ports of Call 69,50
Leisuresuit Larry 49,00
King's Quest 3er Pack 60,50
Superstar Icehockey 65,50
Carrier Command 64,50
Down at the Trolls 45,00
Empire strikes back 52,50

Lieferung per NN + 5,- DM Versand
Gesamtkatalog kostenlos! Laufend News!
ProgramLine Frank Peekhaus, Wielstr. 17

Durch modernste LC Technlk erméglicht

3-D Brille

+ Adapter + Demo-Software + 3D-Bilder
Demo-Software in C und BASIC

Preis: 220.-DM zzgl. Versandkosten

DALEY THOMPSON 79.— LARRY 59.~
SPACE QUEST Il 59.- VIRUS 59.—
ESPIONAGE 50.— CORRUPTION 74.-
STARGLIDER 11 9.~ FRED FEUERSTEIN 55.—

Uste anfordern !

Versand per NN zzgl. Versandkosten. Lieferung solange
Vorrat reichl, Preis@nderungen vorbehalten.
Nahere Infermationen unter Tel.: 08161/64068
Hard & Software Entwickiung & Vertrieb

R.Kraske Gartenstr. 8 8051 Marzling

5632 Wermelskirchen, Tel. 02196/82481

SCHATZKAMMER
Wir haben ca. 2500 AMIGA PD-Disk in 50 Serien.
Preise incl, Diskette ab 2,80 DM oder schicken Sie
uns ihre Disketten, dann excl. Diskette ab | ,00 DM

Wir kopieren auf .57 MFDZDDJ bei 5,25%
MD2D) mit Label und inal Etikett!
Leer-Disketten SONY 3 5”(MFD DD) ab 3,30

SONY 5,25” (MD2D) ab 2,30 DM! zugmlfen'

SONY 3 5" MFD2DD excl. Disketten von Thnen.

ab 5-9 Su:k!EODM ab 10 Stck. 1,60 DM

10-19 Stck. 4,70 DM ab 20 Stck. 1,50 DM

20-29 Stck. 4,50 DM ab 30 Stck. 1,40 DM

30-49 Stck. 4,30 DM ab 50 Stek. 1,30 DM

ab 50-74 Stck. 4,00 DM ab 101 Stek. 1,25 DM

75-100 Stck. 3,90 DM ab 150 Stck. 1,I5 DM

10! Stck. 3,80 DM ab 200 Std( 1,00 DM

Supe: hmen Sie bitte n 3
lalogdlskmeu sie slnd in d’.trlsch und englisch + Utilities
nd Anuvr

r Doml ski
rtenverein 543 Prz.44
000 Ham 71

Hollme 040 /6 42 82 25
Dei ot oy one:
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Pochgésse 31
7800 Freiburg
T.0761/554280

Festplatten mit Controller
(Ssoftware) ab 885.--
ARCHIMEDES ACORN ab 2985.-
EGA-Monitore fdr AMIGA ab DM 750.--
NEC P6Plus 1650.- NEC PTPlus 1985.-
SEKONIC Plotter, 8Farben,
DINA3, EP-GL, 400mm/s, Aufl. 0.025am
fir DM 1950.--
PD-Software ab 3.--DM

|_No Name Disketten 3 5" MF2DD 25.--

Kirschbaum
Medienberatung

Schubertstr 3

. 4320 Hattingen

Tel:

02324 / 82249

Amiga & Zubehor

AMOUSE fir Amiga 2000 - mit diesem Programm ist es mbglich, die
Amiga-Maus aul der PC-Seite einzusetzen. AuBerdem ibertragi das Programm
automatisch die Systemzeil des Amiga auf die PC-Seite, so daB das stindige
Eingeben der aktuellen Zeit und des Datums beim Starten der DOS-Seite eben-
falls entfalit
AMIGA 2000 /AT-KARTE/GENLOCK..

XT KAR'I'E L e e NS
SCSI-FILECARD fir A2000, sofort bootfahig, 1 ext.
SCSI-Schnittst. lieferbar 30MB/50MB ................... ab 1489 -
A. L. F. Festplatten-Adapter inkl. MFM o. RLL Contr. u. Software ab 295 -
A. L. F Festplatten-Adapter inkl. Contr. u. Fﬂtphﬂe kompl. . auf Anirnqe
30MB PC-FILECARD fir A2000 mit PC-Karte .........

50 MB PC-FILE CAHBIurAZIIIImIl?C—Klm ........ 12897
BMB-RAM-KARTE fir A2000 mit 2 MB bestickt (Comm.) 1295,-
HANDY SCANNER & READER fir Amiga u. PC ab 595,-
N E C-Zweitlaufwerk, Abschaiter/BusdurchiGhrung . . . .. S 285,
512 KB R A M fir A500, akkugep. Uhr/Abschalter . . ... ... . aut Anfrage

* DRUCKER «

MPS 1224 DIN A3 C 124 Nadeln (C dore) .. 1795,-
STARLC 10 Colordrucker ............................ 698,
* SOFTWARE & ZUBEHOR «
BECKERTEXT von Data Becker ................... 185,-
PUBLIC DOMAIN Fish-Disk .... e 4

suuascnununuasu

Praisen! Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse!
Versand ins Ausiand unmm.n-:munm-q vorbehalten!

COMPUTER-SHOP-RUTH
Holzhausen 19 - 2833 Harpstedt
Telefon 04244/1877 - Fax 04244/17 31

! B Commodore M\AMIGA |

| Autorisierter Commodore Service & Fachhéndler |

S 030/4043331 [ sa0-13Unr

W.AW.— ELEKTRONIK

Original Commodore RAM-Erweiterung fiir A2000 inkl. Testsoftware:
B-MB-Karte mit 2 MB bestiickl 1398,- DM
8-MB-Karte mil 4 MB bestiicki 2598,- DM

Amiga 2000-Harddisk mit Commodore SCSI-Controller:
20 MB inkl. SCSI-CAT 998,- DM
40 MB inkl. SCSI-CAT 1498-DM / 65 MB inkl. SCSI-CAT 1998 - DM

AMIGA 500-Harddisk: Externes Gehause mit Netzteil, durchgeschieifter
Expansionsport:
20 MB 998,- DM/30 MB 1198,- DM/40 MB 1398,- DM/60 MB  1598,- DM

Amiga Video-Digitizer: Digilizer inkl. Software u. SW-Videokamera798,- DM
Passender Reprotisch 398,- DM. Grafiktablet! fir A 500 698.- DM /Grafik-
tablett fiir A 2000 B98.- DM. Verstarktes A 500-Netzieil mit Lifter § wra.s A
- 12 VI3 A — Leichter AnschiuB mit Bauanleitung
Multifunktionskarte tir Sidecar oder A 2000 PC-Karte: RAM- Emeltezung
Uhr, Game-Parl seriell u. parallel Port 248- DM mit 128 KRAM ~ 389.- DM
Kickstart-Umschaltplatine fir 2 Kickstart-ROMs (40 pol ) 3995 DM
Internes Genlock Video-Interface fir A 2000 499.- DM
Viele weitere Angebole und jede Menge Sofiware finden Sie in unseran
Verkaufsrdumen.

Literatur & Software von

\ DATA BECKER

und diverser In- und

i
Markt&Technik DITIMI -uciandischer Anoieter
W.A.W. Elektronik
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Daten- und Organisationssysteme 3
Hard- und Softwarevertrieb ss27N\J

Ihr AMIGA-Fachhandler
im Bergischen Land!

Hardware + Zubehdr:
3,5"-NEC-Laufwerk .......
Druckerkabel f. Amiga ..

Software:
Kind Words (dt. Textverarb.) ..
Dragons Lair ..
Hostages ...

DM 298.-
DM 17,90

Disketten (mit GARANTIE):
3,5"2D .. DM 26,90 - 3,5" 2D farbig DM 28,90
Dies ist nur eine kleine Auswahl aus unserem Pro-
gramm. Uber weitere Produkte (Hard- und Software)
konnen Sie sich gerne in unserem Geschaft informieren.
Wir wiirden uns iiber Ihren Besuch sehr freuen!

Offnungszeiten (Biro+Ladengeschaft): Mo-Fr
10.00-18.30 - Sa 9.00-14.00 - langer Sa 9.00-16.00
SedanstraBe 136 » 5600 Wuppertal 2
Tel. 0202/501500 ® Martin Kramer

UNGLAUBLICH!

... aber wahr!

50 vollstéandige
AMIGA-PUBLIC DOMAIN-SERIEN
... Uber 2000 DISKETTEN!!!

kopiert auf 2DD-Disk 3,5" 5,25"
1- 50 Stiick DM 2,80 1,30

51- 99 Stiick DM 2,75 1,20

ab 100 Stiick DM 2,70 1,10

>100 % fehler- und virusfrei<

Fur weitere Spitzenangebote fordern Sie
unsere kostenfreie Preisliste!

Aﬁ‘%ﬁﬂﬂ%’ﬂ}@f’g[@mca

SONNENBORSTEL 31, 3871 STEIMBKE
TEL. 85826/1788

ELMSOFT

.-
Emwwcklung und Vertrleb
Inhaber: Heidi Dau

Schmiedeberg 12 = 3308 Konigsiutier

| = 05353/7722 |2
PD-DISKETTEN

Wir kopieren nur auf gepriiften No Name-Disk mit Verify
Fish, Amicus,

ab105t.32,950M ab505t.a2900M ab 100 St a2850M

Star-Trek (PD-Programm von Twisted Images) — Ein Grafik-Adventure mit
sagenhafien digitalisierten Farubildern aus der Fernsehserie =Raumschif! Enter-
prise=. 3 Disketten zum Preis von nur 9,00 DM plus Versandkasten
Imaginetics Walker Demo 1.0 eine Super-Grahikanimation

Mindestens 2 MB Speicher erforderlich. 2 Disketten zum Preis von 6,00 DM plus
Versandkosten

Space Bubbles Slideshow Nr. 1+3
von Ackerlight mit Bildern von Boris Vallejo

Alle PD von Fred Fish lieferbar! Unser einzigartiger Suchservice ist fur jeden auf
Katalogdiskette moglich
PD-Katalogdiskette 5,00 DM.
Fiir 3.00 DM in Briefmarken erhalten Sie auf einer No Name-Disk eine
Sammiung nutzlicher PD-Programme.
Lieferzeit in der Rege! 1 Tag. Bei groBeren Mengen 2-3 Tage
Versand per Nachn. 6.00 DM Versand per Vorkasse 4,00 DM

% % % Koslenlose Lisie anfordem # # %

Mailbox 300 Baud - DIE Box fiir den Programmierer
Reinschauen lohnt sich. Taglich ab 19 Uhr, Wochenende 24 Stunden

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130 - 4000 Dusseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195

Forms in Flight 148,-
Videoscape 3D 328,-
Page Flipper 88,-
DelLuxe Paint i 198,-
Deluxe Video 1.2 198,-
DelLuxe Print 148,-
Aegis Audiomaster 138,-
Aegis Diga 168,-
Marauder |l 89,-
AC Basic Compiler 298,-
DOS 2 DOS 128,
GFA Basic 178,-
Amiga Tools 39~

Ca.1000 Public Domain Disketten fir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- DM
(Briefmarken oder Schein) anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1

° Computerservice

ol EEE I.ﬁ
5010 Bargheis S
Flir 2.00 DM in Briefmarken
erhalten Sie
1 Public Domain
Diskette

und einen

KATALOG

fr lhren

C64, C128, C16/116, Plus/4

Das Profipaket

Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 & PC-XT-Karte &

2. int. Laufwerk & 20-MB-Filecard 4098,-
Commodore Amiga 2000 1998,-
Commodore Farbmonitor 1084 598,-
Commodore PC-XT-Karte inkl. 5,25 "-Laufwerk 898,-
Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 2448,-
Amiga 2000 & Farbmonitor 1084 &
Original-PC-XT-Karte 3248,-
3,5"-Laufwerk extern, abschaltbar, durchgeschl. Bus,
Amiga-farbenes Metallgehause 258,
5,25 "-Laufwerk, sonst wie oben 319~
35" -Laufwerk intern flr A 2000 219~
Markendisketten MF2 DD
Ab 50 Stick Stiick 269
Ab 100 Stiick s Stiick 259
Ab 250 Stiick Stiick 254
AnschiuBifertige Fi latten
20 MB 898- 40 MB 1248~
30 MB 1048 - 60 MB 1548 -
Boot-Selektor DF0:-DF1: oder DF0:-DF2 18-
Computerservice
Haneke

FeldkampstraBe 93, 4690 Herne 1
Telefon 02323/4903 14

NEUE PREISE! NEUE PREISE! NEUE PREISE!
GETIT - das PD-Magazin auf Diskette

8 DM = inkl. Porto/Verpackung + Sonderkonditionen
fir Abonnenten
+ kostenlosen Anzeigen + Preisausschreiben
+ Mitmach-Moglichkeit und...und.. und...
Aufruf an alle Amiga-User: Machen Sie einfach mit!!
Senden Sie uns |hr Textfile, Ihre Anzeige, Beschreibung
oder lhre Tips und Tricks auf Diskette und 2 DM Porto.
Dann erhalten Sie dafiir die ndchste Ausgabe vom
GetiT-Magazin.

Get it the »GetiT«

Ab 10.1.89 die Jubildumsausgabe, die 10te Ausgabe mit

Modula-2-Kurs, C-Corner, Tips und Tricks, Preisausschrei-

ben, PD-News, PD-Programmen, PD-Beschreibungen,
Pool-INFO, Virusdetector, Ausdrucken der Textfiles.

AIT-UG B. Ronn
Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/1463 14
Vertrauen Sie auf unsere 2jdhrige PD-Erfahrung.
Qualitat und Service seit zwei Jahren.
Achten Sie auch auf unsere anderen Mini-Anzeigen.
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Eizo B060S der 1! suf Anfrage
14", dunkel getonl. entspiegelte Bildrohre, 0.28 dots.,
max. 820 x 600 Punkle, umschalibar von Color, Amber,
Schwarzweil, inkl. Dreh- und NeigtuB, FTZ, TUV, PTB.. .,
anschiuBlertig an alle Amigas bzw, PC-8 AT-Karan
Allg Eizos sofort ab Lager lislerbar!1|
Eizo 8070S, 1280 x 800 Punkie, 0.31 dots, FTZ-Version, 16° a.A.
Eizo 9500, 1280 x 1024 Punkte, 031 dots, 20~ a.A.
NEC Multisync II, 0.31 dots, inkl. Fub, deutsche Version 1498,-
Mitsubishi EUM 1481 A, max. B0O x 500 Punkte 1298~
Fujitsu Multiscan ME 503, Preissenkung 1198~
AnschiuBkabel Amiga an Multisync-Monitore, abgesch. 29~
AZ000 Int. NEC!!! Lautwerk, 35°, als DF1:, Einbau- 199~
material, deutsche Anleitung, 12 Monale Garantie, Prsmunkungn
NEC 3146H Harddisk, 51,24 MB unform., ca. 41 MB form. 8.~
Testsiegar Amiga 9/88, nur 24 ms. Zugnnszew s~
NEC 5126 Harddisk, 5.26", ca. 20 MB formatierl 598,
NEC 5126H Harddisk, 5,26", ca. 20 MB formalien, <40 ms 829,
NEC 5146H Harddisk, 51,24 MB unform.. ca. 41 MB form. 198~
Seagate ST 225, 238 R, 261, <1, 277, 4096, 125, 138, 167 ab 499~
tir diese Modelle Zugrittszeit + Interface anfragen!
Tandon TM 9262, 20 MB Harddisk, superpreiswert || 475~
Goldcard 20 MB, Lapine Harddisk, for PC-Karle & Sidecar
Goldcard 30 MB, Lapine Harddisk, tor PC-Karte & Sidecar
Tandon Business Card 21, siehe Test Amiga 1/89
Omti-Conirolier MFM 5520 & RLL 5527 ab Lager ||
Verbindungskabel zwischen Controlier + Harddisk
ALF Harddiskcontrofler 1. Amiga 500, 1000, 2000 e
ALF Harddisksoftware, einzeln, ohne Adapter
Komplettangebat fir A500, 1000, 2000; NEC 20-MB-Harddisk nn.,-
inkl. Controller & Adapter & Software + Anleitung,
far den A500/A 1000, mmuell noch ein Netzteil: 129~
Weiters (aucl A,
Netzteil 5V + 12 V far K-rddnsn ohne Lifter! 11 120~
Ersatzteile fir alle NEC-Produkte auBer Drucker!!
Achtung, Filecard f0r A2000 >20 MB erscheint ca. Fab, '89
Es wird keins PC-Karte bendtigt, Zugritfszeit ca. 24 ms
Wir sind autorisierter Distributor der Fa. Rein fir
NEC - Eizo - Ricoh - NCL - Rom Ela:tmnu:

PS. 9.-

Versand

PS: Paonlw oder Mouse P.rkmg 1axd, unsarem Infomairial

gegen je 10,- Vorauskasse in bar (Ebf) versandkostenfrei!!

F!rbband su:r LC 10 Color  25,~; MPS 1500 Color 29~
AHS-Amegas Hard- &Software Vertrieb GmbH, Postfach 100248,
6360 Friedberg, Tel. 06031/61950 (Mo.~Fr. 9-13, 14.30-18 Uhr)
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Hier kdnnte lhre
Anzeige stehen!
Ihre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

Christine Pfaffinger
089/46 13-781

Amrca
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rer hohen Speicherkapazitat
und schnellen Zugriffszeiten

gefragte Peripheriegerdate. Wird die Su-
performance diesem Anspruch gerecht?

ie Superformance-
Hard-Disk ist fur alle
Amiga-Modelle wahl-

weise mit 20, 30 und 40 MByte
Speicherkapazitat erhéltlich.
Flr den Amiga 2000 wird die
Festplatte als Filecard (Hard-
Disk und Controller in einem
Gehdause) ausgeliefert und in
einen freien PC-Slot gesteckt.
Fir den Amiga 500/1000 ist ein
Adapter, der am Expansion-
Port befestigt wird, notwendig,
um die Festplatte an den Com-
puter anzuschlieBen. Unserer
Redaktion stand eine 30-
MByte-Hard-Disk inklusive In-
terface flr den Amiga 500/1000
zur Verfigung. Die Festplatte
ist mit einer Seagate-Platte »ST
238 R« und einem »OMTI
5527«-RLL-Controller (Run
Length Limited) ausgestattet
und kann sowohl mit dem neu-
en »Fast-File-System« (FFS:
Workbench 1.3) als auch dem

alten »File-System« (Work-
bench 1.2) formatiert werden.
Die Ubertragungsrate wurde
mit dem Public Domain-Pro-
gramm  »Drive-Performance-
Test« von der Fish-Disk 48 er-
mittelt. Bei Verwendung des
»Fast-File-Systems« erreichte
die Superformance einen Ma-
ximalwert von 256 KByte pro
Sekunde. AuBerdem haben wir
eine zirka 100 KByte lange Da-
tei von der Festplatte in das
RAM (Random Access Memo-
ry) kopiert. Dabei ergaben sich
Werte von 4,13 Sekunden mit
FFS und 12,95 Sekunden ohne
FFS. Der Vorteil des »Fast-File-
Systems« wird dabei deutlich
sichtbar. Wenn wir die Datei
aus dem RAM auf die Festplat-
te zurlickschreiben, ergibt sich
zwar ein Geschwindigkeitsvor-
teil (556 Sekunden mit FFS
und 6,54 Sekunden ohne FFS),
doch ist er geringer.

y 4

HARDWARE-TEST

Preiswerte Festplatte

Festplatten sind aufgrund ih-

Die Superformance findet auf jedem Arbeitstisch Platz

Die Hard-Disk wird forma-
tiert ausgeliefert. Das erspart
dem Anwender lastige Vorar-
beit. Auf der beiliegenden Dis-
kette befinden sich wertvolle
Hilfsprogramme: Mit »Prefor-
mat« werden defekte Spuren
markiert, die als ASCII-Datei
eingetragen werden missen.
»Backup« fertigt Sicherheits-
kopien auf Disketten. Da die
Hard-Disk nicht liber Autopar-
king verflgt, sollte vor jedem
Transport das  Programm
»Park« aufgerufen werden, um
die Festplatte vor Schaden zu
schutzen.

Das Verbindungskabel zwi-
schen Amiga und Superfor-
mance wird an der Frontseite
des Gehauses befestigt. Dort
ist auBerdem ein Schalter zum
hardwareméaBigen  Schreib-
schutz angebracht. Dieser
Schutz wird nach dem Befehl
»Diskchange dhO0:« aktiviert.

Stephan Quinkertz

Weisgerber Hard & Soft, Rathausstr. 2,
6551 Furfeld, Tel. 06709/778
Superformance Amiga 500/1000:

20 MByte rund 1000 Mark

30 MByte rund 1150 Mark

40 MByte rund 1350 Mark
Superformance Amiga 2000:

20 MByte rund 900 Mark

OLEM= |
\ I[E Mermory

Zwei Diskettenlaufwerke und eine Festplatte in einem Gehéduse

er Speicherriese wird
mit einer Festplatte
(wahlweise 20, 30, 40,

60 MByte) sowie einem 3'5-
Zoll-und einem 5':-Zoll-Disket-
tenlaufwerk ausgeliefert. Auf
den ersten Blick féllt die GroBe
des Gehauses mit 29 cm Brei-
te, 13 cm Hohe und 40 cm Tiefe
auf. Der AMIGA-Redaktion
stand eine 30-MByte-Festplat-
te (NEC 5127) zu Testzwecken
zur Verfigung. Die Hard-Disk,
die mit dem »RLL-OMTI-Con-
troller 5527« ausgestattet ist,
wird Uber ein 85 cm langes Ka-
bel mit dem Expansionbus des
Amiga verbunden. Somit ist es
nicht moglich, die Memory-

AMIGA-MAGAZIN 2/1989

Station auf den Boden zu stel-
len, um Platz auf dem Compu-
tertisch zu sparen. Der Hard-
Disk-Adapter flir den Amiga
500 und Amiga 2000 kannin ei-
ne 2-MByte-Speichererweite-
rung (Golem-Box) integriert
werden. Die Formatierung der
Hard-Disk  bereitet  keine
Schwierigkeiten. Nach Aufruf
des Hilfsprogramms »Format-
menu« auf der beiliegenden
Diskette, lassen sich die Daten
wie Zahl der Schreib-/Lesekdp-
fe, Start- und Endzylinder ein-
stellen. Einzelne Partitionen
werden durch Eingabe der je-
weiligen Start- und Endzylin-
der festgelegt. Dabei kann die

Speichergigant

Kupke bietet eine Festplatte
mit zwei Diskettenlaufwerken

ES 1 J

Formatierung wahlweise mit
dem »Fast-File-System« (siehe
»Festplatte und Amiga«, AMI-
GA-Magazin 1/89, Seite 68)
oder dem alten »File-System«
(Workbench 1.2) erfolgen. Bei
Verwendung des »Fast-File-
Systems« erreichte die Memo-
ry-Station eine maximale Lese-
geschwindigkeit von 327 KByte/
s. und eine maximale Schreib-
geschwindigkeit von 100 KByte/
s. Des weiteren 148t sich die
Festplatte softwareméaBig ge-
gen Schreibzugriffe schitzen
und auf Hard-Errors (defekte
Blocke) untersuchen. Unles-
bare Bécke werden als defekt
gekennzeichnet.

Das 5Y-Zoll-Diskettenlauf-
werk 1aBt sich von 40 auf 80
Spuren umschalten und kann
somit sowohl unter Amiga-
DOS als auch unter MS-DOS
benutzt werden. Beide Lauf-
werke (3%-Zoll und 5%-Zoll)

in einem Gehéause an.

sind einzeln abschaltbar. Alle
Schalter sind leicht erreichbar
an der Vorderseite der Memo-
ry-Station angebracht. Der An-
schluB der beiden Disketten-
laufwerke erfolgt ebenfalls
Uber ein 85 cm langes Kabel
zwischen Drive-Port des Ami-
ga und der Memory-Station.
Weiterhin sind im Gehéause ein
150 Watt starkes Netzteil und
ein Ventilator eingebaut. Die
Memory-Station bietet somit
viel Komfort auf wenig Raum.

Der Anwender erhalt flr
rund 1400 Mark eine leistungs-
starke 20-MByte-Festplatte in-
klusive zweier Diskettenlauf-
werke. Stephan Quinkertz

Kupke GmbH, Burgweg 52a,

4600 Dortmund 1. Tel. 0231/818325
Preise: Golem Memory Station, Festplatte
mit 3%-Zoll- und 5'%-Zoll-Diskettenlaufwerk:
20-MByte-Festplatte rund 1400 Mark
30-MByte-Festplatte rund 1500 Mark
40-MByte-Festplatte rund 1800 Mark
60-MByte-Festplatte rund 2100 Mark

69
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SECHS FESTPLATTEN

erade bei einem Com-
puter, der viele Befehle
von der Diskette |adt,

ist der Einsatz einer Festplatte
sinnvoll. Man spart sich da-
durch die teilweise langen La-
dezeiten und minimiert das |&-
stige Diskettenwechseln, wenn
beispielsweise nur ein Disket-
tenlaufwerk zur Verfligung
steht. AuBerdem faBt eine Fest-
platte ein Vielfaches an Daten
und Programmen.

Prinzipiell kénnen an den
Amiga (fast) beliebig groBe
Plattenlaufwerke angeschlos-
sen werden. Dem Anwender,
der nicht Hunderte von IFF-
Bildern auf Hard-Disk spei-
chern will, genligen Kapazita-
ten von 20 bis 30 MByte. Ver-
zichtet man auf teure SCSI-
Laufwerke (Small Computer
System Interface), deren spe-
zielle Schnittstelle nur in den
seltensten Fallen ausgenutzt
wird, und kauft sich statt des-
sen gebrduchliche ST 506-
Platten (Standard-Industrie-In-
terface), kommt man auch mit
einem »schmalen« Geldbeutel
zu guter Leistung. Wir prasen-
tieren lhnen sechs Hard-Disks
mit Kapazitdten zwischen 20
und 30 MByte.

Zwei dieser Laufwerke (Al-
comp-Set und Filecard von
Computer Ecke) werden be-
reits mit einem Controller aus-
geliefert, bei den vier anderen
muB ein Controller nach Wakhl
zugekauft werden. Dies kann
entweder der Commodore-
2090/2090A oder der A.L.F-
Controller sein (AMIGA-Maga-
zin 11/88, Seite 98). In unserem
Test verwendeten wir den
Commodore-2090. Alle sechs
Platten wurden mit dem Fast-
File-System (FFS) der offiziel-
len Workbench 1.3/\V34.20 for-
matiert und mit jeweils 650 un-
terschiedlich groBen Dateien
gefillt, um einheitliche Testbe-
dingungen zu schaffen.

Zum Geschwindigkeitstest
wurde das Public Domain-Pro-
gramm »DiskPerfA« von der
Fish-Disk 48 eingesetzt, das
die  Schreib-/Lesegeschwin-
digkeiten bei verschiedenen
PuffergréBen (siehe CLI-Be-
fehl ADDBUFFERS) ermittelt.
Die Zugriffszeit in Millisekun-
den wurden gemessen, indem
wir die Platten an einen PC an-
geschlossen haben. Um einen
Eindruck von der Ladege-
schwindigkeit zu vermitteln,
starteten wir das etwa 140
KByte lange Grafikprogramm
»Butcher« und maBen die Zeit,

70

Oben: 3'5-Zoll-Seagate-Platten und ein 5Y;-Zoll-NEC-Laufwerk
Unten: Seagate 225 mit OMTI 5520 und Dynamic-Drive-Filecard

IM VERGLEICH

Fir den Amiga 2000 gibt es
eine Vielzahl von Festplatten.
Welche Platte ist fiir Sie die
richtige? Das AMIGA-Magazin stellt Ihnen
sechs preiswerte Einbau-Festplatten vor.

ES [ |

die zwischen Anklicken und
Erscheinen auf dem Bild-
schirm verging. Zuerst stellen
wir Ihnen die vier Festplatten
vor, die ohne Controller erhalt-
lich sind:

M Die »ST 138« ist eine 34-
Zoll-Hard-Disk mit normaler
Bauhdhe (43 mm) zum inter-
nen Einbau. Durch ihre gerin-
ge GroBe kann sie an Stelle des
zweiten internen A2000-Lauf-
werks eingebaut werden. Ihre
mittlere Zugriffszeit wird von
Seagate mit 28 ms angege-
ben, nach der Messungam PC
stellten wir 30 ms fest. Nach
Einbau und Formatierung
standen uns insgesamt 30,53
MByte in zwei Partitionen (Teil-
bereichen) zur Verfiigung (der
2090-Controller bendtigt eine
»Blindpartition« flr das spéatere
FFS-Autoboot und die eigentli-
che FFS-Partition).

Die »ST 138« arbeitet im Be-
trieb relativ ruhig, es ist nur ein
leises Pfeifen zu horen. Die
Lade- und Speichergeschwin-
digkeit ist hoch (Bild 1),
was wesentlich am schnellen
2090-Controller und seiner
Software liegt. Das Testpro-
gramm Butcher wurde in 3,2
Sekunden geladen. Leider
mussen Benutzer, die diese
Hard-Disk (wie Ubrigens auch
die anderen 3'5-Zoll-Platten)
einbauen, auf den AnschluB
der griinen Leuchtdiode (unter
der A2000-Power-LED) ver-
zichten, dadas LED in die Plat-
te eingebaut ist. Hier muB das
A2000-LED-Kabel an der Fest-
platte angeldtet werden. Beim
Betrieb der »ST 138« traten kei-
ne Probleme auf, sie arbeitete
wahrend des Tests einwand-
frei. Fir einen Preis von zirka
640 Mark (ohne Controller) er-

hélt der Kaufer eine robuste
und schnelle Platte, die sicher
eine groBe Arbeitserleichte-
rung bringt.

B Ebenso wie die »ST 138« ist
die »ST 125« eine 3'-Zoll-Fest-
platte normaler Bauhdhe, kann
also statt des zweiten internen
Diskettenlaufwerks eingebaut
werden. Es gibt sie in zwei ver-
schiedenen Ausfliihrungen, die
sich nurinihrer Zugriffszeit un-
terscheiden. Bei der »ST 125«
sind dies 40 ms, wéhrend die
»ST 125-1« flotte 28 ms leistet.
Der Test mit dem PC-Controller
bestétigte diese Werte. Beide
Platten besitzen dieselbe Ka-
pazitdt von 20,32 MByte (for-
matiert). Wahrend sich die »ST
125« beim Laden von Butcher
33 s Zeit lieB, glanzte die »ST
125-1« mit hervorragenden 2,9
s. Auch hier ist die relativ hohe
Geschwindigkeit wieder auf
den 2090-Controller zurlickzu-
fuhren. Erstaunlicherweise lie-
gen aber bei beiden Platten die
Ubertragungsgeschwindigkei-
ten héher als bei der »ST 138«,
obwohl diese laut Hersteller et-
wa die gleiche Zugriffsge-
schwindigkeit hat. Das Fast-
File-System lieB sich problem-
los installieren. Beim Arbeits-
gerausch geben sich die Plat-
ten geringfligig lauter als die
»ST 138«, es erwies sich jedoch
nicht als stérend. Fiir den giin-
stigen Preis von 520 bezie-
hungsweise 590 Mark (ohne
Controller) erhdlt der Kaufer
zweirobuste und schnelle Plat-
tenlaufwerke, deren AnschluB
und Installation einfach ist —
bis auf die Leuchtdiode, die
man wie bei der »ST 138« nur
durch Létarbeiten nach auBen
legen kann.

B Bewahrte Qualitdt und gute
Performance (Leistungswerte)
verspricht die »D5126H« des
Herstellers NEC. Sie ist eine
5Y,-Zoll-Platte, die eine beige
Frontplatte besitzt. Sie kann in
den freien unteren Einbau-
schacht des A2000 eingefiigt
werden — allerdings nur, wenn
keine PC- oder AT-Karte einge-
baut ist, die den Platz fiir das
Diskettenlaufwerk  bendtigt.
Damit verbietet sich der Kauf
der NEC-Platte, wenn man ei-
ne PC/AT-Karte besitzt — es sei
denn, die Platte wird an die »fri-
sche Luft« gestellt. Von den
Leistungsdaten her kann die
600 Mark teure Hard-Disk
Uberzeugen. Laut Hersteller
liegt ihre Zugriffsgeschwindig-
keit bei 28 ms, sie schnitt aber
im Test mit 27 ms besser ab.
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Ab sofort!! SOFTWARE
zum Mitnehmen.
Kommen Sie vorbei.
Mo-Fr 9.30-12.00
14.00-18.00

gy

Schlag

{_Software
" for lhren
| AMIGA

Klassische Renner ebenso wie brand-

aktuelle Programme, z. Tl. erstmalig

~ auf dem deutschen Markt. Top-Hits zu

eisen. Vergleichen Sie selbst! Wir liefern
inalprogramme zu knallhart kalkulierten
N 1 Sie diese Anzeige fiir Ihre Bestellung:
ankreuzen [X]
‘gegen Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkarte,
) oder Nachnahme (zzgl. DM 6,00 Porto).

und ab zur Post! Oder rufen Sie

Lieferung, solange Vorrat reicht.

6T GmbH, Zimmersmilhienweg 73, 6370 Oberursel
~ Telefon (06171) 73048, Telefax (0 6171) 8302

Programm DM .

Programm

Programm DM DM Programm DM
SPIELE UND SIMULATIONEN ] Reise zum Mittelpunkt der Erde 54,95 [ Deluxe Photolab (PAL D) 229,00 MUSIKPROGRAMME

[ Alien Syndrome 59,00 ] Retum to Atlantis 69.95 [, Deluxe Video 1.2 (PAL Deutsch) 219,00 1 ADRUM 99,00
] Arazok's Tomb 55,00 [J Rocket Ranger 89,95 (J 3-Demon 185,00 (] Aegls Audiomaster 99,00
1 Autoduel 79,95 [ Roger Rabbit 64,95 [ Digiview 3.0 (PAL 340,00 O Aegis Sonix 135,00
[ Barbarian (Psygnosis) 69,00 [J Shadowgate 69,00 [ Director 125,00 ] Aegls Sonix + deutsche Anleitung 170,00
] Bards Tale 69,00 I Sidewinder 29,00 ] Director + deutsche Anleitung 155,00 O Casio CZ Editor/Librarian 225,00
] Bards Tale Il 69,00 ] Skyfox i 69,95 [ Express Paint v2.0 185,00 (] Dynamic Drums 135,00
] Bermuda Project 69,95 [0 S.T.AG. 64,95 OF ision + deutsch g 149,00 (] Dynamic Studio V2.0 375,00
[J Beyond the Ice Palace 69,95 [ Star Goose 54,95 (] Gender Changer 55,00 1 DX7 Master Editor/Librarian 275,00
] Bomb Jack 69,95 ] Starglider Il 74,95 (J GoAmiga! Text 199,00 ] D50 Master Editor/Librarian 275,00
O California Games 54,95 ] Starray 67,95 O Graphic Studio 99,00 C1 ECE MIDI Interface 130,00
I Captain Blood 64,95 (1 Street Fighter 69,95 O Interchange 85,00 [ Generic Editor/Librarian 225,00
[J Carrier Command 69,95 (] Strike Force Harrier 64,95 O Interchange Forms in Flight Module 39,00 [ Hotlicks 89,00
[J Corruption 69,95 [ Sub Batile Simulator 69.95 ] IntroCAD 140,00 ] Keyboard Controlled Sequencer vs1.6 445,00
[ Chronoguest 74,95 [J Summer Olympiad 59,95 (] Lights, Camera, Action 149,95 ] MIDI Recording Studio (Dr. T) 129,00
O] Crazy Cars 59,95 [J Superstar ice Hockey 69,95 ] Movie Cinema 69,00 ] Music Mouse 125,00
3 Daley Thompson's Olympic Challenge 79,95 3 Terrorpods 59,00 1 Photon Paint 165,00 (J Pro MIDI Studio V 1.4 345,00
[ Die Fugger 49,95 1 Test Drive 59,00 1 Photon Paint + deutsche Anleitung 195,00 ] Pro Sound Designer 279,00
] Down af the Trolls 54,95 [J The Sentinel 49,95 O] PIXmate 120,00 [J Soundsampler 225,00
[J Dragon’s Lair 119,00 [ Time + Magik 59,90 ] Professional Page v1.1D 599,00 J Sound Oasis 189,00
] Dungeon Master 69,95 1 Trivial Pursuit 59,95 {J Sculpt-Animate 4D 1.245,00 1 Texture 299,00
O Elite 79,95 [ Ultima IV 67,95 ] Sculpt 3D 159.00 DATENFERNUBERTRAGUNG

O Falcon F16 89,00 O Virus 59,95 [ Turbo Silver 379.00 J Aegis Digo 135,00
O Feud 29,00 [ Winter Games 64,50 O] TV Show 169,00 BUSINESSPROGRAMME

CJ Ferrari Formula One 69.00 [J Winter Olympiade 88 59,95 O TV Text 169,00 1 Aegis Impact 150,00
[J Flight Simulator Il 79,00 [ Wizball 69.95 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES O Logistix (Deutsch) 299,00
[J F.Sim/Jet Scenery Disk# 7 44,95 [] World Games 64,50 [ AC Basic 289,00 [ Math-a-Mation 159,00
[J F.Sim/Jet Scenery Disk# 11 44,95 [ World Tour Golf 69,95 [J AC Fortran 545,00 1 Maxiplan 500 (Deutsch) 348,00
[ F.Sim/Jet European Scenery Disk 44,95 ] Zoom 49,00 (] Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 1 Maxiplan Plus (Deutsch) 678.00
1 F.8im/Jet Japan Scenery Disk 44,95 1 2000 Meilen unter dem Meer 54,95 ] Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 BUCHER UND ZEITSCHRIFTEN

[ Football Manager Il 59,95 SCHACHECKE [J Benchmark Modula 2 345,00 [J Amazing Computing (Porto frei) 12,00
(] Future Tank 44,95 [ Art of Chess 59,90 [ Cygnus Ed. Professional 199,00 [J Prof. Arbeiten mit DPaint Il 67.00
[] Galileo 2.0 99,00 [ Battle Chess 69,95 ] Disk Master 119,00 DISKETTEN Top-Qualitdt No-Name

[ Galileo 2.0 + Bright Star Katalog 134,00 [J GroBmeister 54,90 (] Dos-2-Dos 109,00 [110-100 a DM 2,60; 100+ 4 DM 2,45
[ Gratfiti Man 69,95 ] Sargon 1l 79,95 ] FACC Il - Floppy Accelerator 59,95 Bostellimenge . . .. . ........:.. Stilck
] Hostages 69,95 ANIMATIONS- UND GRAFIKSOFTWARE [ GFA Basic 3.0 198,00 PUBLIC DOMAIN

[ Hotball 74,95 TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING [ Grabbit 54,00 Jetzt auch von GTI erhditlich. Preis pro Diskette
[ Impossible Mission Il 69.95 [ Aegis Animator/Images 23500 Ol intswitch 27,50 21'\;:'-85'10;9"&""“?:3_'0%?3 s;;l'er':\’l"gjﬁn%‘;ml
] Interceptor 62,50 (3 Aegis Draw 2000 445,00 ] Lattice C 4.0 385,00 TBAG, Chiron, Kickstart usw.) selbstverstandiich
[ International Soccer 49,95 ] Aegis Modeller 3D 188,00 [ Lattice € 5.0 595,00 auf Lager.

0 Jet 79,00 ] Aegis Video Titler v1.1 199,00 [J M2 Amiga (Deutsch) 339,00

{1 Jet + deutsche Anleitung 89,00 [ Aegis Videoscape 2.0 PAL 34500 ] Metacomeo Assembler 149,00  GTI. Spezialist fir AMIGA-Software
[ Katakis 54,95 1 Analytic Art 110,00 ] Metacomco Pascal 2.0 270,00

[ Kikstart 2 29,00 1 Animate 3D 225,00 1 Metacomco Shell 99,00

(] Leaderboard (World Class) 79.95 [J Animate 3D + deutsche Anl. 255,00 L1 Printlink 135,00

[J Leaderboard + Toum. Disk 59,95 CJ Animation Effects 109,00 CJ Quarterback 135,00

[ Leisure Suif Larry | 59,95 1 Animation Stand 109,00 08.Y.5. 64,95

] Menace 54,95 1 Butcher (Deutsch PAL) 110,00 ] Turbo Print Ii 98,00

[ Mini Golf Plus 54,95 [ Calligrafonts (Lion) 99,00 [ Virus Killer 49,00

] Obliterator 59,00 C1 Calligrafonts (Asha) 159,00 [ X-Copy 49,00

[ Ooze 67.50 1 Deluxe Paint Il (PAL D) 195,00
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HARDWARE-TEST

Lesegeschwindigkeiten Schreibgeschwindigkeiten
68985 27025
Seatgate 119156 97090
ST138 154202 | 119156 |
+ 2090 174762 1 124830 |
72817 27306 |
Seagate 131072 2 104857
ST125 174762 | 124830 |
+ 2090 201649 | 131072 ]
72817 27594
Seagate 131072 ] 104857
ST125-1 174762 124830 |
+ 2090 201649 | 131072 ]
72817 [26479 |
NEC 131072 90394
D5126H 174762 ] 109226 ]
+ 2090 201649 ] 113975 ]
77101 ] 27025
Seagate 104857 27025
ST!:?BH 104857 27025
+ OMTI 5527 | 104857 27025
70849 25450
Seagate 119156 79437 =]
ST225 154202 93622 |
+ 2090 201649 ] 97090 ]
72817 ] [ 25450
Seagate —— 1 T l
ST225 119156 | 84112 ]
+ OMTI 5520 [ 131072 | 87398 |
0 25000 50000 75000 100000 125000 150000 175000 200000 O 25000 50000 75000 100000 125000
Byte/sec. Byte/sec.

Bild 1. Lese- und Schreibgeschwindigkeiten der Festplatten bei PuffergréBen von 512, 4096, 8192 und 32768 Byte

Die Kapazitdt betrdgt 20,32
MByte (formatiert). Trotz der
GroBe ist sie relativ leise, ob-
wohl der A2000-Einbaurah-
men die Arbeitsgerdusche et-
was verstarkt. Da die Platte in
den unteren Schacht einge-
baut wird, ist sie und damit
auch die Leuchtdiode von au-
Ben sichtbar. Leider ist die Plat-
teihrer GroBe wegen bei dieser
Kapazitat nicht mehr ganz zeit-
gemaB, sie stellt den Amiga-
Besitzer vor Platzprobleme,
besonders wenn eine MS-
DOS-Karte eingebaut ist. Im
Zweifelsfall sollte sich der Kau-
fer besser fiir eine 3'5-Zoll-
Platte entscheiden, um den

Platz flir zuklnftige Erweite-
rungen freizuhalten.

Fir den PC werden schon
seit langerer Zeit »Filecards«
angeboten. Das sind Festplat-
ten inklusive Controller auf ei-
nem Chassis. Flr den A2000
sind solche kompakten Hard-
Disks ebenfalls erhéltlich. Sie
werden einfach in einen freien
Amiga-Slot gesteckt und sind
sofort betriebsbereit. Der Vor-
teil dabei ist ein verminderter
Verkabelungsaufwand, nach-
teilig ist in diesem Fall, daB die
Filecard wegen der Bauhohe
der Festplatte gleich zwei Slots
belegt. Insgesamt besitzt der
Amiga 2000 fiinf Amiga-Slots.

M Die »Dynamic-Drive-File-
card«von Compu Store (Anbie-
ter: Computer Ecke) ist mit ei-

ner gerduscharmen »Seagate

ST 138R«mit 3%>-Zoll und 28 ms
Zugriffszeit ausgestattet, die
Kapazitat betrdgt 32,5 MByte.

A.L.F-Prinzip

Als Controller findet ein »\OMTI
5527« Verwendung, ein RLL-
Controller, der haufig im PC zu
finden ist. Der PC-Bus wird
Uber das A.L.F.-Prinzip auf den
Amiga-Bus umgesetzt. Die
Platte kann sofort nach dem
Booten mit »DHO:« angespro-
chen werden. Da mit dieser

Filecard kein Autoboot méglich
ist, kann die »Blindpartition«
entfallen und in einem Stlick
formatiert werden. Die Zu-
griffszeit der Platte betragt 28
ms, jedoch ist die Software auf
den Controller nicht optimal
abgestimmt. Das Laden von
Butcher ging mit 3,6 s noch an-
nehmbar schnell, doch spate-
stens beim Lese-/Schreibtest
(Bild 1) mit »DiskPerfA« offen-
barte sich, daf die Kombina-
tion relativ langsam ist. Es sei
darauf hingewiesen, daB dies
nur dann auffallt, wenn der An-
wender mit groBen Puffern ar-
beitet, die bei dieser Filecard
keine Wirkung zeigen. Be-

Festplatte Seagate 138 Seagate 125 Seagate 125-1 NEC D5126 Dynamic-Drive | Alcomp Seagate 225
Kapazitat 32,53 MByte 20,35 MByte 20,35 MByte 20,32 MByte 32,53 MByte 20,32 MByte 20,32 MByte
GroBe 3% Zoll 3% Zoll 3% Zoll 5% Zoll 3% Zoll 5Y% Zoll 5Y% Zoll
Kopfe/Spuren 6/615 4/615 4/615 4/612 6/615 4/615 4/615
Create/Delete 11/47 E. 15/47 E. 14/43 E. 14/41 E. 12/34 E. 11/34 E. 14/43 E.
Scan 98 Eintréage 96 Eintrége 96 Eintrage 98 Eintrage 94 Eintrdge 94 Eintrage 96 Eintrdge
Seek/Read 109 Eintr. 113 Eintr. 117 Eintr. 113 Eintr. 106 Eintr. 101 Eintr. 117 Eintr.
Preis (ca.) 640 Mark 520 Mark 590 Mark 600 Mark 1250 Mark 800 Mark 500 Mark

Alle relevanten Daten der vorgestellten Hard-Disks auf einen Blick: die Testwerte der sechs Festplattenlaufwerke
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Es werden nur Markenlaufwerke der Firmen
NEC (3.5"-Drives) und TEAC (5.25"-Drives)
mit deutschen Seriennummern verwendet.
Keine Grauimporte! Dadurch sind wir in der
Lage, lhnen einen hervorragenden Service
auch nach der Garantiezeit zu bieten.

Alle Laufwerke verfiigen (ber folgende Fea-
tures: komplett unschluBferﬁ? mit Kabel,
durchgefiihrter Bus zum Anschluf} eines wei-
teren Laufwerkes, voll abgeschirmt durch
Metallgehduse, amiga- bzw. atarifarbene
Fronfb?ende und Lackierung, abschaltbar,
professionelle Leiterplatten, 3ms Stepprate,
5.25"-Drives umschaltbar 40/80 Tracks, mit

Der neve Standard | 5!'_!'?',1,
TGA und Atart S

/

N
yg vt

Digi-Laufwerke sind zusétzlich mit einem di-
gitalen Trackdisplay ausgestattet.

For AMIGA-Drives gilt zuséatzlich: Kapazitat
880 KB, 2x 80 Spuren, Disk-Change wird er-
kannt, korrekte LED-Ansteuerung, kein sepa-
rates Netzteil erforderlich (Stromversorgung
Uber AMIGA), intelligente Busdurchfilhrung

mit automatischer Laufwerkskonfiguration.

Fr Atari-Drives gilt zusétzlich: Kapazitét 720
KB, 2x80 Spuren, incl. Netzteil und Kabel,

Preise: DM

MegaTronic 3.5" fir AMIGA  299,-
MegaTronic 3.5"-digi fur AMIGA 349,-
Megalronic 5.25" for AMIGA 379,-
MegaTronic 5.25'-digi  fir AMIGA 429,-
MegaTronic 3.5" fur Atari ST 339,-
MegaTronic 3.5 -digi fir Atari ST 379,-
Megalronic 5.25" fur Atari ST 399,-
MegaTronic 5.25'-digi  fur Atari ST 449,-
MegaTronic 3.5"-Doppelstation fir ST 599,-

Technische Anderungen vorbehalten. Alle Angebote freibleibend.

Erhdiltlich in allen guten Fachgeschéften.

Handleranfragen erwiinscht!
Leistungsstarke Vertriebspartner
auch im Ausland gesucht!

Anfragen bitte richten an:
Stalter Computerbedarf - Gartenstr. 17

-

Bedienungsanleitung, 1 Jahr Garantie.

Schaltung A/B, Doppelstation mit 1,44 MB. 6670 St.Ingbert - Tel. (068 94) 35231

{"

MegaTronic-Lauvtwerke
for AMIGA und Atari ST

Preise: DM

MegaTronic 3.5" fior AMIGA  299-
Megalronic 3.5"-digi fir AMIGA  349,-
Megalronic 5.25" for AMIGA 379,
Megalronic 5.25'-digi for AMIGA  429,-
Megalronic 3.5" fur Atari ST 339~
MegaTronic 3.5 -digi fir Atari ST 379,-
Megalronic 5.25" fir Atari ST 399,-
Megalronic 5.25"-digi for Atari ST 449-
Megalronic 3.5 -Doppelstation  fir ST 599~

LOW-COST-Drives fir AMIGA
und Atari ST — bereits tausendfach
bewdhrt

komplett anschluBfertig, abschaltbar, form-
schénes Metallgehduse, 880 KB formatiert unter
AMIGA, 720 KB formatiert unter Atari ST, Disk-
Change wird erkannt, 6 Monate Garantie. Auf-
preis fir BusdurchfUhrung: 15,- DM fir AMIGA,
25,- DM fir Atari

AMIGA SDN3.5"” - NEC 1037A 249,-
AMIGA SDN3.5" digital - NEC1037A  289,-
AMIGA SDN5.25" -TEACFD 55 299~

AMIGA SDN5.25" ~TEACFD 55 GFR(HD) 309,-
AMIGA SDN5.25” - NEC 1157C 309,
AMIGA SDN5.25" digital 339,

AMIGA:

lett anschluB
komple 979 -

onderaktion fir
EDN 35" - NEC1036A,

fertig, bewd

SDN 3.5

hrte robuste Mechank___
intern for A2000

By

B Harddisk 60 MB fir A500/1000
B SEAGATE-Platte, 5.25"

¥ 40 ms, 180 KB/s

B formschénes Gehduse

1.449,-

Weiter Festplatten mit anderen Kapazitdten

auf Anfrage

Atari SL3.5" - NEC 1037A 265,-
Atari  SL 3.5” digital 309,-
Atari 5L5.25" 319- AMIGA 2000 & Monitor 1084 2350,-
Atari  SL5.25" digital 369,- XT-Karte 990,-
Rohlaufwerke (unmodifiziert): AT Rarv il At
= 2 NEC P2200 d. 849,
NEC  10ooA 189 Star LC10 dt. 625,
NEL 74 195 Star LC10 Color dt. 749,
NEC _ N57C 239~ Epson LQ500 879,-
TEAC FD 55 ER 229~ Epson LQ 850 1.499,-
TEA(.:. FD '?5 GFR (HD-Laufwerk) 239, Epson LX800 649 -
Geht:use 3.5” AMIF;A 19,- Citizen 120D 489
Geh?use 3.5 :\mrl . 27,- NEC P6 Plus 1.650,-
Gehtiuse 5.25" AMIGA, Atari Y- wp Deskjet Tintenstrahldrucker  2.490,-
Festplatten fir AMIGA Filecard 20 MB 749,
komplett anschluffertig, inkl. Controller, Seagate ST225 509,-
Anschluikabel, Software, Einbau- und Seaqate ST238R 529 -
Bedienungsanleitung Slasl .
Harddisk 30 MB fiir A 2000 795, —mii3520 73
arddis ur intern - = =
B SEAGATE-Platte, 5.25” Sy 3320 199
N 65 ms, Datentransfer 150 KB/s Alle Angebote freibleibend, technische Anderungen vorbehalten.
Harddisk 30 MB fiir A 2000 intern 959,-
B SEAGATE-Platte, 3.5" Fordern Sie unverbindlich unsere Preisliste
B 35 ms, 180 KB/s ber Computersysteme, Festplatten, Drucker,
Harddisk 30 MB fur A500/1000 949,- Laserdrucker, Monitore, Lautwerke, Netz-

B SEAGATE-Platte, 5.25"
B 65 ms, 150 KB/s
M formschénes Gehduse

werke, optische Speichersysteme... an.

Stalter Computerbedarf - Gartenstr. 17
6670 St.Ingbert - Tel. (06894) 35231




me—— ) EEmRes PR GRS =S MESTT EARS (e S ESmas SEPwe M SRR TESD

= und tolle Informationen fur lhre Freunde

Héren Sie sich doch einfach in |hrem Freundeskreis um.
Sie finden sicher viele Interessenten, die die Vorteile eines
AMIGA Magazin-Abonnements noch nicht kennen. So
kommen lhre Freunde zu einem preisginstigen Abonne-
ment und versdumen keine Ausgabe - Sie

wahlen sich fir jeden neugewon-
nenen Abonnenten |hr
Geschenk aus.

:w"ﬂé?m

SUPER-
DRUCKER-
STANDER

Stabil und trotz-
dem leicht -

fir fast alle
Drucker
geeignet.

10 LEER-
DISKETTEN
32"
Unentbehrlich

ohne sie geht
nichts. Mit je

1 MByte Spei-
cherkapazitdt.

PRAMIENGUTSCHEIN - 25515

Ich habe den Abonnenten geworben:  Ich bin der neve Abonnent:

Ich habe nebenstehenden Abonnenten fir

Ja, ich abonniere »AMIGA Magazin«
Sie geworben.

ab sofort ab Ausgabe . Ich be-
ziehe »AMIGA Magazine bisher noch nicht
regelmdBig und mi‘)cﬂie die Vorteile eines per-
sonlichen Abonnements nutzen:

Ich weiB, daB Eigenwerbung ausgeschlossen ist!
Bitte senden Sie mir nach Eingang der Zahlung
for das neue Abonnement die

Priimie 1
Druckerstiinder

Priimie 2
Leerdisketten

Name, Vorname

an folgende Anschrift:

StraBe/Nr.
PLZ rt
Name @
v Datum, 1. Unterschrift
ormamg Ich bezahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieferung
fir 12 Ausgaben im voraus nach Erhalt der Rech-
StraBe/Nr. nung 79,- DM (Auslandspreise siehe Impressum).
Das Abonnement verldngert sich automatisch
PLZ Ort um ein weiteres Johr zu den dann giltigen Bedin-

gungen, Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten
eitraumes kiindigen,

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung inner-
halb von 8 Tagen bei der Bestelladresse widgerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs.

Bestellkarte mit Pramiengutschein ausfiil-
len, ausschneiden und im Kuvert oder auf einer
Postkarte einsenden an:

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
»AMIGA Magazin« Leser-Service
Postfach 1304

Ich bestatige dies
8013 Haar bei Minchen

durch meine 2. Unterschrift
AC 219201

HARDWARE-TEST

schréankt man sich auf eine
»normale« PuffergroBe, ist die
leicht einbaubare Filecard gut
geeignet. Sie hélt den Kabel-
wirrwarr im A2000 klein.

B Das preisglnstige Hard-
Disk-Einsteigerset von AlComp,
das zu einem Preis von etwa
800 Mark (mit Controller) er-
héltlich ist, arbeitet mit der be-
wahrten und bekannten »Sea-
gate ST 225«, die fast schon ein
Klassiker ist. lhr solides Ge-
hause birgt eine verhéltnisma-
Big laute 5',-Zoll-Platte mit ei-
ner Zugriffszeit von 65 ms. Die
Kapazitat betragt 20,3 MByte

banden die Platte mit dem
Controller und formatierten sie.
Der anschlieBende Test brach-
te Erstaunliches zutage: Die
Ladezeit bei Butcher verkirzte
sich auf 39 s und auch die
Schreib-/Lesewerte verbesser-
ten sich deutlich. Man sieht al-
so, daB sich mit einer abge-
stimmten Treibersoftware ver-
bliffende Resultate erzielen
lassen.

Wenn Sie Ihren Amiga 2000
mit einer Festplatte ausstatten
wollen, bieten die hier vorge-
stellten Platten eine reizvolle
Auswahl. Wie die Tests zeigen,

ST138+2090
ST125+2090
ST125-1+2090
D5126H+2090
ST138R+0OMTI 5527

ST225+2090
ST225+0OMTI 5520

Bild 2. Durchschnittswerte der Platten bei maximaler Lese-
(250000 Byte/s) und Schreibgeschwindigkeit (140000 Byte/s)

(formatiert). Der mitgelieferte
Controller ist ein »OMTI 5520«
— ebenfalls ein Klassiker. Wie
auch schon bei der »Dynamic-
Drive-Filecard« wird der PC-
Bus mit dem A.L.F.-Prinzip auf
dem Amiga-Bus umgesetzt.
Auch sie kannin einer einzigen
Partition formatiert werden.
Die Platte steht sofort nach
dem Booten als »DHO:« bereit.
Wie schon bei der NEC-Platte,
kénnen auch bei dieser Platte
Komplikationen beim Einbau
entstehen, wenn der untere
Einbauschacht von einem 5;-
Zoll-Diskettenlaufwerk belegt
ist — der Kauf einer kleineren
3'5-Zoll-Platte ist wohl eher an-
zuraten.

Interessant ist, wie sich eine
gute Treibersoftware und das
Fast-File-System auf die Uber-
tragungsrate auswirken. Trotz
der langsamen Zugriffszeit
wurde Butcher in 4,3 s gela-
den. Die »Dynamic-Drive-
Filecard« schneidet bei der
Verwendung gréBerer Puffer
deutlich schlechter ab. Be-
denkt man den glnstigen
Preis, kann die AIComp-Kom-
bination zum Kauf empfohlen
werden — insofern nicht die
Anschaffung einer PC/AT-
Karte erwogen wird.

Da die »ST 225« haufig sehr
preiswert als Gebrauchtgerét
angeboten wird und auch die
Testwerte relativ gut waren,
wollten wir wissen, wie die Plat-
te mit einem 2090-Controller
zusammenarbeitet. Wir ver-

muB es nicht unbedingt eine
SCSI-Platte sein, der ST
506-Standard bringt im Regel-
fall geniigend Geschwindig-
keit. Aus Platzgriinden sollte
aber eine 3's-Zoll-Platte oder
eine Filecard angeschafft wer-
den. Nur zu schnell zeigt sich,
daB eine 5Y,-Zoll-Platte eher
hinderlich als dienlich ist, be-
sonders, wenn der untere Ein-
schubrahmen flr das Lauf-
werk der PC/AT-Karte bendtigt
wird. Bild 1 zeigt die Schreib-
und Lesegeschwindigkeiten
der Festplatten bei Puffergro-
Ben von 512, 4096, 8192 und
32768 Byte. Bild 2 gibt Durch-
schnittswerte der Platten (er-
stellt aus Bild 1) an, ausgehend
von einer Festplatte mit einer
maximalen Lesegeschwindig-
keit von 250000 Byte/s und
einer maximalen Schreibge-
schwindigkeit von 140000
Byte/s. Haben Sie sich fir eine
Platte entschieden und sie
auch eingebaut, werden Sie si-
cher noch viel mehr Spaf mit
lhrem Amiga 2000 haben.

Dieter Mayer/sq

Anbieter: Seagate ST 125, ST 125-1, ST 138 :
CTT Computertechnik und -technologie
GmbH, Truderinger Str. 240, 8000 Munchen
82, Tel. 089/4209000

NEC D5126H : AHS-GmbH, Kaiserstr. 82, 6360
Friedberg 1, Tel. 06031/6 1950

Filecard : Computer Ecke, Stresemannring 7,
6070 Langen, Tel. 06103/24245

Compu Store, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frank-
furt 1, Tel. 069/56 7399

Seagate ST 225+OMTI 5520 : AlComp Com-
puterhardware, A. Lanfermann, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg, Tel. 02272/1580
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AMIGA-WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

Langsame Computer

Der Anfang ist ein Amiga.
Computer und Farbmonitor sind
die Ubliche Grundausristung.
Je lénger man sich damit be-
schéftigt, desto mehr ent-
deckt man, welche Mdglichkei-
ten der kreativen Entfaltung
in dieser Technik stecken.
Computermagazine wie das
AMIGA-Magazin tun ein ibri-
ges, um stindig {ber neue
Sof't- und Hardware zu infor-
mieren. Da kann schon mal der
Eindruck entstehen, daB ein
Amiga ohne Drucker, Festplat-

AmMlga

tont

edi1tor

te und Speichererweiterung
von mindestens 512 KByte kein
richtiger Computer ist.

Festplatten oder Speicher-
erweiterungen kénnen einen
Programmablauf erheblich be-
schleunigen. Auch ich habe
mich anfangs dariiber geér-
gert, wennmein Compiler durch
staAndiges Nachladen von der
Diskette einige Minuten fir
die Ubersetzung eines Pro-
gramms bendtigte. Mittlerwei-
le Uberlege ich mir genau,
wann ich den Menlipunkt »Uber-
setzen« anklicke. Fehlerhafte
Routinen werden nicht mehr so

o

oft durch experimentelles An-
dern einzelner Teile nach dem
Motto »Mal sehen, ob's lduft«
verbessert, sondern genauer
analysiert. Wihrend der Uber-
setzung iberlege ichmir schon
die ndchsten Schritte, die zu
programmieren sind. Lernt man
das Programmieren mit langsa-
men Computern besser?

Peter Aurich

|G )|

OFF OFF
LoRes Grid

Der Amiga kann unterschiedliche Zeichensétze verwalten.
Entwerfen Sie sich doch mal einen eigenen
Zeichensatz mit den Sonderzeichen lhrer Wahl. Die Software
dazu und weitere niitzliche Programme befinden sich
auf der Extras-Diskette von Commodore.

INHALT

Verstehen Sie Computer?

Grundlagenkurs flr Einsteiger in die Computerwelt:
Peripheriegerate — Die 5 Sinne des Computers

Extra flir Sie

Die Hilfsprogramme der Extras-Diskette

von Commodore

AMIGA-MAGAZIN 2/1989

Tips & Tricks fiir Einsteiger

Erste Hilfe

Tips erleichtern den Umgang mit dem Amiga —
Tricks zeigen, wie es die Profis machen 92

Leser fragen — Computerprofis antworten

88 Das Leserforum im AMIGA-Wissen 94
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KURS

as aus dem Griechi-

schen kommende Wort

»peripher«  bedeutet
»am Rande liegend«. Der Be-
griff »zentral« drickt das Ge-
genteil aus. »Peripheriegerat«
und »Zentraleinheit« sind zwei
Bezeichnungen, die bei der
Entwicklung der GroBrechen-
technik entstanden. Eine Zen-
traleinheit ist der Teil eines
Computersystems, in dem alle
Arbeitsschritte eines  Pro-
gramms ausgefuhrt werden.
Sie enthélt den Prozessor so-
wie ihn unterstiitzende Hard-
ware und koordiniert bezie-
hungsweise steuert den Ar-
beitsablauf im System. Peri-
pheriegeréte haben die Aufga-
be, die Zentraleinheit mit Infor-
mationen zu versorgen oder
Daten von ihr zu Ubernehmen,
um sie gegebenenfalls in eine
fur Menschen lesbare Form zu
Ubertragen.

DaB Peripheriegeréte in der
Computertechnik keine Rand-
erscheinung sind, belegt das
AMIGA-Magazin mit jeder Aus-
gabe. Dieser Artikel soll zei-
gen, welche Peripherie es fur
den Amiga gibt. Die Informatio-
nen helfen lhnen bei der Ent-
scheidung, welches Gerat fiir
lhre Anwendung niitzlich ist.

Drucker

B Ein Drucker ist flr viele
Computer-Anwender die erste
Erweiterung ihres Systems. Er
hat die Aufgabe, Schriftzei-
chen oder Grafiken auf eine
Unterlage — meistist es Papier
— auszugeben.

Matrixdrucker setzen Buch-
staben, Ziffern und Sonderzei-
chen aus einzelnen Punkten
zusammen. Die Anzahl der
verflgbaren Punkte (englisch
dots, pixel) pro Zeichen be-
stimmt die Qualitat der
Druckausgabe. Die Auflésung
ist ein MaB fur die Angabe der
Punktmenge der Zeichen. Die
ersten Matrixdrucker besaBen
eine Auflésung von 5 x 7 Punk-
ten. Die erste Zahl beschreibt

76

Die 5

in der Regel die horizontale
und die zweite die vertikale
Punktmenge. Das bedeutet,
daB ein Zeichen hochstens
funf Punkte breit und sieben
Punkte hoch sein kann. Stellen
Sie sich ein Damebrett mit 5 x
7 Feldern vor. Darauf lassen
sich Spielsteine so verteilen,
daB deren Muster ein beliebi-
ges Zeichen ergibt. Einzige
Bedingung: Auf einem Feld
darf sich nur ein Stein befin-
den. Eine gitterférmige Anord-
nung von méglichen Punktstel-
lungen heiBt auch Raster oder
Matrix.

Moderne Matrixdrucker ar-
beiten mit mehreren Punkt-
rastern und erzeugen so unter-
schiedliche Schriftqualitaten.

Der Epson LX-800 zum Bei-
spiel druckt im normalen Mo-
dus (Draft) mit einer Matrix von
9 x 9 Punkten. Im NLQ-Modus
stellt er Zeichen mit 11 x 18
Punkten dar. Draft ist die Be-
zeichnung flr einen Druckmo-
dus, bei dem man die Punkte,
aus denen das Zeichen aufge-
bautist, erkennen kann. Dieser
Druckmodus ist auch als soge-
nannte Computer- oder EDV-
Schrift bekannt. Man kann den
Zeichen ansehen, daB sie mit
einem Drucker als Ausgabege-
rat eines Computers erzeugt
wurden. Der Draft-Modus wird
Uberwiegend fir interne Ar-
beitsunterlagen, Tabellen oder
Listings eingesetzt. Fir den
privaten oder persdnlichen
Schriftverkehr ist er weniger
geeignet. Beim Empfanger
kénnte zu Recht der Eindruck
entstehen, daB das an ihn ge-
richtete Schreiben gar nicht
so »personlich« ist, sondern
eine vom Computer mehrmals
ausgegebene Massendruck-
sache.

Handschrift kbnnen Drucker
noch nicht erzeugen, wohl
aber Zeichen, die den Typen
(englisch: letter) einer Schreib-
maschine &hneln oder ent-
sprechen — eben die Near Let-
ter Quality NLQ (nahezu
Druckqualitét/Korrespondenz-

Sinne des

Computer brauchen Informationen.

Die Datentibertragung zwischen

Mensch und Maschine libernehmen

Peripheriegerate.

Was gibt es fiir den Amiga?

Welchen Nutzen haben Drucker, Festplatten,
Monitore, DFU- oder Video-Hardware?
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Computers

Mit seinen finf

Sinnen nimmt der

Mensch Reize der

Umwelt auf. Maschi-

nen kdnnen weder se-

hen noch héren. Peri-

pheriegerdte sorgen da-

fiir, daB der Computer Infor-
mationen bekommt.

KURS

qualitat) oder die Letter Quality
LQ (Druckqualitat/Korrespon-
denzqualitdt). Bei der NLQ
kann man nur durch genaues
Hinsehen erkennen, daB ein
Zeichen aus Punkten besteht.

Drucker kdnnen Text mit un-
terschiedlicher Dichte ausge-
ben. Das bedeutet, daB mal
mehr und mal weniger Zeichen
in ein Zeile passen. Das MaB
fur die Druckdichte ist dpi (dots
per inch: Punkte pro Zoll).
Ubliche Druckdichten sind
10, 12, 15, 17 und 20 dpi. Die
Dichte 10 dpi heiBt auch Pica,
alle héheren Dichten werden
Elite genannt. Da Standard-
Druckerpapier 8 Zoll breit ist,
passen je nach Einstellung 80,
96, 120, 136 oder 160 Zeichen
in eine Zeile. Héhere Druck-
dichten eignen sich fir FuBno-
ten, weniger wichtige Teile ei-
nes Referates oder Tabellen.

Matrixdrucker benutzen un-
terschiedliche Techniken flr
den Farbauftrag auf das Pa-
pier. Das meistverwendete Ver-
fahren istder Nadeldruck. Eine
magnetische Vorrichtung im
Druckkopf preBt Stahlnadeln
gegen ein Farbband und er-
zeugt so Punkte auf dem Pa-
pier. Andere Drucker arbeiten
mit fein dosiertem Tintenstrahl
oder einem speziell beschich-
teten Papier. Von der Wahl des
Verfahrens héngtes ab, ob und
mit welcher Qualitat farbige
Drucke erzeugt werden kdn-
nen (siehe auch [1]).

Plotter

B Plotter setzen Zeichen und
Grafiken nicht aus einzelnen
Punkten, sondern aus Linien
zusammen. |lhre Hauptaufga-
be ist die Ausgabe von Zeich-
nungen. Ein Programm im
Computer bestimmt Anfangs-
und Endpunkt einer Linie, ei-
nes Rechtecks oder Kreises,
und der Plotter zeichnet die
entsprechende Figur. Ein ein-
gebauter Zeichensatz ermég-
licht die Beschriftung in ver-
schiedenen SchriftgroBen.
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Teil 7

KURSUBERSICHT

Dieser Kurs vermittelt von all-
gemeinen Prinzipien der
Computertechnik {iber die
Benutzerschnittstellen und
besonderen Fahigkeiten des
Amiga bis hin zu dessen
Programmierung wichtiges
Grundlagenwissen fiir den
Einsatz dieses vielseitigen
Computers.

TEIL 1: Computer allgemein.
Entwicklung des Mikroprozes-
sors: Integrationsdichte, Preis,
8/16/32-Bit-Technik;  Arbeits-
weise eines Prozessors: Zah-
lensysteme, Bit, Byte, Taktfre-
quenz, die Elemente eines
Computersystems: ROM,
RAM, Eingabe, Ausgabe, se-
kundére Speichermedien

TEIL 2: Das Amiga-System
Hardware: Tastatur, Maus, Mul-
titasking, Coprozessoren, Bild-
schirmauflésungen; System-
software: allgemein, Work-
bench, DOS, CLI

TEIL 3: Die Workbench

Das Icon-System; Fenster;
Screens; Menus; Mulleimer;
Nutzung von Intuition in An-
wenderprogrammen

TEIL 4: Das CLI

Die Befehle setmap, setdate,
dir, list, copy, assign, info, run,
execute, delete, format, install,
type und andere; Batchdatei-
en; Ein-fAusgabe-Umleitung

TEIL 5: Sound

Grundlagen: Oszillator, Wel-
lenformen, Klangform, Midi,
Hullkurve;  Soundhardware;
Sprachausgabe, Sprachsyn-
these; Soundprogramme

TEIL 6: Programmieren.
Grundlagen: Ablaufdiagram-
me, Schleifen, bedingte Anwei-
sungen; Sprachen: Basic, C
und Co; Hilfsprogramme: Edi-
tor, Linker und andere; Pro-
grammiertechniken, Bibliothe-
ken

TEIL 7: Peripherie.

Drucker: Schriftqualitit, Ge-
schwindigkeit, Preis; Moni-
tor: Farbe oder monochrom,
HF-Modulator fiir Fernseher;
Massenspeicher: Disketten,
Festplatten

TEIL 8: Grafik

Grundlagen: Pixel, Koordina-
tensystem, Rastergrafik, Gra-
fikmodi, Animation; Grafikele-
mente; Grafikhardware; Grafik-
programme

TEIL 9: Stichwortindex

Dieser Teil enthalt ein Stich-
wortverzeichnis mit den Fach-
begriffen der vorangegange-
nen Kursteile.
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Gezeichnet wird in der Regel
mit einem Filzstift. Dieser 1aBt
sich mit zwei Flhrungsschie-
nen sowohl vertikal (Y-Rich-
tung) als auch horizontal (X-
Richtung) Uber das flach lie-
gende Papier bewegen. Ein
Magnetschalter senkt den Zei-
chenstift auf das Papier. Um ei-
ne Linie zu ziehen, muBten fol-
gende Befehle der Reihe nach
an den Plotter lbertragen wer-
den:
® Stift anheben
® Stift auf Startkoordinate
® positionieren
® Stift senken
e Stift auf Endkoordinate
positionieren

Als Koordinate dienen zwei
Zahlen, die den Abstand einer
bestimmten Position von der
linken  (X-Abstand) bezie-
hungsweise oberen (Y-Ab-
stand) Kante des Blattes ange-
ben.

Ob ein Plotter selbsttétig
Kreise oder Rechtecke zeich-
nen kann, hangt von der einge-
bauten Software ab. Manche
Gerédte besitzen nur die vier
Grundfunktionen, die zum
Zeichnen einer Linie notwen-
dig sind. In diesem Fall muB
der Computer berechnen, mit
welchen »Linien« ein Kreis ge-
zeichnet werden soll.

Damit das Papier nicht ver-
rutscht, wird es am Rand der
Zeichenflache entweder fest-
geklemmt oder elektrostatisch
festgehalten. Plotter, in denen
das Papier flach aufliegt, hei-
Ben Flachbettplotter. Andere
Plotter bewegen den Zeichen-
stift nur vertikal und das Papier
horizontal. Das kostet weniger
Energie, denn Papier |48t sich
einfacher bewegen als der
Fuhrungsschlitten mit dem be-
weglichen Stift.

Komfortable Plotter besitzen
ein Magazin mit mehreren
Farbstiften. Bei Empfang ei-
nes entsprechenden Befehls
wechselt der Plotter selbsttétig
den Stift und zeichnet mit einer
anderen Farbe weiter.

Grafiktabletts

B Ein ahnliches Prinzip ver-
wenden Grafiktabletts flr die
Eingabe von Zeichnungen. Sie
besitzen wie die Flachbettplot-
ter eine ebene Flache. Berlihrt
ein besonderer Stift wahrend
des Betriebs die Ebene, er-
kennt die Tablett-Hardware, an
welcher Stelle dies geschieht.
Das Grafiktablett gibt diese In-
formation an den Computer
weiter. Der wiederum konnte
die Koordinaten sofort oder im
AnschluB an eine Nachbear-
beitung an einen Plotter lber-
tragen. Dort wird die mit dem

Vv
C

Tablett bestimmte Linie
schlieBlich gezeichnet. Fur
den Entwurf von Zeichnungen
ist ein Grafiktablett nicht unbe-
dingt notwendig. Mit einem
Malprogramm und der Maus
als Zeichenstift 148t sich das
ebensogut realisieren. Beim
Ubertragen bereits fertiger

Grafiken wird es allerdings
schwierig. Mit dem Mauszei-
ger am Bildschirm kann man
nicht auf einzelne Koordinaten
des Papiers deuten. Hier ist ein
sinnvoll

Grafiktablett
auch [2]).

(siehe

AT

—a

M Die Arbeitsweise eines La-
serdruckers &ahnelt mehr ei-
nem Plotter als einem Matrix-
drucker. Zeichen und Grafiken
werden von einem Elektronen-
strahl gezeichnet. Grundle-
gendes Element ist auch dort
die Linie. Durch eine Umrech-
nung der Koordinaten lassen
sich Texte und Zeichnungen
einfach und fast beliebig in der
GroBe verandern (skalieren).
Kurven bleiben dabeirund. Die
VergréBerung eines aus Punk-
ten bestehenden Kreisbogens
oder Buchstabens zeigt deut-
lich die einzelnen Punkte. Die
Darstellung wirkt eckig.

Ein Laserdrucker ist im Prin-
zip ein SchwarzweiB-Plotter.
Der geringe Durchmesser des
Laserstrahls im Vergleich zum
Filzstift des Plotters ermoglicht
eine Aufldsung von 300 bis
400 dpi.

B Farbige Darstellungen sind
eine der Starken des Amiga.
Die meisten Anwender haben
deshalb einen Farbmonitor an
den Amiga angeschlossen.

Spanische Galeere: Farbdruck eines Tintenstrahldruckers

Das Modell 1084 beziehungs-
weise 1084 S von Commodore
hat mittlerweile den bisherigen
Standard-Monitor 1081 vom
selben Anbieter ersetzt. Die
drei Modelle unterscheiden
sich im Tonverstarker, in der
Form der Lochmaske des Bild-
schirms und beim Video-An-
schluB (RGB, Lochmaske: sie-
he [3]). Die ersten Geréte des
Modells 1081 besaBen zu-
néchst eine punktférmige Bild-
schirmmaske, spéater eine
schlitzformige. Letztere kann
preiswerter hergestellt werden
und eignet sich besser fir die
Darstellungen in niedriger Auf-
I6sung. Fir hohe und hochst-
auflosende Systeme ist eine
Lochmaske sinnvoll. Beim
Amiga mit 640 x 256/512 Punk-
ten wirkt sich eine Lochmaske

m bereits positiv aus.

Der Commodore 1084 be-
sitzt eine Schlitzmaske und ei-
ne entspiegelte Mattscheibe.

LAy i

Das Modell 1084 S ist mit ei-
nem Stereoton-Verstarker aus-
gerustet. AuBerdem wurde bei
diesem Modell der SCART-Vi-
deoeingang, aus dem der
Stecker leicht herausrutschen
konnte, gegen einen stabilen
AnschluB ausgetauscht.

Eine bessere Bildqualitat er-
zeugen sogenannte Multisync-
Monitore. Der wesentliche Vor-
teil dieser Geréte ist ihre Flexi-
bilitét bei der Verarbeitung des
Bildsignals. Nutzen konnen
das vor allem die Anwender
des Amiga mit einer PC-
Erweiterung (PC-Karte oder Si-
decar). Fir den Betrieb dieser
Erweiterungen wird Grafik-
Hardware mit unterschiedli-
chen Bildsignalen angeboten.
Ein Multisync-Monitor stellt
sich automatisch darauf ein.
Fir die Anwender ohne PC-
Erweiterung bleibt eine besse-
re Bildqualitdt. Daflir einen
mehr als doppelten Preis zu
zahlen, erscheint nur sinnvoll,
wenn an Amigas mit neuen
Grafikchips gedacht wird.
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Profilaufwerk 3,5"

Metallgehause @ einstellbare Lauwerk-
nummer mit Displayanzeige @ digitale
Trackanzeige @ Write Protect am Laufwerk

schaltbar @ abschaltbar @ durchgeschleif-
ter Bus

1 Jahr Garantie

Super ALCOMPreis 329.-

Laufverk 5,25"

40/80 Track @ laulwerkshus durchge-
schieift @ abschaltbar @ einstellbare
Adressen @ MS- D0S- kompatibel @ mit
Diskchange

Super ALCOMPreis 298,-
HO 1.6 MB (umschaltbar) 318.-
Amigafarbene Blende +10,-
Write Pratect Schalter +15,-
Gemischtes Doppel 3,5/5,25"

einzeln ein-/abschalthar @ einstelibare
Laufwerksnummern mit Anzeige @ durch-
geschleifter Bus @ bei 5,25" 40/80 Tracks
umschalthar® Metallgehiuse ® 1 Jahr Ga-

rantie
Super ALCOMPreis 548, -

ausgereifte Ingenieurlei-
stung ® 14 Tage
Umtauschrecht ® fast
alle IC's gesockelt @ nur
professionelle Leiter-
platten ® Bauteile
namhatter Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung

500er Speichererweiterung

Fiir 512k zusatzliches RAM @ alle RAM-s
gesockelt @ selbstkonfigurierend @ ab-
schaltbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
Akku- bzw. Batteriepufferung nachriistbar
Komplett mit 512k Preis auf Anfrage
Superpreis mit Uhr Preis auf Anfrage
Bauteilgsatz fiir Uhr ohne Akku  24,-
Leerplatine mit Stecker 39.-

“mit Schaltplan und Bestuckungsliste

LaufwerkanschluBkabel

Zum AnschluB von Laufwerken an alle Amigas @
mit Ansteuerelektronik

Fur 3.5" Llaufwerk 38,-
Fiir 5,25 Laufwerk 49,-
Steckplatzerweiterung

3-fach fir Laufwerke

Jeder Steckplatz abschaltbar und einstellbare
Laufwerksnummer @ Steckplatzerweiterung di-
rekt am Amigagehause @ Dadurch keine Kabel-
langenprobleme

AnschluBfertig zum Super ALCOMPrais 48, -

Soundsampler

Fiir alle Amiga’s mit Software @ Type bei
Bestellung bitte angeben ® 8-Bit Daten-
breite @ Betrieh am Parallelport (Drucker-
port] @ Mit Vorverstarker fir Micro-An-
schiuB  (Cinch-Buchsen) @ Musik- und
Sprachdigitalisierung miglich @ Arbeitet
mit fast allen Digitizer-Programmen @
Farmschones Gehause

Super ALCOMPreis 79.-

Sampler Studio
® Pm-’essmnsﬂes Sampler- ngramm' 4-Kanal-
Technik auf4 0,

der moglich @ alle gangigen Formate (IFF. Data,
Future) @ Echtzeitdisplay mit Zoomfunktion @
viele Verfremdungsmoglichkeiten @ Echo. Hall,

Reverse 69 -

129,-

Paket: Sampler + Software

MIDI - Interface

4 Kanale einschiieBlich 1 Thru @ Optische
Datenanzeige @ Formschanes Gehause
Wahnsinnspreis von nur 89,-

III::::III
Illmmmlll

W

-
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")

COMPUTERHARDWARE

Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versionen in lhren
Amiga 500 @ Einfacher Einbau ohne Liten @ fir
Original-Kickstart-ROM und 2 zusatzliche Versio-
nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf
Anfrage

SuperALCOMPreis 59.-
Kickstartversion auf EPROM’s 120.-
Userport + Experimentierkarte
fir nsionport

Mit Lochraster und 2 x 6522 Ports

Leer 59.-
komplett aufgebaut 89.-

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

kostenloses Info anfordern!!!

Bestellung und Versand

3,5" Laufwerk

FJraI.'e Amiga's® %nsrelfbare [:‘erare:um- MCOMP

mer @ abschalthar @ Metallgehduse @ su- A lanfermann
perflach @ 1 Zoll (2 54cm) @ durchge- .

schieifter Bus @ TEAC Laufwerk Lessing Str. 46

1 Jahr Garantie 5012 Bedbur
komplett anschiuBfertig 239,-

Amigafarbene Blende +10.- Tel. 022 72/ 580

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50
OM b. Vorkasse 3.- OM. Auslandsbe-
stellungen: Nachnahmeversand NN-
Spesen 10.- OM b. Vorkasse 5.-OM.
Wir liefern lhnen auf lhre Rechnung

Basislaufwerke
TEACFD 135 FN 3.5 IMB superslimline 218, -

1 Jahr Garantie

TEAL FD 55 6FR5,25° 40/60 Tracks 239, und Gefahr zu den Verkaufs- und Liefer-
Amigalarbene Blende +10- bedingungen des Elektronikgewerbes.
1,6 MB Diskchange 259.- Postgiroamt Koln
3.5° Gehause 25,- (BLZ37010050) 275 54-509
5,25" Gehause 25,-
Gehause fur “Gemischtes Doppel” 65,-
Bootselector 19,90
Trackanzeige
Fur DFO-OF3 einstellbar @ fir alle Laufwer-
Amigc &rammer ke (3,5°/5,.25°) @ Laufwerkbus durchge-
® Fir A 500/1000 schieift @ mit Gehause
® Expansionsportanschiu Super ALCOMPreis 69.-
@ Fur EPROM's 2764-27011 (8K-128K)
~ Alle A-Typen und CMOS-Typen
Funktionen:
LEERTEST tapen vovoisk  Einfiihrungsangebot
VERGLEICHEN  SPEICHERN AUS DISK  Amiga - Harddisks
AUSLESE HEXOUMP 5 totace 2000 198,
® vier Programmigralgorithmen HO-Interface A 500/4 1000 249,-
50mS/Byte - Superschnell 64K-1,5 min Platte 20 MB A 2000 798,-
® Programm zum Generieren und Brennen
von Kickstarts direkt von Diskette oder 30 MB A 2000 898, -
.'6‘"? ROM " 225 40 M8 A 2000 1098, -
Mit Software + Gehause A 65 MB A 2000 1348 -
Platte A 500/A 1000
Mefi- und Steuerinterface 20 M8 898,-
@ 8 ADC-Kandle 0-2,55V in 0.01V Stufe 30 MB 998,- iiipgs
® | DAC-Kanale U-?,;EVIH 0.01V Stufe 40 MB 1248 - SEERET
Genavigkeit- 1,5 LSB ¢ . ’
® 4 frei programmierbare TTL-1/0 Kanile 65 MB 1498.- ﬁlﬁz m:zﬁ:vzm{,‘g‘;ﬁ fur Amiga ohne PC-Karte!
O N St ool Ak O Selsthuntondwia “Cari o i AlsEnbau Fstplateirdon “Aviga 2000 @ Ais Exer
; Voka /i ne Einheit fur den “"Amiga “und 1000 mit Gehause, eigenem Netzteil und Erweiterungsanschiu
: g!e;ﬁg;gea;egx&mung 5500 ﬂf;ﬁfgfgﬁhe Voksbel , @ Erhaltlich mit 20, 30, 40 und 65 Megabyte ® Kopiert | Megabyte in unter 4 Sekunden @ Speichert
P : : . - i i | LORORQIR . RC, schneller als “1.2-Ramdisk” @ Lauft mit “FastFileSystem” @ Einfach einstecken, Formatieren,
® Einfache Programmierung in Basic mog- Hilfssatz @ Merkfunktion @ komfortabler “Mountiist" und ~Startug-Sequence” éndern und fos gent's!
lich Multitasking tauglich Editor zur Vokabelverwaltung @ Worter- Eitwicklir: Steshin ﬂ{’ S{ﬂgm geht's!
® incl. DEMO-Software auf 3,5° Diskette buch zum Dateiendurchsuchen i Fiir den Selbstbau: Harddisk-Interface incl. Steversoftware @ AnschluB mit Slot fir Omts- Controller i

238,-

59.-

Entwurf + Druck PLUM, Diren-Oberzier, TEL.024 28/7 11
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Monochrome Monitore sind
eine preisglnstige Alternative
flir Anwender, die weniger die
Farbfahigkeiten des Amiga
nutzen, sondern lUberwiegend
Textverarbeitung oder Datei-
verwaltung betreiben. Mo-
nochrom bedeutet einfarbig.
Zur Auswahl stehen die Farben
Grilin und Bernstein. Der Moni-
tor setzt mehrfarbige Bilder
des Amiga in Abstufungen die-
ser Farbe um.

Ein UHF-Modulator ist die
preiswerteste Methode flir die
Bilddarstellung eines Compu-
ters. Dieses Geréat wandelt das
Bildsignal des Amiga so um,
daB nach dem AnschluB an
den Antenneneingang der
Fernseher fir die Bildausgabe
benutzt werden kann. Die
schlechtere Bildqualitat ist nur
einer der Nachteile. Wenn der
Fernseher zur Unterhaltung
der gesamten Familie beitragt,
kommt bei Auseinanderset-
zungen uber das Programm
noch der Kanal Amiga hinzu.
B Bis zu vier Diskettenlauf-
werke lassen sich an den Ami-
ga anschlieBen. Eines davon
befindet sich bereits im Gehau-
se des Computers. Die Lauf-
werke verschiedener Herstel-
ler unterscheiden sich im we-
sentlichen nur in vier Punkten:

Laufwerke mit Schalter kon-
nen ausgeschaltet werden.
Der Amiga erkennt sie beim
Einschalten (oder nach einem
Reset) nicht mehr. Dadurch
lassen sich etwa 20 KByte
Speicherplatz sparen.

Manche Laufwerke besitzen
einen AnschluB fur ein weite-
res Laufwerk. Diese Buchse ist
erforderlich, wenn mehr als
ein Diskettenlaufwerk ange-
schlossen werden soll.

Ein Trackdisplay zeigt an,
auf welcher Spur sich der
Schreib-/Lesekopf gerade be-
findet, und ob gelesen oder ge-
schrieben wird. Das Display ist
fur die meisten Anwender ohne
besonderen Nutzen.

Mittlerweile werden fast nur
noch Laufwerke in Flachbau-
weise (2 bis 3 Zentimeter hoch)
angeboten. Das Amiga-Lauf-
werk von Commodore ist die
Ausnahme.

Disketten sind runde, flexi-
ble Kunststoffscheiben (eng-
lisch Floppy Disk: Schlapp-
scheibe), die — wie Tonbénder

80

?

® niger als ein Zehntel Millimeter

oder Musikkassetten — mit ei-
nem magnetisierbaren Mate-
rial (in der Regel Eisenoxid) be-

schichtet sind. Die Trager-
schicht, auf der sich die diinne
Magnetschicht befindet, ist we-

dick. Zum Vergleich: Das
menschliche Haar hat einen
Durchmesser von 44 Tausend-
stel Millimeter. Daraus folgt,
daB die Kunststoffscheiben
sehr empfindlich auf Ver-
schmutzung reagieren. Sie
werden deshalb in eine schit-
zende Hulle eingebettet.

Das Betriebssystem des
Amiga schreibt die Daten so
auf die Diskette, daB etwa 880
KByte (880 x 1024 Byte/Zei-
chen) darauf passen. Das ent-
spricht etwa 250 DIN-A4-Sei-
ten Text. Die Daten stehen da-
bei ziemlich dicht nebeneinan-
der. Disketten missen fir die-
se Schreibdichte geeignet
sein. Kaufen Sie deshalb nur
Disketten fiir doppelte Dichte
(englisch double density, DD),
die flir die doppelseitige Be-
schreibung freigegeben sind
(double sided, DS). Solche
Disketten tragen oft das Kenn-
zeichen 2DD. Einseitige Dis-

beschleunigen, aber wegen
der dabei entstehenden Rei-
bungshitze besteht die Gefahr,
daB die Oxidschicht zerstort
wird. Eine zweite Konsequenz
dieses Kontaktes ist die gerin-
ge Speicherdichte, mit der die
Daten auf die Diskette aufge-
bracht werden konnen.

W Festplatten (englisch: Hard-
Disk) verwenden eine andere
Technik. Das Tragermaterial
far die magnetisierbare
Schicht ist keine biegsame

tritt. Als Folge der hohen Dreh-
zahl entsteht ein Luftpolster
auf der Plattenoberflache. Der
Schreib-/Lesekopf liegt auf
diesem Polster auf. Er schwebt
etwa ein Tausendstel Millime-
ter Uber der Platte. Diese Tech-
nik ermdglicht Zugriffszeiten
zwischen 18 und 65 Millisekun-
den (Milli = Tausendstel) und
Speicherkapazitdten bis zu
150 MByte bei Preisen von 800
bis 3000 Mark. Die fur den Ami-
ga derzeit gebrauchlichen

Digitalisiertes Motiv, dargestellt im 4096-Farben-Modus

L
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Raumgestaltung mit Konstruktionsprogramm und Plotter

ketten besitzen auch auf bei-
den Seiten eine magnetisier-
bare Beschichtung. Der Her-
steller hat jedoch bei der Uber-
prufung der Unterseite Fehler
festgestellt und verkauft die
Diskette nur mit einer Quali-
tatsgarantie fUr einseitige Be-
schreibung.

Der Schreib-/Lesekopf eines
Diskettenlaufwerks hat direk-
ten Kontakt mit der Oberflache
des Datentragers. Die Zugriffs-
geschwindigkeit ist deshalb re-
lativ niedrig. Man konnte sie
durch Erhéhen der Umdre-
hungsgeschwindigkeit — zwar

Kunststoffscheibe, sondern ei-
ne starre Platte. Die Platte ist
fest im Gehduse eingebaut
und kann in der Regel nicht
ausgetauscht werden. Da-
durch entfallen selbst gering-
fligige Verschiebungen, wie
sie beim Diskettenlaufwerk
durch Herausnehmen und
Wiedereinlegen des Datentréa-
gers entstehen. Der Schreib-/
Lesekopf kann préziser posi-
tioniert werden.

Die Umdrehungsgeschwin-
digkeit bei Festplatten ist rela-
tiv hoch, da keine Reibung mit
einer schiitzenden Hille auf-

Festplatten haben 28 oder 40
Millisekunden Zugriffszeit und
eine durchschnittliche Kapazi-
tat von 20 oder 40 MByte.

Fir den Betrieb einer Fest-
platte ist eine Steuerhardware,
der sogenannte Controller, not-
wendig. Ein Controller ist prak-
tisch ein Ubergangsstlick, eine
Schnittstelle (Interface) zwi-
schen einem Computer und ei-
ner universell anwendbaren
Festplatte. Im Amiga muB sich
wiederum ein Programm befin-
den, das den Controller an-
steuert.

Festplatten sind dann nitz-
lich, wenn der Anwender inner-
halb kirzerer Zeit mit mehre-
ren Programmen oder groBen
Datenbestanden arbeitet (sie-
he auch [4]).

B Kassettenrecorder spielen
flr die Datenspeicherung beim
Amiga keine Rolle mehr. Das
wird sich in naher Zukunft viel-
leicht mit den sogenannten
Streamern &ndern. Streamer
sind Kassettenlaufwerke mit
hoher Aufzeichnungsdichte.
Sie verwenden allerdings kei-
ne handelstblichen Musikkas-
setten als Datentrager. Auf
spezielle Datenbandkassetten
kann als Sicherungskopie der
gesamte Inhalt einer Festplatte
in wenigen Minuten (iberspielt
werden.

W Daten werden nicht nur zwi-
schen Computer und Periphe-
riegerdten Ubertragen. Com-
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puter kdnnen auch untereinan-
der Informationen austau-
schen. Schulen, Universitaten
und groBe Unternehmen nut-
zen héaufig diese Form der Da-
tenlbertragung. Derart ver-
knipfte Computer heiBen
Netzwerke: Ein Zentralcompu-
ter ist mit vielen Unter- oder
Nebenstellen verbunden.

Eine Alternative ist der Aus-
tausch von Datentrdgern. Man
speichert Informationen auf
Diskette und schickt diese an
jemanden, der den gleichen
Computer besitzt. Der Emp-
fanger kann die Daten laden
und sich Uber den Drucker
oder Bildschirm ausgeben las-
sen. Der Preis fur eine even-
tuelle Gebuhrenersparnis ist
ein Zeitverlust von zwei bis drei
Tagen. ;

Ein Gerdt zum Ubertragen
von Daten ohne Zeitverlust be-
findet sich in fast jeder Woh-
nung: das Telefon. Es wandelt
horbare Tonschwingungen in
elektrische Schwingungen
um, die dann Uber die Leitun-
gen der Post Ubertragen und
beim Empfanger wieder in hor-
bare Schwingungen umge-
wandelt werden.

Ein Computer kann weder
einen Telefonhorer in die Hand
nehmen, noch kann er spre-
chen. Dennoch eignen sich Te-
lefonleitungen zum Ubertra-
gen von Daten. Die Informatio-
nen mussen erst umgewandelt
werden. Diese Arbeit kann ein
Akustikkoppler Ubernehmen.
Der Koppler ist ein flaches Ge-
rat mit zwei Gummimuffen, in
die der Telefonhdrer gelegt
wird. Er wird in der Regel an die
serielle Schnittstelle des Ami-
ga angeschlossen.

Die in horbare Téne umge-
wandelten Informationen er-
klingen aus dem Lautsprecher
des Gerétes. Der Telefonhdrer
liegt so auf dem Koppler, daB
sich das Mikrofon (ber dem
Lautsprecher befindet. Die
Post sorgt fiir die Datenfern-
Ubertragung (DFU). Auf der
Empfangerseite gibt der Laut-
sprecher des Horers die Tone
wieder, das Mikrofon eines wei-
teren Kopplers nimmt die Infor-
mationen auf, und der wandelt
sie in flr den Computer lesba-
re Daten um.

Der Umweg tiber den Tele-
fonhdrer macht diese Verfah-
ren sehr anfallig fir Storgeréu-
sche. Ein zweiter Nachteil ist
die geringe Ubertragungsrate,
die sich durch die Umwand-
lung in Tonschwingungen er-
gibt. Die Post vermietet des-
halb Modems, die aus den Da-
ten des Computers gleich elek-
trische Schwingungen erzeu-
gen und diese an das Telefon-

Datenfern-
ubertragung

netz abgeben. Im Gegensatz
zu Akustikkopplern kénnen
manche Modems sogar selbst
»den Horer abnehmens, indem
sie die Empfangsleitung bei ei-
nem Anruf automatisch ein-
schalten. Die Bestimmungen
der Deutschen Bundespost er-
lauben am Telefonnetz nur den
Betrieb zugelassener Geréte
mit FTZ-Nummer (siehe auch
(5.

B Die meisten Amiga-Fans
haben neben ihrer Begeiste-
rung fir den Computer eine
weitere Gemeinsamkeit: lhre
bescheidenen Fertigkeiten bei

der Bedienung einer Tastatur.
Weit entfernt vom Zehn-Fin-
ger-System einer Sekretérin
werden Programme und Texte
mit einem bis maximal sechs
Fingern eingegeben. Das ist
bei lAngeren Texten mihsam.
Scanner kdnnen diese Aufga-
be Ubernehmen (englisch to
scan: abtasten, abfiihlen).
Zwei Verfahren sind Gblich:
Der Scanner im Taschenfor-
mat (Handy Scanner: siehe
[6]). Das etwa mausgrofe Ge-
rat wird von Hand Uber eine
Vorlage gezogen und digitali-
siert dabei die Information ei-
nes etwa sechs Zentimeter
breiten Streifens. GréBere Vor-
lagen werden in mehreren
Durchgéngen gelesen.
Andere Scanner nutzen die-
selbe Technik wie Fotokopie-
rer. Das abgelichtete Bild wird
jedoch nicht auf Papier {iber-
tragen, sondern an den Com-
puter weitergegeben. Daflir di-
gitalisieren sie A4-Seiten in
einem Durchgang (Hawk
Scanner: siehe [7]).
Zeichnungen und Texte be-
finden sich nach dem Lesen
als Grafik im Speicher. Im Lie-
ferumfang mancher Scanner
ist ein Programm enthalten,
das Text in einer Grafik erkennt
und als Textdatei speichert.
Solche Dateien kénnen dann
mit einer Textverarbeitung be-
arbeitet werden.
B Video hat Zukunft — beson-
ders flr die Besitzer des Ami-
ga. Ein wichtiges Werkzeug
des Video-Amateurs ist das
Genlock. Dieses Gerat mischt
die Bildsignale zweier Video-
quellen. Wie sieht das in der
Praxis aus? Uber ein Genlock-
Interface wird das Bildsignal

KURS

eines Videorecorders oder ei-
ner Videokamera in den Com-
puter Ubertragen, wo es die
Hintergrundfarbe der Amiga-
Bildschirmdarstellung ersetzt.
Mit der Vordergrundfarbe las-
sen sich Trickfilm-Animationen
oder Titeltexte einblenden. Ein
zweiter Recorder nimmt das
kombinierte Signal auf. Beide
Bildsignale lassen sich lang-
sam ein- oder ausblenden [8].

Eine zweite Anwendung von
Desktop Video, der Videowerk-
statt am Heimcomputer, ist das
Digitalisieren von  Bildern.
Standbilder eines Videorecor-
ders oder Bilder einer Video-
kamera werden in Punkte zer-
legt und als Grafik im Compu-
ter abgespeichert. Dort kon-
nen sie mit Mal- und Zeichen-
programmen nachbearbeitet,
und schlieBlich Uber einen
Drucker ausgegeben werden
[9]. Die Anwendung Video
zeigt deutlich, daB Peripherie-
geréte nicht nur untergeordne-
te Hilfsmittel flr die Bewalti-
gung computerspezifischer
Aufgaben sind. Zusammen mit
dem Computer bilden sie ein
Medium fir die kreative Gestal-
tung. Peter Aurich
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Digita Computer GmbH, FriedrichstraBe 61, 5620 Velbert 1, Telefon 02051/594 50 /
COMMODORE PC-XT/AT : DRUCKER
Amiga 2000 XT-komp. Rechner Turbo 10 MHz ab 1099,— Shinwa VP-130
mit 2. internem Laufwerk 2189, — AT 286, 16 MHz 9 Nadeln, Draft 135 Zeichen, NLQ 27 Zeichen 399,—

PC-I der MS-DOS Mini

Harddisk f. Amiga 2000
20 MB mit Software

Harddisk f. Amiga 500
mit Software. Gehduse als
Monitoruntersatz geeignet ab

3'4 " -Diskdrive f. Amiga
Extern, abschaltbar, Bus

5, "-Diskdrive f. Amiga
Extern, 40/80 Spur, abschaltbar,
durchgefiihrter Bus

3% " -Diskdrive f. Amiga 2000
Intern, m. Einbausatz u. Anleitung

5Y " -Diskdrive fir PC-l
Extern, 40 Spur

PUBLIC DOMAIN (iber 2500 Disketten vorratig fiir MS-DOS, Amiga u. Atari ST

649,—

798,—

949,—

269,—

329,—

199, —

279,—

512 KB RAM, bis 4 MB on Board

1.2 MB, MF-Tastatur 102 Keys
AT 386 Tower

80386 Prozessor, 16 MHz, 512 KB
# Laufwerk 1,2 MB, Tastatur 102 Keys

MS-DOS 3.3, GW-Basic

Filecard 20 MB
Hercules-komp. Graphik-Karte

ATARI
Atari 1040 ST + SM 124
3', " -Diskdrive f. Atari ST

Extern, durchgefihrter Port,
abschaltbar, sep. Netzteil

5Y " -Diskdrive {. Atari ST
Extern, 40/80 Spur, abschaltbar,
durchgef. Port, sep. Netzteil

bestiickbar, Graphik-Karte, 54 Diskdrive

Shinwa SL-2410

S0~ MONITORE

Philips 7502 12", grtin, 80 Zeichen

24 Nadeldrucker, Draft 135 Z., NLQ 45 Zeichen

749, —

189,—

Philips TTL-Monitor, bernstein, 14 "-Bildschirm

4990,—

z;g-— ZUBEHOR
o 5Y,"-Disketten
3% "-Disketten

mit integr. Schwenkfufl

329,—

10 Stck. ab 6.90
10 Stck. ab

19,95

1599, — Diskettenbox fiir 5!, -Disketten 12,95
Diskettenbox fir 3' " -Disketten 13,95

Mousepad 14,95

Joystick ab 7,90

209— Abdeckhaube ab 11,95
Endlospapier 1000 Blatt ab 14,95

Manitorstander ab 19,95

329, — Druckerstander ab 25,95

Stck. ab 4,50 DM

Nutzen Sie unseren bequemen Computer-Kredit-Kauf - Offnungszeiten Mo. - Fr. 10.00 — 13.00 Uhr, 14.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
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JSEAN OSOW/SKI'S

(1) Haushaltsbuch  bis zu 25 Konten, fiexibel, leicht bedienbar,

mit umfangreicher deutschsprachiger
Dokumentation

resetfeste RAM-Disk mit deutscher Anleitung

professionelles CAD-Programm, deutsche
Anleitung

10 erstklassige PD-Spiele aus allen Berei-
chen wie Action, Geschicklichkeit, Strategie
5 Programme gegen alle Viren
hochwertige deutsche Textverarbeitung
25 niitzliche Utilities aus allen Bereichen

Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten
mit phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit!

3 Disketten: Tabellenkalkulation, relationale
Datenbank, sehr gute Textverarbeitung

3 phantastische Slideshows: Politiker, Tiere
und Ray-Tracing-Bilder

Bundesligaverwaltung mit grafischer
Darstellung in Deutsch

sensationelles Breakout-Spiel

erstes deutsches PD-
Buchhaltungsprogramm

deutscher Englisch-Vokabeltrainer

sehr gutes deutsches Malprogramm

bringt Ordnung in Ihre Videodatei, deutsch

bei diesem Spiel kénnen Sie lhre
Fahigkeiten als Manager eines FuBballclubs
testen, deutsch

(19 Platten/Cassetten/CD-Liste, deutsch

@0 Giroman komfortables deutsches Programm,

mit dem Sie Ihr Girokonto einfach verwalten
konnen

zu ca. 100
zahlreiche

(2) ASDG-RAM-Disk
(3) MountainCAD

@) Spiele I, 11, I

(5) Anti-Virus
(&) M.S.-Text
(@) Utility-Disk
(@) Sonix-Paket

@ Business
@) Grafik
@ Bundesliga

(13 Paranoid
(a0 Buchhaltung

(15 Perfect Englisch
(18 AMIGA-Paint

@7 Videodatei

(18 FuBballmanager

@1 Spiele-Tips &

puldren Spielen erhalten Sie
Tricks-Lexikon

ips, deutsch

SCHATZTRUHE

@ Kampf um
Eriador, V 2.0

(@ Mandelbrot

taktisches Strategiespiel fiir 2 Personen mit
sehr guter Grafik und Sound, deutsch
verschiedene ausgezeichnete Programme
zur Berechnung und Darstellung von
Apfelménnchen

hilfreiches Programm zur F-Tastenbelegung
Etikettendruckprogramm, deutsch

die Amiga-Umsetzung des bekannten
Brettspiels, deutsch
phantastisches Programm zur Berechnung
von Licht und Schatten - siehe Test
Amiga 1/88 - komplett auf 3 Disketten mit
deutscher Anleitung
Fur unsere Schatztruhe benutzen wir Markendisketten.
Preise: Paket Nr.9
Pakete Nr. 4, 10, 11, 27 e
alle sonstigen Nummern je
Porto/Verpackung: DM 3,- V-Scheck
DM 6,- bei Nachnahme

-D

kosten unsere aktuellen 2 Kata-

@ Funckey
@ Label 2.0
@ Risk

@ Ray-Tracing-
Construction-Set,
V2o

DM 50,-
DM 30.-
DM 10.-

Wir fiihren alle bekannten PD-
Serien wie Fish, Panorama, Faug
Amicus, Auge, Taifun, Chiron
Conception, RPD, Kickstart, Sli-
deshows, Slipped, TBAG, PP,
Franz Viele Programme
deutschsprachig.

Taifun * Taifun
= PD-Serie der Extraklasse.
Sonderpreise: 1-35 DM 175,
inkl. Porto/Vp.  36-70 DM 175,-
geg. Vorausk./  1-70 DM 315,-
V-Scheck 71-80 DM 65,-

logdisketten. Mit deutschem In-
haltsverzeichnis unseres gesam-
ten PD-Angebots von weit liber
1000 Disketten. Ab DM 4,50.
Gegen Verrechnungsscheck oder
in Briefmarken anfordern.

Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist -
VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1, Tel. 0201/788778
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Offset 1.3

Sie mochten die Leistungsfahigkeit des
Kickstart 1.3 und der neuen Workbench
ausnutzen? Wir versorgen Sie mit den In-
formationen, die Sie bendétigen. In der Ta-
belle finden Sie die Offsets und Parame-
ter aller Funktionen.

nsere Tabelle enthélt die wichtigsten Angaben, die Sie

bendtigen, um die Funktionen des Kickstart 1.3 zu benut-

zen. Um Ihnen eine komplette Ubersicht zu bieten, sind
auch noch die »alten« Funktionen des Kickstart 1.2 berlicksichtigt.
Selbstverstandlich kdnnen Sie diese auch unter Kickstart 1.3 be-
nutzen. Die Funktionen der 1.3 haben wir kursiv markiert. Alle Off-
sets sind relativ zur jeweiligen Library-Base zu verstehen. Wenn
Sie also auf eine Funktion zugreifen wollen, miissen Sie in den
meisten Féllen (mit Ausnahme der Exec-Library) zuerst die zuge-
hérige Library offnen.

Die erste Spalte in der Tabelle gibt den Offset in dezimaler
Schreibweise wieder. Wenn Sie die gewiinschte Library gedffnet
haben, kénnen Sie mit diesem Offset die Funktion ansprechen.
In der zweiten Spalte ist der gleiche Wert in hexadezimaler
Schreibweise aufgeflihrt. Welche Angabe Sie benutzen, hangt
von lhrem asthetischen Empfinden ab und ob Sie ein »$« mehr tip-
pen wollen.

Die dritte Spalte enthalt den Namen, tiber den Sie die Funktion
von Sprachen wie Basic, C oder Modula ansprechen kénnen. Die

Sprung in den Kickstart 1.3

Voraussetzung dafir ist allerdings, daB Sie die entsprechenden
FD-Files, Module oder Includes fir die Version 1.3 besitzen. Die
neue Version des M2Amiga Modula-2-Compilers der A+L AG un-
terstitzt die Kickstart- und Workbench 1.3-Funktionen. Wer die
neuen Funktionen von Basic aus nutzen will, muB sich die Extra-
Diskette der Workbench 1.3 besorgen — darauf befinden sich die
FD-Files dafiir. Die Diskette bekommen Sie bei Commodore-Ver-
tragshéndlern. Grundséatzlich unterstiitzt die Aztec-C-Version
3.6adie neuen Funktionen auch, Konflikte gibt es bei der Schreib-
weise der Namen. So heiBt die Funktion »SumKickData« bei Aztec
»SumKicke«. Bei Schwierigkeiten kann hier nur der Blick ins Hand-
buch empfohlen werden.

Der vierten Spalte ist zu entnehmen, welche Parameter die
Funktion benétigt. In der ersten Klammer steht die Bedeutung der
einzelnen Werte, wahrend in der zweiten Klammer die

Ubergabe-Register verraten werden. Einige Bezeichnungen sind
abgekirzt, die wichtigsten Abklirzungen haben wir in der Tabelle

erklart. mi/pa
Abkiirzung Bedeutung Abkiirzung Bedeutung
dest Destination dst Destination
src Source req Requester
rgn Region rect Rectangle
srcbm SourceBitMap bm BitMap
vp ViewPort 9] RastPort
W Width H Height
Ptr Pointer li Layerinfo
cr ClipRectangle pri Priority

NS IER——————— @
FNSIER

Die wichtigsten Abkiirzungen

DEZ HEX Funktionsname (Parameter)(Register)
Library: console
-42  -$02A CDInputHandler (events,device)(AO/A1)
-48  -$030 RawKeyConvert (events,buffer,length,
keyMap)(AOI/A1,D1/A2)
Library: diskfont
-36  -5024 AvailFonts (buffer,bufBytes, flags)(A0,D0/D1)
-48  -5030 DisposeFont (fontContentsHeader)(A1)
Contents
-42  -502A NewFontContents (fontsLock,fontName)(A0/A1)
-30  -$01E OpenDiskFont (textAttr)(AQ)
Library: dos
-36 -5024 Close (file)(D1)
-120 -3078 CreateDir (name)(D1)
-138  -308A CreateProc (name,pri,segList,stack
Size)(D1/D2/D3/D4)
-126  -$07E CurrentDir (lock)(D1)
-192  -$0C0 DateStamp (date)(D1)
-198  -$0C6 Delay (timeout)(D1)
72 -3048 DeleteFile (name)(D1)
-174  -30AE DeviceProc (name)(D1)
96  -$060 DupLock (lock)(D1)
-108  -$06C ExNext (lock,fileInfoBlock)(D1/D2)
-102  -$066 Examine (lock,fileInfoBlock)(D1/D2)
222 $0DE  Execute (string file file)(D1/D2/D3)
-144  -$090 Exit (returnCode)(D1)
-162  -$0A2 GetPacket (wait)(D1)
114 -$072 Info (lock,parameterBlock)(D1/D2)
-54  -$036 Input 0
-132  -$084 loErr 0
216 -$0D8  Isinteractive (file)(D1)
-150  -$096 LoadSeg (fileName)(D1)
-84 -$054 Lock (name,type)(D1/D2)
-30  -$01E Open (name,accessMode)(D1/D2)
60 -$03C  Output 0
210  -$0D2 ParentDir (lock)(D1)
168 -$0A8  QueuePacket (packet)(D1)
42  -$02A  Read (file,buffer,length)(D1/D2/D3)
-78  -304E Rename (oldName,newName)(D1/D2)
-66  -$042 Seek (file,position,offset)(D1/D2/D3)
-180 -$0B4 SetComment (name,comment)(D1/D2)
-186 -$0BA  SetProtection (name,mask)(D1/D2)
-156  -$09C UnLoadSeg (segment)(D1)
-90 -$05A  UnLock (lock)(D1)
-204 -$0CC  WaitForChar (file ,timeout)(D1/D2)
-48  -$030 Write (file,buffer,length)(D1/D2/D3)
Library: exec
-480  -$1E0 AbortlO (ioRequest)(A1)
-432  -$1B0 AddDevice (device)(A1)
-240  -80F0 AddHead (list,node)(A0/A1)
-168  -$0A8 AddintServer * (intNumber,interrupt)(D0/A1)
396 -$18C  AddLibrary (library)(A1)
-618  -$26A AddMemList (size,attributes,pri,base,
name)(DO/D1/D2/A0/AT)
-354 -3162  AddPort (port)(A1)
-486 = -31E6 AddResource (resource)(A1)
-600 -$258 AddSemaphore (sigSem)(A0)
-246  -$0F6 AddTail (list,node)(A0/A1)
-282  -$11A AddTask (task,initPC,finalPC)(A1/A2/A3)
-108  -$06C Alert (alertNum parameters)(D7,A5)
-204 -$0CC  AllocAbs (byteSize,location)(D0O/A1)
-222 -$0DE  AllocEntry (entry)(A0)
-198 -$0C6 AllocMem (byteSize,requirements)(D0/D1)
330 -$14A  AllocSignal (signalNum)(DO0)
-342  -$156 AllocTrap (trapNum)(D0)
-186  -30BA Allocate (freeList,byteSize)(A0,D0)
-576  -$240 AttemptSemaphore  (sigSem)(A0)
-216  -$0D8 AvailMem (requirements)(D1)
-180 -$0B4 Cause (interrupt)(A1)
-468  -$1D4 ChecklO (ioRequest)(A1)
-450 -$1C2 CloseDevice (ioRequest)(A1)
-414  -$19E CloseLibrary (library)(A1)
-624  -$270 CopyMem (source,dest,size)(A0/A1,D0)
630 -$276 CopyMemQuick (source,dest,size)(A0/A1,D0)
<192  -$0C0  Deallocate (freeList,memoryBlock,byte

Size)(A0/A1,D0)
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DEZ HEX Funktionsname (Parameter)(Register) DEZ HEX Funktionsname (Parameter)(Register)
114 -$072 Debug 0 -5646  -$222  Vacate (semaport)(AQ)
-120  -$078 Disable 0 -318  -$13E Wait (signalSet)(D0)
-60  -$03C Dispatch 0 -474  -$1DA  WaitlO (ioRequest)(A1)
-456 -$1C8  DolO (ioRequest)(A1) 384 -$180  WaitPort (port)(A0)
126 -807E Enable 0
270 -$10E  Enqueue (list,node)(A0/A1) Library: expansion
-66  -$042  Exception ] -30 -$01E  AddConfigDev (configDev)(A0)
-36  -$024  Exitintr -150 -$096  AddDosNode (bootPri,flags,dosNode)(D0O/D1/A0)
276 -$114  FindName (list,name)(AQ/A1) 42 -302A  AllocBoardMem (slotSpec)(D0)
-390 -$186 FindPort (name)(A1) 48 -$030 AllocConfigDev 0
96 -$080  FindResident (name)(A1) -54  -$036  AllocExpansion (numSlots, SlotAlign,
-594  -$252 FindSemaphore (sigSem)(A0) Mem SlotOffset)(DO/D1/D2)
294 -$126  FindTask (name)(A1) -60 -$03C  ConfigBoard (board,configDev)(AO/A1)
182 -3084  Forbid 0 66 -$042  ConfigChain (baseAddr)(A0)
228 -30E4  FreeEntry (entry)(A0) 72 8048 FindConfigDev (oldConfigDev,manufacturer,
-210  -$0D2 FreeMem (memoryBlock,byteSize)(A1,D0) product)(A0,D0/D1)
-336 3150  FreeSignal (signalNum)(DO) 78 -$04E  FreeBoardMem (startSlot,slotSpec)(DO/D1)
348 -$15C  Freelrap {irapNumiDg) -84 3054  FreeConfigDev (configDev)(A0)
528 -5210 GetCC 0 90 -805A  FreeExpansionMem (startSlot,numSlots)(D0/D1)
2 4 Gellag (POrt)(AD) -138  -$0BA  GefCurrentBinding  (currentBinding,bindingSize)(A0,D0)
<72 -3048 InitCode (startClass.version)(D0/D1) 144 -$090 MakeDosNode (parmPacket)(A0)
-102  -3066 InitResident (resident,segList)(A1,D1) 120 -$078 ObtainConfig 0
-5568 -$22E InitSemaphore (sigSem)(A0) Binding
-78 -$04E InitStruct (initTabIe.memory.size](mIA2‘DD) -96 -8060 Fn‘eadExpansion (bO&rd,OffSGf)(AD,DO)
-234  -$0EA  Insert (list,node, pred)(A0/A1/A2) Byte
-90  -$05A  MakeFunctions (target,functionArray,funcDisp 102 -8066  ReadExpansion (board,configDev)(AO/AT)
Base)(A0,A1,A2) Rom
-84  -3054 MakeLibrary (funclnit,structinit,libinit, 126 -807E ReleaseConfig 0
dataSize codeSize) -108 -$06C  RemConfigDev (configDev)(A0)
(AO/A1/A2,D0/D1) 132 8084  SetCurrentBinding  (currentBinding,bindingSize)(A0,00)
-564 234 ObtainSemaphore  (sigSem)(A0) 114 -§072  WriteExpansionByte (board,offset byte)(AD,DO/D1)
-582  -$246 ObtainSemaphore (sigSem)(AQ) 36 -8024 ExpansionUnused )
List
-408 -$198  OldOpenLibrary (libName)(A1) Library: graphics
-444  -§1BC  OpenDevice (devName,unit,io -156 -$09C  AddAnimOb (obj,animationKey,
Request, flags)(A0,D0/A1,01) rastPort)(AD/A1/A2)
-552  -$228 OpenLibrary (libName,version)(A1,D0) 96  -$060 AddBob (bob,rastPort)(A0,A1)
-498 -$1F2 OpenResource (resName,version)(A1,00) -480 -$1E0 AddFont (textFont)(A1)
-138 -808A Permit 0 -102  -$066 AddVSprite (vSprite,rastPort)(A0/A1)
-540 -$21C  Procure (semaport,bidMsg)(AO/AT) -492  -$1EC  AllocRaster (width,height)(D0/D1)
-366 -$16E  PutMsg (port,message)(A0/A1) -504 -$1F8  AndRectRegion (rgn,rect)(AO/A1)
522 -$20A RawDoFmt ((AO/A1/A2/A3) -624  -$270 AndRegionRegion  (src,dst)(A0/A1)
-504 -$1F8 RawlQOinit 0 <162  -$0A2 Animate (animationKey,rastPort)(A0/A1)
-510 -$1FE RawMayGetChar /] -258 -$102 AreaDraw (rastPort,x,y)(A1,00/D1)
-516 -$204  RawPutChar (char)(DO) -186  -30BA  AreaEllipse (rastPort,cx,cy,a,b)
-570 -$23A ReleaseSemaphore  (sigSem)(A0) (A1,D0/D1/D2/D3)
-588 -$24C  Release (sigSem)(A0) -264 -$108  AreaEnd (rastPort)(A1)
SemaphorelList -252  -$0FC  AreaMove (rastPort,x,y)(A1,D0/D1)
-438 -$1B6 RemDevice (device)(A1) -474 -$1DA  AskFont (rastPort, textAttr)(A1,A0)
258 -$102  RemHead (list)(AD) -84  -$054  AskSoftStyle (rastPort)(A1)
-174  -$0AE RemintServer (intNumber,interrupt)(D0/A1) -654  -$28E AttemptLock (layer)(A5)
-402  -$192 RemLibrary (library)(A1) LayerRom
-360 -$168 RemPort (port)(A1) -30  -$01E BitBitMap (srcBitMap,srcX,srcY,
-492 -$1EC  RemResource (resource)(A1) destBitMap,destX,
-606 -$25E RemSemaphore (sigSem)(A0) destY sizeX, sizeY,minterm,mask,
264  -$108 RemTail (list)(A0) tempA)(A0,DO/D1,A1,
288 -$120 RemTask (task)(A1) D2/D3/D4/D5/D6/D7/A2)
-252  -$0FC Remove (node)(A1) -606 -$25E BitBitMapRastPort  (srcbm,srcx,srey,destrp destX,
-378 -$17A ReplyMsg (message)(A1) destY sizeX,sizeY,minterm)
-48  -3030 Reschedule )] (A0,DO/D1,A1,D2/D3/D4/D5/D6)
-42  -802A  Schedule 0 -300 -$12C  BltClear (memory,size,flags)(A1,00/D1)
-462 -$1CE SendlO (ioRequest)(A1) -636 -$27C BitMaskBit (srcbm,srcx,srcy,destrp,destX,
-312  -$138 SetExcept (newSignals,signalSet)(D0/D1) MapRastPort destY sizeX sizeY,
420 -$1A4 SetFunction (library,funcOffset, minterm bltmask)
funcEntry)(A1,A0,D0) (A0,DO/D1,A1,D2/D3/D4/D5/D6,A2)
-162  -$0A2 SetIntVector (intNumber,interrupt)(D0O/A1) 312  -$138 BltPattern (rastPort,ras,xl,yl, maxX,maxy,fill
-144  -3090 SetSR (newSR,mask)(D0/D1) Bytes)(A1,A0,00/D1/D2/D3/D4)
-306 -$132  SetSignal (newSignals,signalSet)(D0/D1) -36 -$024  BltTemplate (source,srcX,sreMod, destRast
-300 -$12C SetTaskPri (task,priority)(A1,D0) Port,destX destY sizeX,
-324 -$144  Signal (task,signalSet)(A1,D0) sizeY)(A0,D0/D1/A1,D2/D3/D4/D5)
-612  -$264 SumKickData 0 -366 -$16E CBump (copperList)(A1)
-426  -$1AA SumLibrary (library)(A1) -372  -$174 CMove (copperList,destination,data)
-150  -$096 SuperState 0 (A1,D0/D1)
-30  -$01E Supervisor 0 -378  -$17A  CWait (copperList,x,y)(A1,D0/D1)
-54  -$036 Switch 0 -420 -$1A4  ChangeSprite (vp,simplesprite,data)(A0/A1/A2)
-534  -§216 TypeOfMem (address)(A1) -42  -$02A ClearEOL (rastPort)(A1)
-156  -$09C  UserState (sysStack)(D0) -522  -$20A  ClearRectRegion (rgn)(A0/A1)

84
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528  -$210  ClearRegion (rgn)(A0) -384  -3180  VBeamPos 0

-48  -$030  ClearScreen (rastPort)(A1) 402 -$192  WaitBOVP (viewport)(A0)

552 -$228  ClipBlit (srcrp,srcX,sroY, destrp,destX, -228  -S0E4  WaitBlit 0
destY sizeX,sizeY,minterm) 270 -$10E WaitTOF 0
(A0,D0/D1,A1,D2/D3/D4/D5/DB) -324 5144 WritePixel (rastPort,x y)(A1,D0/D1)

78  -SO4E CloseFont (textFont)(A1) -558  -$22E XorRectRegion (rgn,rect)(AQ/A1)

450  -$1C2 CopySBitMap (11,12)(A0/A1) 618  -$26A XorRegionRegion (src,dst)(AO/AT)

-462 -$1CE DisownBlitter 0 Library: translator

?g; :g;g gfggﬁzieglon (rgnggg)m -30 -$01E  Translate (inputString,inputLength, outputBuffer,

246 SOF6  Draw g::tPorz(x y)){m DO/D1) huftarSlzn)(AQ.DAIAY, DY)

-180 -30B4 DrawEllipse (rastPort,cx,cy,a,b)(A1,D0/D1/D2/D3) Library: icon

-114  -8072 DrawGList (rastPort,viewPort)(A1,A0) i : .

330 -S14A Flood (rastPort modex,y)(A1,02,D0/D1) =72 -$048 AddFreeLlsF (freelist,mem,size)(A0/A1/A2)

576 5240  FreeColorMap (colormap)(AQ) 9 B MSHBOUeet 0

546 -§292 FreeCopList (coplist)(A0) -108 -$06C B_umpRewsmn (newname,oldname)(A0/A1)

564 5234 FresCprList (cprlist)(AO) 96 -$060 FindToolType (toolTypeArray,typeName)(AQ/AT)

) Serr  ipmerhute itk s S .90  -$05A  FreeDiskObject (diskobj)(A0)

600 & eeGBuffers ;Uﬁe:(:[)m’b%? ort.double 54 -§036  FreeFreeList (freelist)(A0)

498 -81F2  FreeRaster (planeptr, width, height)(A0,D0/D1) '_?,g :zgig g;%ﬁigg}ggt g:\;?ﬂi?('ig;“m)

414 $19E FreeSprite ’ (nlum)(DG) -42  -802A Getlcon (name,icon,freelist)(AQ/A1/A2)

-540 -$21C FreeVPortCoplLists (wew"port)(AO] 30 -$01E GetWBObject (name)(A0)

f;g :ggi’g Sifggﬁ?fff;’ E‘;:};‘fﬁ’gﬂgm i 402 5066  MatchfoolValue (typeString value)(ADIAT)
doubleBuffen ('Am P Db) -84 -$054  PutDiskObject (name,diskobj)(A0.A1)

582 $246  GetRGB4 (colormap,entry)(A0,D0) ';2 jgggg Eﬂ:ﬁ%'bb. et }zzrmn:'f;")(f%&

-408 -$198  GetSprite (simplesprite,num)(A0,D0) : ; 0bjootk )

282 -$11A  InitArea (arealnfo,vectorTable,vectorTable Library: intuition

Size)(A0/A1,D0) -462 -$1CE  ActivateGadget (Gadgets Window,Req)(A0/A1/A2)
-390 -$186 InitBitMap (bitMap,depth,width,height) -450 - -$1C2 ActivateWindowpx (Window)(A0)

(A0,DO/D1/D2) -438 -$1B6 AddGList (AddPtr.Gadget,Position,NumGad,
<174 -80AE  InitGMasks (animationObj)(A0) Requester)(A0/A1,D0/D1/A2)
-120  -3078  InitGels (dummyHead,dummyTail, -42  -$02A  AddGadget (AddPtrGadget,Position)(A0/A1,D0)

GelsInfo)(AO/A1/A2) -396 -$18C AllocRemember (RememberKey,Size Flags)

126 -$07E  InitMasks (vSprite)(A0) (A0,DO,D1)

-198  -$0C6 InitRastPort (rastPort)(A1) -402  -$192 AlohaWorkbench (wbport)(A0)

-468 -$1D4 InitTmpRas (tmpras,buff,size)(A0/A1,D0) -348 -$15C AutoRequest (Window,Body,PText, NText,PFlag,

-204  -80CC InitVPort (viewPort)(AQ) NFlag,W,H)

-360 -$168 InitView (view)(A1) (A0,A1,A2,A3,D0,D1,D02,D3)

-192  -$0C0O LoadRGB4 (viewPort,colors,count)(A0/A1,D0) -354 -$162 BeginRefresh (Window)(A0)

-222 -30DE  LoadView (view)(A1) -360 -$168  BuildSysRequest (Window,Body, PosText,

-432  -$1B0  LockLayerRom (layer)(A5) Neglext,Flags,

-216  -30D8 MakeVPort (view,viewPort)(A0/A1) W,H)(A0,A1,A2,A3,D0,D1,D2)

240 -$0F0  Move (rastPort,x,y)(A1,D0/D1) -48  -$030  ClearDMRequest  (Window)(A0)

-426  -$1AA MoveSprite (viewport,simplesprite,x,y)(A0/A1,D0/D1) -54  -$036 ClearMenuStrip (Window)(A0)

-210 -30D2 MrgCop (view)(A1) -60 -$03C ClearPointer (Window)(A0)

-516  -$204 NewRegion i] -66 -3042 CloseScreen (Screen)(A0)

-72  -$048 OpenFont (textAttr)(AO) -72  -3048 CloseWindow (Window)(A0)

-510 -$1FE OrRectRegion (rgn,rect)(A0/A1) -78  -$04E CloseWorkBench 0

612 -$264 OrRegionRegion (src,dst)(AO/AT) -84 -3054 CurrentTime (Seconds,Micros)(A0/A1)

-456  -$1C8 OwnBlitter 0 90  -$05A DisplayAlert (AlertNumber,String,Height)

336 -$150  PolyDraw (rastPort,count, polyTable)(A1,D0,A0) (D0/AD,D1)

294  -$126 QBSBIit (blit)(A1) 96 -$060 DisplayBeep (Screen)(A0)

276 -$114 QBlit (blit)(A1) -102  -3066 DoubleClick (ssecs,smicros,csecs,cmicros)

318 -$13E  ReadPixel (rastPort,xy)(A1,D0/D1) (DO/D1/D2/D3)

-306  -$132 RectFill (rastPort,xlyl,xu yu)(A1,D0/D1/D2/D3) -108  -$06C DrawBorder (RPort,Border,LeftOffset,

-486  -$1E6 RemFont (textFont)(A1) . TopOffset)(AO/A1,D0/D1)

-132  -$084 Rem|Bob (bob,rastPort viewPort)(A0/A1/A2) 114 -$072 Drawlmage (RPort,Image, LeftOffset TopOffset)

-138  -$08A RemVSprite (vSprite)(A0) (AO/A1,DO/D1)

-396 -$18C ScrollRaster (rastPort,dX .dY,minx,miny,maxx, -366 -$16E EndRefresh (Window,Complete)(A0,DO)
maxy)(A1,00/D1/D2/D3/D4/D5) -120 -$078 EndRequest (requesterwindow)(AO/A1)

-588  -$24C ScrollVPort (vp)(AO) -408 -$198 FreeRemember (RememberKey,ReallyForget)(A0,D0)

-342  -$156 SetAPen (rastPort,pen)(A1,00) 372 -$174 FreeSysRequest (Window)(AQ)

-348  -$15C SetBPen (rastPort,pen)(A1,D0) <126 -$07E GetDefPrefs (preferences,size)(A0,D0)

-144  -$090 SetCollision (type,routine,gelsinfo)(DO/AO/AT) -132  -$084 GetPrefs (preferences,size)(A0,D0)

-354  -3162 SetDrMd (rastPort,drawMode)(A1,D0) 426 -$1AA GetScreenData (buffer,sizetype,screen)(A0,D0,D1,A1)

-66  -$042 SetFont (RastPortID,textFont)(A1,AQ) -138  -$08A InitRequester (req)(A0)

288 -$120  SetRGB4 (viewPort,index,r,g,b)(A0,D0/D1/D2/D3) 330  -$14A  IntuiTextLength (itext)(A0)

-630 -$276 SetRGB4CM (cm,i,r.g,b)(A0,DO/D1/D2/D3) -36  -$024 Intuition (ievent)(A0)

-234 -30EA  SetRast (rastPort,color)(A1,D0) -144  -$090 ItemAddress (MenuStrip, MenuNumber)(A0,D0)

90 -$05A SetSoftStyle (rastPort,style,enable)(A1,D0/D1) -414  -$19E LocklBase (dontknow)(D0)

150  -$096 SortGList (rastPort)(A1) -378  -$17A MakeScreen (Screen)(A0)

-444  -$1BC SyncSBitMap (1)(A0) -150  -$096 ModifyIDCMP (Window,Flags)(A0,D0)

-60 -$03C Text (RastPort,string,count)(A1,A0,D0) -156  -309C ModifyProp (Gadget,Ptr,Req,Flags,

-54  -$036 TextLength (RastPort,string,count)(A1,A0,D0) HPosVPos,HBodyVBody)

-594  -$252 UCopperListinit (copperlist,num)(A0,D0) (AO/A1/A2,D0/D1/D2/D3/D4)

-438  -$1B6 UnlockLayerRom (layer)(A5) -162  -$0A2 MoveScreen (Screen,dx,dy)(A0,DO/D1)
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168  -$0A8  MoveWindow (window,dx,dy)(A0,D0/DA) 3
468 -$1D4  NewModifyProp  (Gadget,Ptr.Req,Flags,HPos\VPos, Library: mathffp
HBodyVBody,NumGad) -54  -3036  SPAbs (float)(DO)
(AO/A1/A2,D0/D1/D2/D3/D4/D5) 66 -$042  SPAdd (leftFloat,rightFloat)(D1,D0)
-174  -$0AE OffGadget (Gadget,Ptr,Req)(AD/A1/A2) -96  -$060 SPCeil (float)(D0)
-180  -30B4 OffMenu (Window,MenuNumber)(A0,D0) -42  -$02A SPCmp (leftFloat,rightFloat)(D1,00)
1186 -$0BA  OnGadget (Gadget,Ptr,Req)(AO/A1/A2) -84 -§054  SPDiv (leftFloat, rightFloat)(D1,D0)
-192  -$0C0 OnMenu (Window,MenuNumber)(A0,D0) -30 -$01E SPFix (float)(D0)
-30  -$01E  Openlntuition .90  -$05A  SPFloor (float)(DO)
-198  -30C6 OpenScreen (OSargs)(A0) -36 -$024 SPFIt (integer)(D0)
204 -$0CC  OpenWindow (OWargs)(A0) -78  -$04E  SPMul (leftFloat,rightFloat)(D1,D0)
-210  -30D2  OpenWorkBench 0 -60 -$03C  SPNeg (float)(D0O)
216 -$0D8  Print|Text (rp.itext,left top)(AO/A1,D0/D1) 72 -$048  SPSub (leftFloat,rightFloat)(D1,D0)
-432  -$1B0  RefreshGList (Gadgets, Ptr,Req, -48  -$030  SPTst (float)(D1)
NumGad)(A0/A1/A2,D0) Library: mathieeedoubbas
-222  -80DE  RefreshGadgets (Gadgets, Ptr,Req)(A0/A1/A2) 54  -8038 |EEEDPADS (double)DO/DY)
= wcA E_‘;fﬁ:hl"fmdow (Window)(A0) -66  -$042 IEEEDPAdd (double,double)(D0/D1/D2/D3)
384 -$180 RemakeDisplay 0 96  -$060 IEEEDPCeil (double)(DO/D1)
444 $1BC  RemoveGList (RemPtrGadget,NumGad)(A0/A1,DO) -gz -sng 'EEESESF"P (g°“b:e"’OUb:e)(g"’D”DZ"Da)
228 -$0E4  RemoveGadget (RemPtrGadget)(AO/A1) '33 '%fé :Egg iv ( °“ble'dD°Uf’D9)( 0/D1/D2/D3)
-234  -$0EA  ReportMouse (Boolean Window)(A0/D0) 3 '305A rEEEg;’?* (d°”bIGJ(D°,D1)
-240  -$0F0 Request (RequesterWindow)(A0/A1) gg -2024 |EEE|3P|:;‘?Or Eic.:?:;e?)(mg) L
-390 -$186 RethinkDisplay 0 3 )
3L oree el 5 03 IEEEDPNeg  (doulo0oDy
-252  -$0FC creenToFront creen)(AQ > ;
258  -$102 SetDMRequest ;Windou’rfrec:)(AOIM) -72  -3048 IEEEDPSub (double,double)(D0/D1/D2/D3)
264 -$108  SetMenuStrip (Window,Menu)(A0/A1) 48 5030  IEEEDPTst (double)(DO/D1)
270  -$10E SetPointer (Window,Pointer,Height Width, Library: mathieeedoubtrans
Xoffset Yoffset) -120  -$078  JEEEDPAcos (double)(DO/D1)
(ADI DD yRiiG) A4 8072 IEEEDPAsin (double)(DO/D1)
324 -3144 SetPrefs (preferences,size,flag)(A0,DO/D1)
276 -$1M4  SetWindowTitles  (windowwindowtitle ol (o SOOI
) ! -42  -$02A IEEEDPCos (double)(D0/D1)
. scraantitis)(AATAZ) 66 -§042  IEEEDPCosh (double)(DO/D1)
-282 -$11A  ShowTitle (Screen,Showlt)(A0,DO) 78 SO4E  IEEEDPEXp (double)(DO/D1)
-288  -$120 SizeWindow (window,dx,dy)(A0,D0/D1) " . g
420 $1A4  UnlockiBase (IBLock)(AD) 08 908¢:  [REEDFFase (single)(DO)
. e R 0 -84 -$054  IEEEDPLog (double)(DO/D1)
. ) -126  -$07E IEEEDPLog10 (double)(D0/D1)
-300 -$12C ViewPortAddress (window)(AQ) 90 -$05A IEEEDPPow (exp.an
,arg)(D2/D3,00/D1)
238 $150 " WBenchiBack 0 36 -$024  IEEEDPSin (double)(DO/D1)
-342  -$156 WBenchloFront 0 y
318 -$13E  WindowLimits (window,minwidth,minheight ot s BcEOFoincas e pren st
maxwtdt.h 4 gnt, -60  -$03C IEEEDPSinh (double)(DO/D1)
A
-306 -$132 WindowToBack (window)(A0) X )
312 -$138  WindowToFront (window)(A0) o N i A
-102  -$066 IEEEDPTieee (double)(D0/D1)
Library: layers Library: mathtrans
78 -$04E  BeginUpdate (layer)(A0) 120 -$078  SPAcos (float)(DO0)
-54  -$036 BehmdLay.er (I!.Iayer)(A(}.'An 14 -$072 SPAsin (float)(DO)
-42  -$02A CreateBehindLayer  (li,bm,x0y0,x1y1,flags,bm2) 30 -SO1E SPAtan (float)(D0)
(AO/A1,D0/D1/D2/D3/D4,A2) 42 S02A  SPCos (float)(D0)
-36  -$024 CreateUpfrontLayer  (li,bm,x0y0,x1y1 flags,bm2) 66  -5042 SPCosh (float)(D0)
(AO/A1,00/D1/D2/D3/D4,A2) 78 S04E  SPExp (float)(D0)
-90  -$05A D_eleteLayer (I!.Iayer)(AOIAﬂ 408  -$06C SPFieee (integer)(D0)
-150  -3$096 DisposeLayerinfo (li)(A0) 84 -$054 SPLog (float)(D0)
-84  -3054 EndUpdate {Igyer.flag)(AO.DO) 126 -$07E SPLog10 (float)(DO)
WI68  S00C.  Fattenlayerinta”  (HAD) 90 -$05A  SPPow (leftFloat rightFloat)(D1,00)
p e A L (ao) 36 -8024  SPSin (float)(DO)
74 “SOAE.  instaliClipflegion:  (layerregion)ABIAT) 54 8036  SPSincos (leftFloat rightFloat)(D1,D0)
-96  -$060 LockLayer (I!,Iayer)(AOIM) 60 -$03C SPSinh (float)(D0O)
-120 -%078 LockLayerlnfo (!!)(AO) 96 -S060 SPSqrt (float)(DO)
108  -$06C  LockLayers (li)(A0) 48 -$030  SPTan (float)(DO)
-60 -$03C Movelayer (li,layer,dx,dy)(AO/A1,D0/D1) 72 5048 SPTanh (float)(DO)
-168  -$0A8 MovelLayerinFrontOf (layer_to_movg, 102 -$066 SPTieee (float)(DO0)
layer__to__be__infront__of)(AD/A1)
-144  -3090  NewlLayerinfo 0 Library: potgo
72 -048  ScrollLayer (Ii,Jayer,dx dy)(AO/A1,D0/D1) -6 -$006  AllocPotBits (bits)(DO)
66 -$042  Sizelayer (li,Jayerdx dy)(AO/A1,D0O/D1) 42  -$00C  FreePotBits (bits)(DO)
-126  -$07E SwapBitsRastPort (rp.cr)(AO/A1) -18  -$012 WritePotgo (word,mask)(D0,D1)
o sum T ﬁl'?_g;terlnfo (li)(A0) e i imid
-102  -8066  UnlockLayer (layer)(A0) -42  -$02A  AddTime (dest,src)(AO/AT)
138 -$308A UnlockLayerlnfo (li)(A0) -54  -$036 CmpTime (dest,src)(A0/A1)
114 -$072 UnlockLayers (li)(A0) -48  -$030 SubTime (dest,src)(A0/AT)
-48  -3030 UpfrontLayer (li,layer)(AO/A1)
-132  -3084 WhichLayer (li,x.y)(A0,DO/D1)
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Zwei Disketten lie-
gen dem Amiga
bei. Eine volistan-
dige Dokumenta-
tion dazu gibt es
nicht. Bisher muB-
ten Sie selbst her-
ausfinden, wie ein-
zelne Programme
funktionieren.

ennen Sie |hre Extras?
Wenn nicht, befinden
Sie sich in guter Ge-

sellschaft. Die Extras-Diskette
fuhrt ein Schattendasein. Ur-
sache dafur ist die fehlende

Dokumentation. Eine Be-
schreibung der Programme im
Verzeichnis BasicDemos be-
findet sich zwar als Datei
»Bitte-lesen« in derselben
Schublade — aber wer weif}
das schon? Nicht jeder Amiga-
Fan besitzt einen Drucker. Die
papierlose Gesellschaft mag
Vorteile haben, aber eine illu-
strierte Programmdokumenta-
tion schwarz auf weiB ist einer
»Bitte-lesen-Datei« doch vorzu-
ziehen.

B DaB es sich lohnt, die Ex-
tras-Diskette einmal naher in
Augenschein zu nehmen, zei-
gen wirmitdiesem zweiteiligen
Artikel. Im ersten Teil erfahren
Sie unter anderem, wie sich
mit dem Font-Editor FED neue
Zeichensatze entwerfen las-
sen, wie mit IconMerge Pikto-
gramme erzeugt werden, die
nach dem Anklicken ihre Ge-
stalt verandern, und wie Sie die
Farben ihrer Programme &n-
dern kénnen. Der zweite Teil
folgt in der nachsten Ausgabe.
Dort beschreiben wir den Edi-
tor MicroEmacs, einige Demos
der Schublade BasicDemos
und die neuen Zeichensatze
der Schublade Fonts.

Wir beginnen mit der Schub-
lade Tools. Wie der Name
schon sagt, enthélt sie eine
Reihe mehr oder weniger niitz-
licher Hilfsprogramme (eng-
lisch tools, utilities). Das Pro-
gramm FED ist ein Zeichen-
satz-Editor. Mit den Funktionen
des Project-Mens lassen sich
neue Zeichenséatze (Fonts) ent-
werfen (New), bestehende Zei-
chensétze laden (Open) und
veranderte oder neue Zeichen-
sdtze speichern (Save und Sa-
ve as). Der Menlpunkt Quit
beendet den Programmlauf.
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Im Kommunikationsfenster,
das nach Anwahl von Load er-
scheint, ist ein Teil der auf der
Systemdiskette (Workbench)
befindlichen Zeichensétze zu
sehen. Nach Anklicken des
Symbols LOAD IT |adt der Edi-
tor den innerhalb der roten
Markierung stehenden Zei-
chensatz. Mitden griinen Pfeil-
symbolen an der rechten Seite
lassen sich andere Zeichen-
sdtze auswahlen.

Das Programm speichert die
Liste der Zeichenséatze im
Schreib/Lese-Speicher (RAM).
Deshalb erfolgt nur beim er-
sten Aufruf von Open ein Zu-
griff auf die Systemdiskette.
Nach der Speicherung neuer
Fonts wird diese Liste nicht ak-
tualisiert. Erst durch das An-
klicken von »Reload font list«
holt sich der Editor die Liste er-
neut von der Diskette. Wer sich
nur ansehen wollte, welche
Zeichensatze verfligbar sind,
kann durch Anklicken von
»WHOOPS« das Kommunika-
tionsfenster wieder verlassen.

In einem Raster in der linken
Hélfte des Arbeitsbildschirms
wird ein Teil des aktuellen Zei-
chensatzes angezeigt. Mit
dem Rollbalken 4Bt sich der
Ausschnitt verschieben. Unter-
halb des Zeichens befindet
sich der dazugehdrige Zahlen-
code in hexadezimaler Darstel-
lung (hexadezimal: siehe [1])
und das Zeichen, das norma-

Helle Punkte erscheinen in der
Vordergrundfarbe, dunkle in
der Hintergrundfarbe. Die Ra-
sterinformation des né&chsten
Zeichens plaziert der Amiga
ohne Zwischenraum neben die
vorherige. Damit die Zeichen
sich nicht berthren, sollte
beim Entwurf im Editierfenster
rechts und links je eine Spalte
freibleiben.

Ist der Schalter LoRes aus-
geschaltet, stellt der Editor die
Zeichen in der GroBe dar, wie
sie bei einer Bildschirmauflo-
sung von 640 x 200/400 Punk-
ten angezeigt wirden. Wie die
Zeichen bei einer Aufldsung
von 320 x 200/400 Punkten
aussehen, zeigt die Darstel-
lung, wenn LoRes eingeschal-
tet ist. Der Schalter Grid schal-
tet das Raster ein oder aus.

Neue Zeichen
fir den Amiga

Mit Zoom lassen sich Ver-
groBerungsstufen einstellen.
Reicht die GroBe des Editier-
fensters nicht mehr fiir die Dar-
stellung des Zeichens aus,
kann mit den vier Scrolldrei-
ecken der sichtbare Ausschnitt
verschoben werden. Mit dem

tools/iconnerge

I
1)
1)
1
Me:

l‘fl op Split [ or 51! s
SPLIT: Iconl (split)-) Icon2,

Enter all icqn_l‘li‘lenms wi thou!

Icon2: ranifirst
cond: ranisecond

i) Can't open test screen

Der Performance-Monitor zeigt die Auslastung des Mikro-
prozessors und den Speicherverbrauch im Amiga an

lerweise diesem Code zuge-
ordnet ist. Wird eines dieser
Zeichen mit der Maus ange-
klickt, Ubertragt es das Pro-
gramm in ein Editierfenster
links im Arbeitsbildschirm.
Dort kénnen durch Anklicken
der jeweiligen Rasterflachen
Punkte (Pixel) erganzt oder ge-
|6scht werden.

Wenn das Betriebssystem
des Amiga ein Zeichen auf
dem Bildschirm darstellt, gibt
es alle Punkte des Rasters aus.

Anklicken des Quadrats inner-
halb der Scrolldreiecke wird
das Zeichen so positioniert,
daB sich dessen linke obere
Ecke links oben im Editierfen-
ster befindet.

In der Mitte des Arbeitsbild-
schirms befinden sich weitere
Schalter. Die vier Dreiecke ver-
schieben das Zeichen inner-
halb ihres Darstellungsrasters
um einen Punkt in die jeweilige
Richtung. Die mit »All« einge-
leiteten Funktionen des Menus

EXTRA

Edit machen dies mit allen Zei-
chen des Zeichensatzes. Wird
ein Zeichen auf diese Weise
mehrmals nach links verscho-
ben, |&Bt sich auch durch nach-
folgendes nach rechts schie-
ben die »herausgefallene«
Punktinformation nicht wieder
herstellen. Das Zeichen kann
nur manuell oder durch Laden
des eventuell schon gespei-
cherten Zeichensatzes wieder
hergestellt werden.

Durch das Anklicken des
Buchstaben R (flr revers) wird
das Zeichen in dunkler Schrift
auf hellem Grund angezeigt.
Die Hantel-dhnlichen Symbole
schlieBlich spiegeln das Zei-
chen horizontal oder vertikal.

Mit dem FED lassen sich
Zeichen mit bis zu 32 x 32
Punkten entwerfen. Je groBer
die Zeichen werden, desto
mehr Speicherplatz benétigen
sie spater, wenn sie benutzt
und deshalb von der Diskette
in den Speicher geladen wer-
den. Daher besteht die Mog-
lichkeit, durch Setzen der un-
teren (Lo) und oberen Grenze
(Hi) den Zeichenbereich zu be-
schrénken. Nutzlich ist diese
Einrichtung auch, wenn keine
Zeichen, sondern Spielkarten
oder Wirfelwerte entworfen
werden sollen.

Rechts unten im Arbeitsbild-
schirm des FED stehen sechs
Eingabefelder, in denen nach
dem Anklicken ein Cursor er-
scheint. Die Werte kdnnen per
Tastatur oder durch Maus-
klicks innerhalb der griinen
Richtungsdreiecke verandert
werden. Die Angabe BLine ver-
andertdie Grundlinie (englisch
Base Line) eines Zeichens.
Das Betriebssystem richtet
Buchstaben, Ziffern und Son-
derzeichen an ihr aus. Wenn
Sie die Grundlinie nach oben
verschieben, wird das Zeichen
auf dem Bildschirm tiefer dar-
gestellt. Bei Buchstaben mit
Unterlange befinden sich Zei-
chenpixel  unterhalb  der
Grundlinie. Die Werte flir XSize
und YSize bestimmen die Brei-
te und die Hohe des Zeichenra-
sters aller Zeichen. Eine Veran-
derung dieser GroBen unter
Beibehaltung der Punktinfor-
mation verandert den Leer-
raum zwischen den Buchsta-
ben oder Zeilen bei der Anzei-
ge. Der Maximalwert fiir X- und
YSize betrdagt 32. Ein mit dem
FED entworfenes Zeichen
kann deshalb nicht groBer sein
als 32 x 32 Punkte.
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Bei einer normalen Schrift
wie Topaz 8 wird grundsaétzlich
— egal ob der Buchstabe ein |
oder ein O ist — ein Punktra-
ster von 8 x 8 auf den Bild-
schirm gebracht. Bei propor-
tionalen Zeichenséatzen ist das
dargestellte Raster der Zei-
chen unterschiedlich. Uber die
Angabe Space 1aBt sich des-
sen Breite einschlieBlich Leer-
raum in Punkten bestimmen.

SIE

Zur Hervorhebung von Text-
stellen eignen sich die Unter-
streichung (underlined), der
Fettdruck (bold) und das
Schragstellen (italic; kursive
Darstellung). Sollen auf dem
Bildschirm Textteile derart her-
vorgehoben werden, sucht das
Betriebssystem in der Regel in
der Schublade Fonts der Work-
bench den betreffenden Zei-
chensatz mit der jeweiligen
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KeyToy 2000 zeigt, welche Steuertasten zu driicken sind,
um bestimmte Sonderzeichen auszugeben

Bei der Proportionalschrift ist
daher der Leerraum zwischen
zwei benachbarten Zeichen
gleich. Bei normalen Zeichen-
satzen ist der Abstand zwi-
schen den Mittelpunkten der
Zeichen gleich.

Width bestimmt die Breite
des Zeichens, die flr die ei-
gentliche Vordergrund-Punkt-
information bendétigt wird. Kern
(Kerning: siehe [2]) schlieBlich
gibt an, wo die Punktinforma-
tion in dem mit Space be-
stimmten Raster beginnt.

Hervorhebung. Findet es ihn
nicht, wandelt es den norma-
len Zeichensatz um, und er-
zeugt so die gewlinschte Her-
vorhebung.

Wenn Sie die Meniipunkte
Make italic, Make bold und Ma-
ke underlinend ausfiihren,
wandelt der Editor den gerade
bearbeiteten Zeichensatz um.
Die Umrechnung normaler
Zeichen in kursive ist bei be-
stimmten Zeichensatzen nicht
befriedigend. Es lohnt sich
deshalb, solche Zeichensétze

zunachst mit Make italic umzu-
wandeln, und danach einzelne
Zeichen manuell nachzuarbei-
ten. Soll der gesamte Zeichen-
satz manuell mit Hervorhebun-
gen versehen werden, muB er
vor dem Speichern mit Font
style im Menl Attributes als
kursiv, fett oder unterstrichen
gekennzeichnet werden.

Was nuitzt ein leistungsfahi-
ger Font-Editor, wenn sich das
Ergebnis der kreativen Arbeit
nicht nutzen 1a4Bt? Wir stellen
Ihnen deshalb zwei Anwen-
dungen vor:

1.)Wenn Sie das Listingin |h-
re Basic-Programme einbin-
den (mit MERGE nachladen),
148t sich mit SetFont der Zei-
chensatz fir das aktuelle Fen-
ster bestimmen (Aufruf von Bi-
bliotheksroutinen: siehe [3]).

2.) Auf der Public Domain-
Diskette Nummer 75 der Reihe
Fish befindet sich der CLI-
Befehl SETFONT. Kopieren
Sie diesen Befehl in das Ver-
zeichnis C lhrer Workbench.
Mit Aufruf »setfont Name Gro-
Be« (Beispiel: setfont emerald
17) im CLI kénnen Sie den Zei-
chensatz fur Ausgaben im CLI-
Fenster oder fir die Texte der
Kommunikationsfenster  des
Systems (Please insert volume
...) bestimmen (CLI: siehe [5]).

Die  System-Zeichenséatze
Topaz 8 und Topaz 9 lassen
sich zwar verdndern und auf
die Diskette speichern, der Be-
fehl »setfont Topaz 8« aktiviert
aber nicht den verdnderten
Zeichensatz auf der Diskette,
sondern den im ROM des Ami-
ga gespeicherten. Sie kdnnen
diese Restriktion umgehen, in-
dem Sie einen veranderten To-
paz-Font unter einem anderen
Namen speichern, und diesen
dann mit SETFONT aktivieren.
B Das Programm FreeMap
der Schublade Tools zeigt in
grafischer Form die Belegung
des Chip-RAM an.

Ein Punkt in der Grafik von

FreeMap entspricht einem
Block von 64 Byte. Helle Punk-
te kennzeichnen belegte Spei-
cherbereiche. Unterhalb der
Grafik wird die GroBe des frei-
en Chip-RAM und Fast-RAM in
Byte angegeben.
B Mit Hilfe des IconEd lassen
sich neue Piktogramme (Icons)
entwerfen oder bereits beste-
hende &ndern. Eine ausfuhrli-
che Beschreibung dieses Pro-
gramms befindet sich in [4].

Mit dem Anklicken eines Pik-
togramms andert sich dessen
Gestalt, um die Wahl zu kenn-
zeichnen. Einfache Piktogram-
me werden nach der Selektion
invers dargestellt. Bei zweiteili-
gen lcons ersetzt ein zweites
Bild das angewdhlte Pikto-
gramm. Der IconEd kann nur
ein Bild bearbeiten. Das Pro-
gramm IconMerge fligt separa-
te Bilder zu einem zweiteiligen
Piktogramm zusammen (Mer-
ge) oder trennt ein solches in
zwei Bilddateien auf (Split).

Zweiteilige
Piktogramme

Nach dem Start von Icon-
Merge missen Sie sich durch
Eingabe der Kennbuchstaben
m oder s flir einen der beiden
Arbeitsmodi entscheiden. Da-
nach fordert das Programm mit
Icont, lcon2 und Icon3 die Na-
men der beteiligten ».info-
Dateien« an, in der sich die
Bilddaten der Piktogramme
befinden. Jeder Name muB mit
< Return> abgeschlossen
werden. Der Zusatz ».info« ist
nicht erforderlich. Bei einem
Split ist lcon1 das zweiteilige
Piktogramm und Iconi/lcon2
sind die Namen der daraus
resultierenden Bilddateien.
Beim Merge ergeben die Da-
ten aus Icon1 und lcon2 das
zweiteilige Piktogramm Icon3.

Amiga 2000 B + 32-MB-Platte

2898,-

3,5"-Floppy NEC 1036a intern fur Amiga 2000 199,-
mit bebilderter deutscher Einbauanleitung

Komplett anschiuBfertig mit Controller, Einbauanleitung,
Treiber und Backup-Software fiir den Amiga 2000 (auch
ohne PC-Karte), bootfahig, schneller Datenzugriff

Gegen Aufpreis bekom-
men Sie Ihre Festplatte auch flr den Amiga 500/1000. Sie
befindet sich in einem formschonen, soliden Metaligehause
mit leisem Lifter und leistungsstarkem Netzteil. Das Gehau-
se istals Monitorunterstander gedacht. Sprechen Sieunsan!
Sie erhalten daraufhin unsere

zugesandt

AMIGA-MAGAZIN 2/1989

3,5"-Floppy extern, durchgef. Bus, abschaltb, Siimiine 248,

5,25"-Floppy wie 3,5"-Floppy, aber mit 40/80 Track 298,-
Festplatten als Filecards auf Wunsch a. A
Abschaltung fiir 2. interne A 2000-Floppy 18,-

Disketten NoName 2DD 22.-, Marken 2DD 26,
Erfragen Sie telefonisch unsere Staffelpreise!

Sprechen Sie uns an!
Aufgrund unseres groBen Lagerbestandes, sind fast alle un-
sere Angebote immer ab Lager lieferbar

Kostet bei uns jede Public Domain Diskette, egal ob Sie eine
oder 500 haben mochten.

Wir kopleren nur auf 100% fehlerfreie 3,5" MF2DD Marken-
disketten der Firmen

Uber 1500 Disketten aller gangigen Serien befinden sich in
unserem Programm

Fordern Sie gegen DM 10,- Bar/V-Scheck/Briefmarken unsere
3 Katalogdisketten mit alien PD- und Hardwareangeboten
an
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Unser Beispiel fuhrt dazu,
daB nach Anklicken des Work-
bench-Disketten-Piktogramms
der Milleimer (Trashcan) er-
scheint. Nach dem Aufruf von
IconMerge sind die folgenden
Eingaben zu machen:

1. <m> <Return>
2. sys:Disk <Return>
3. sys:Trashcan

< Return>
4. sys:Disk <Return>

Fihren Sie dieses Beispiel
nur mit einer Kopie lhrer Origi-
nal-Workbench durch.

IconMerge kann auch vom

CLI aufgerufen werden. Die
allgemeine Form des Aufrufs
istt iconmerge [<iconl>
<icon2> <icon3> [opts/m]].
Der Befehl »iconmerge sys:
Disk sysiTrashcan sys:Disk opt
m« hat dieselbe Funktion wie
das oben beschriebene inter-
aktive Verfahren. Stellen Sie
bei eigenen Experimenten si-
cher, daB die beiden Pikto-
gramme beim Merge dieselbe
GroBe haben (siehe [4], Seite
5-68/69).
M Sie sind Basic-Program-
mierer und wissen nicht, wo
sich das Hochkomma als Ab-
kiirzung fir den REM-Befehl
befindet? Dann brauchen Sie
KeyToy2000. Dieses Programm
bildet eine Tastatur mit der mo-
mentan gultigen Tastaturbele-
gung auf dem Bildschirm ab.
Mit Anklicken oder Driicken
der Tasten <Shift>, <Alt>
und <Ctrl> einzeln oder zu-
sammen werden die Tasten auf
dem Bildschirm mit den Zei-
chen beschriftet, die Uber die-
se Steuertasten erreichbar
sind.

Die rot gekennzeichneten
Tasten sind — bis auf die Ta-
sten <Amiga> und <Caps
Lock> — Akzenttasten. Alle
fett und kursiv dargestellten
Zeichen kdénnen mit Akzenten
versehen werden. Hierzu ist
zunéachst die rot gekennzeich-
nete Akzenttaste zu dricken.

Farbspiele

Dieser Tastendruck bewirkt
scheinbar nichts. Erst nach Be-
tatigung einer Taste, die im
Fenster von KeyToy2000 fett
beschriftet ist, erscheint das
Zeichen mit dem Akzent.

Zeichen mit vorangestelltem
<"> oder < "> sind Steuer-
zeichen. Sie bewirken keinen
Ausdruck, sondern aktivieren
eine bestimmte Steuerfunk-
tion. Die Kombination < Ctrl>
und <I> (L) léscht zum Bei-
spiel das CLI-Fenster.

Der Zeichensatz des Amiga
kann so eingestellt werden,
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daB nach Betatigen einer Taste
mehrere Zeichen ausgegeben
werden. Solche Tasten sind
durch die Folge »$$« gekenn-
zeichnet. Tasten ohne Be-
schriftung haben bei der mo-
mentan eingestellten Steuer-
tastenkombination keine Funk-
tion.

B Haben Sie schon einmal mit
Preferences die Farben lhrer
Workbench verandert? Eine
praktische Einrichtung — aber

Fur die Darstellung einer
Farbe nutzt der Amiga mit der
additiven Farbmischung das-
selbe Verfahren wie die Farb-
fernsehtechnik. Unterschiedli-
che Farbténe entstehen durch
eine Mischung der Grundfar-
ben Rot, Griin und Blau. Der
Amiga kann jede dieser Grund-
farben in 16 Intensitaten erzeu-
gen. Das ergibt 16 x 16 x 16
Kombinationen und damit
4096 Farbtone.

DECLARE

DECLARE
DECLARE
LIBRARY
LIBRARY

DIM TextAttr%(3)

TextAttr%(2)=size%

END SUB

DIM TextAttr%(3)
CALL CloseFont(Fonté&)
e%=RemFont%(Font&)

TextAttr%(2)=8

END SUB

PRINT ”"Emerald 20”
ClearFont Fonté&

FUNCTION OpenDiskFont& LIBRARY
DECLARE FUNCTION OpenFont& LIBRARY
FUNCTION SetFont% LIBRARY
FUNCTION RemFont% LIBRARY
"diskfont.library”
"graphics.library”

SUB SetFont(Font$,size%,Font&) STATIC

Font$=Font$+”. font "+CHR$(0)
POKEL (VARPTR(TextAttr%(0))),SADD(Font$)

Font&=OpenDiskFont&(VARPTR(TextAttr%(0)))
e%=SetFont%(WINDOW(8),Font&)

SUB ClearFont(Font&) STATIC

Font$="topaz.font "+CHR$(0)
POKEL (VARPTR(TextAttr%(0))),SADD(Font$)

Font&=OpenFont&( VARPTR ( TextAttr%(0)))
e%=SetFont%(WINDOW(8),Font&)

SetFont “Emerald”,20,Font&

Mit dem Unterpro-
gramm SetFont
lassen sich die

Zeichensétze des

Amiga fiir Textaus-

gaben in Basic nutzen

leider kann man nur den Bild-
schirm (screen) der Work-
bench verédndern. Mit »Palette«
lassen sich die Farben beliebi-
ger Bildschirme veréndern.
Bringen Sie den gewlinschten
Bildschirm durch Anklicken
des Vordergrundsymbols der
Mendleiste in den Vorder-
grund, schieben Sie ihn so weit
nach unten, daB das Pikto-
gramm von Palette auf dem
Workbenchscreen zu sehen
ist, und rufen Sie das Pro-
gramm auf.

Auf dem Bildschirm er-
scheint im Vordergrund ein
Kommunikationsfenster. Am
oberen Rand befindet sich fur
jede der auf diesem Screen
verfligbaren Farben ein Aus-
wahlfeld. Fir den Work-
benchscreen sind das vier
Stiick mit den Farben Blau
(Hintergrund), WeiB, Schwarz
und Orange. Fiir die Verande-
rung einer Farbe ist das jeweili-
ge Auswahlfeld anzuklicken.

Das Kommunikationsfenster
von Palette enthalt flr jede
Grundfarbe einen Farbregler.
Die Anzeige an der rechten
Seite informiert Uber den ein-
gestellten Farbanteil. Die In-
tensitdten 10 bis 15 werden
durch die Kennbuchstaben A
bis F dargestellt. Die Einstel-
lung 0 bedeutet, daB die selek-
tierte Farbe keinen Anteil von
der Grundfarbe enthélt.

Mit Anklicken des Symbols
OK verschwindet das Fenster.
CANCEL beendet den Pro-
grammlauf ohne Ubernahme
der eingestellten Farben. RE-
SET macht alle Anderungen
riickgangig und stellt die Farb-
werte ein, die zur Zeit des Auf-
rufs von Palette bestanden.

Wenn Sie die Farbwerte ver-
schiedener  Farbvariationen
ausprobieren mochten, emp-
fiehlt sich der Aufruf des Pro-
gramms vom CLI aus. Die all-
gemeine Form des Aufrufs lau-
tet: palette [<Bitebene>]

[<Bildschirmart>]. Bei Anga-
be der Zusatzparameter 6ffnet
Palette einen Testbildschirm.
Der Parameter Bitebene be-
stimmt die Anzahl der verflig-
baren Farben:

1 = 2 Farben
2 = 4 Farben
3 = 8 Farben
4 = 16 Farben
5 = 32 Farben

Mit Bildschirmart 14Bt sich
die  Punktauflésung  des
Screens bestimmen:

320 x 200
= 320 x 400
640 x 200
640 x 400

Bei den Bildschirmarten 2

und 3 ist die Einstellung 5 flr
Bitebene unzuldssig. Der Ami-
ga kann bei einer horizontalen
Auflésung von 640 Punkten
keine 32 Farben darstellen.
M Vom leistungsfdhigen Pro-
zessor im Amiga war schon oft
die Rede. Weniger bekannt ist,
daB der MC 68000 oft genug
nur wenig ausgelastet ist.
Wenn Sie sehen mochten, wie
schwer der Prozessor gerade
arbeitet, starten Sie PerfMon.
Nach dem Start 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die Auslastung
des Prozessors in der oberen
Halfte und die Nutzung des
Chip-RAMs in der unteren
Halfte protokolliert wird. Im ein-
zigen Menl des Programms
148t sich das MeBintervall auf
3,2,1und 0,5 Sekunden einstel-
len. Je weiter die obere orange
Linie der Anzeige von der Mit-
tellinie entfernt ist, desto weni-
ger arbeitet der Prozessor
(englisch idle -> untatig).

In der unteren Hélfte zeigt
die weiBe Linie die Ausnutzung
des Chip-RAM und die schwar-
ze Linie das genutzte Fast-
RAM an. Je tiefer die Linie ver-
lauft, desto héher ist die Spei-
cherauslastung. Durch mehr-
maligen Aufruf von »palette 4
3« laBt sich vermehrter Spei-
chergebrauch simulieren.

Damit ist der erste Teil unse-
rer Vorstellung der Extras-
Diskette beendet. Die Schubla-
de Tools enthalt mit dem Editor
MicroEmacs ein weiteres inter-
essantes Hilfsprogramm. Wir
beschreiben den Editor in der
nachsten Ausgabe.

Peter Aurich

w O
I

Literaturhinweis:

[1] MC 68000 Intern, Assemblerkurs, AMIGA-
Magazin Ausgabe 5/88, Seite 90

[2] Grundlagen des Desktop Publishing,
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[3] Neue Dimensionen in Basic, AMIGA-
Magazin Ausgabe 1/89, Seite 147

[4] Amiga Benutzerhandbuch, Commodore
Systemdokumentation

[5] Das CLI, AMIGA-Magazin Ausgabe 11/88,
Seite 82
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Die Reise
ins Innerste des Amigas.

Gleich im ersten Band geht's richtig zur Sache: Amiga-Anwender,
die bereit sind, lhrem Superrechner die letzten Geheimnisse zu
entlocken, werden dieses Buch firmlich verschlingen. Von der
ersten bis zur letzten Seite. Ohne grofie Umschweife kommt man
hier gleich zum Kern der Soche: die Hardware des Amigas mit
ausfihrlicher Beschreibung des 68000-Prozessors, der CIA, der
Customehips und der Schnittstellen. Dozu die Progrommierung
der Hardwore in Assembler mit Speicherbelegung, Interrupts,
Grofik und Sound. Ist die Hordware bis ins letzte Detail ent-
schliisselt, geht's gleich weiter ans Betriebssystem. Hier erfahren
Sie alles Wissenswerte zur EXEC: die wichfigsten Strukturen,
Funkfionen und Arbeitsweise des Multitasking, |/0-Handhabung
und Verwaltung der Resources, EXEC-Base, resetfeste Programme
und Strukturen. Fehlt eigentlich nur noch das AmigaDOS. Aber
auch zu diesem Komplex wird Amiga Intern Sie nicht enttduschen.
Auch hier knallharte Informationen: Parometeriibergabe, Fehler-
meldungen, Boot-Vorgang, Aufbau einer Diskette, Progrommstart
von CLI und Workbench, DOS-Fehlermeldungen, DOS-Strukturen
und und und. Amiga Intern - der wohl detaillierteste Reisefiihrer
durch dos Innerste Ihres Amigos. Bereits in der dritten, iiber-
wrbeiteten Aufloge. Jetzt ouch unter Beriicksichtigung der
oktuellen Kickstart-Version 13!

Amiga Intern

Hardcover, 716 Seiten, DM 69,-

Durch den Dschungel
des Systems.

Amiga Intern Band 2 - dos Buch fiir jeden aktiven Programmierer,
der olle weiterfihrenden Informationen zu seiner Arbeit schnell
und zuverldssig finden will. Beispielsweise braucht er eine leicht-
verstindliche Dokumentation aller Library-Funktionen. Eine
Dokumentation, die eine sofortige Anwendung fiir seine Assem-
bler- oder C-Programme garantiert. Amiga Intern Band 2 bietet
sie - 2 allen bisher ausgelieferten Versionen. Also zu Kickstart
11, 1.2 und auch zur aktuellen Version 13! Was bisher ebenfolls
fehlte, waren ausfihrliche Informationen zur Parameteriibergabe
an Programme Gber CUI und dber die Workbench. Amiga Infern
Band 2 schlieBt auch diese Liicke. Nun erfohren Sie endlich,
welche Funktionen die info-Strukturen ausnutzen oder wie man
eine entsprechende Routine an den Programm-Anfang setzt, um
dos CLI und die Workbench zum Programmstart freizugeben. Jo,
und dann wollen Sie sicher ouch noch wissen, was sich hinter den
Devices verbirgt. Ob Parallel- oder Seriol-Device, ob Printer- oder
Input-Device, Clipboard- oder Timer-Device - im Amiga Intern
Band 2 werden alle Amiga-Devices erschipfend behandelt. Dozu
noch jede Menge zu den Standard-Austausch-Formaten und zu
den Basis- und Grundstrukturen im System. Kurz gesagt: Amiga
Infern Band 2 - der beste Kompass im Dschungel des Amiga-
Systems.

Amiga Intern Band 2

Hardcover, 881 Seiten, DM 69,-

Dringen Sie bis ins Innerste des
Systems vor. Lernen Sie Denis und
Paula kennen. Entschliisseln Sie,
was hinter den omindsen Devices
steckt. Identifizieren Sie die ein-
zelnen Chunks. Erforschen Sie die
geheimen Pfade im Betriebs-
system des Amigas. Mit Amiga
Intern - ein Abentever in zwei
Binden. Natiirlich ist jeder ein-
zelne Band in sich abgeschlossen
und verstiindlich. So steht im
ersten Band die Hardware im
Vordergrund, wihrend der zweite
Band sich voll und ganz auf das
Betriebssystem mit all seinen
Bibliotheken konzentriert.

DATA BECKER

Coupon bitte einsenden an:
DATA BECKER, Merowingerstr. 30, 4000 Diisseldorf 1

Hiermit bestelle ich: (] AMIGA Intern
] AMIGA Intern Band 2

Name, Vorname

StraBe, Nr.

Plz, Ort

[J Per Nachnahme [ Verrechnungsscheck anbei



TIPS &TRICKS

Tips und Tricks fur Einsteiger

Den Amiga bedienen, ist wie Autofahren! Je mehr man seinen »Wagen«
kennenlernt, desto mehr SpaB macht das »Fahren«; desto sicherer kann man ihn
einsetzen. Wir zeigen Ihnen, wie Sie die ersten Fahrstunden mit dem Amiga meistern.

ie Tips und Tricks fir
Einsteiger sind vor al-
lem als Hilfe fUr die ge-

dacht, die Ihren Amiga gerade
erst kennenlernen. In dieser
Rubrik veréffentlichen wir Rat-
schldge und Ideen, die Einstei-
gerndas »Leben«mitdem Ami-
ga erleichtern. Dabei kann es
sich um einfache Bedienungs-
hinweise oder um Program-
miertricks handeln. Wenn Sie
auch solche Tips auf Lager ha-
ben, schicken Sie sie doch an
das AMIGA-Magazin.

Wohl jeder Amiga-Basic-
Programmierer hat sich schon
Uber den langsamen Befehl
PRINT gewundert. Doch in der
»graphics.library«gibt es einen
schnellen Ersatz. Mit dem Auf-
ruf:

CALL text(WINDOW(8), SADD
(schreib$), LEN(schreib$))
|1&Bt sich Text etwa siebenmal
so schnell auf den Bildschirm
bringen. Vorher muB natlrlich
der Befehl:
LIBRARY “graphics.library”
aufgerufen werden, um die Bi-
bliothek zu o&ffnen. Klar, daB
Sie zusétzlich die Datei »gra-
phics.bmap« brauchen. Sie
sollte zusammen mit Amiga-
Basic in einem Verzeichnis ste-
hen oder sich im Ordner »libs«
Ihrer Start-Diskette befinden.
Matthias Frese/ub

Schriftsachen

WuBten Sie, daB man mit
dem Befehl:

POXE WINDOW(8)+56, modus%

in Amiga-Basic die Schriftart
in einem Fenster verdndern
kann? Ein entsprechender Tip
wurde bereits in der Ausgabe
6/88 des AMIGA-Magazins
veroffentlicht. Wahlt man fir
modus% den Wert 4, gibt der
Amiga Text in Kursiv-Schrift
aus. Allerdings sind dann die
einzelnen Buchstaben kaum
noch zu erkennen, da ihnen
die rechte obere Ecke fehit.
Das muB nicht sein:

Offnen Sie zuerst die Grafik-
Bibliothek:

92

LIBRARY “graphics.library”
CALL SetDrMd(WINDOW(8),0)

Der zweite Befehl bewirkt,
daB alle auf dem Bildschirm er-
scheinenden Zeichen vollstan-
dig sind. Bevor Sie das Pro-
gramm verlassen, geben Sie
ein:

CALL SetDrMd(WINDOW(8),1)
POKE WINDOW(8),0

Das versetzt den Amiga wie-
der in den ursprunglichen Zu-
stand. Matthias Frese/ub

.=« fertig, los

Dieser Tip ist fur alle Basic-
Programmierer: Durch kleine
Manipulationen auf der Work-
bench-Diskette lassen sich
Basic-Programme  automa-
tisch bei einem Neustart laden
und starten. Den Direktstart er-
reichen Sie durch die folgen-
den MaBnahmen:

1. Workbenchim internen Lauf-
werk.

2. Starten Sie das CLI (Pro-
gramm ist auf der Workbench
in der Schublade »system«).
3. Geben Sie folgende Zeile
ein:

ED S/startup-sequence

Nun befinden Sie sich im
Editor. Die »Startup-Sequen-
ce« ist eine Befehls-Datei, die
der Amiga gleich nach dem
Neustart ausfuhrt.

4. Positionieren Sie den Cursor
direkt unter »LOADWB« und fii-
gen Sie folgende Zeilen ein:
IF EXISTS dfl:amigabasic
RUN dfl:amigabasic dfl:name
ENDIF

Die erste Zeile prift, ob auf
einer Diskette im zweiten Lauf-
werk Amiga-Basic steht. st
das der Fall, wird Amiga-Basic
mit dem Programm automa-
tisch gestartet, dessen Name
Sie hinter Amiga-Basic einge-
tragen haben. Dank Multitas-
king wird der Rest der »Start-
up-Sequence« ganz normal
weiter ausgefiihrt. Wer nur ein
Laufwerk besitzt, muB Amiga-
Basic und das Basic-Pro-
gramm auf die Startdiskette ko-
pieren. Da auf einer Original-
Workbench wenig Platz ist,
muB man andere Dateien, wie
unnoétige Druckertreiber oder
das Notepad, opfern. Klar, daB
Sie immer mit einer Kopie der

Workbench arbeiten. Wer
méchte sich schon bei seinen
Experimenten die Grundlage
flr die Arbeit mit dem Amiga
zerstéren? Jens Trapp/ub

Amiga a la carte

Wer die MENU-Befehle des
AmigaBasic kennt, wird zu-
stimmen, daB man mit diesen
Befehlen auf einfache Art und
Weise komfortable Program-
me schreiben kann. Beispiels-
weise kann ein Programmierer
seine eigenen Menlpunkte
und -titel erzeugen, um ein Pro-
gramm zu steuern. Dabei wird
die Meni-Leiste des Amiga-
Basic Uberschrieben. Am En-
de des Programms werden die
Anderungen rlickgdngig ge-
macht. Manchmal kommt es
allerdings zu einem unvorher-
gesehenen Programmende:
Tritt ein Fehler auf, oder unter-
bricht der Benutzer das Pro-
gramm, bleibt die Meni-Leiste
so0, wie sie vom Programm ge-
andert wurde. Die Folge: Um
Amiga-Basic in diesem Zu-
stand zu bedienen, kann man
nicht mehr auf Menlsteuerung
zurlickgreifen. Nun muB man
alle Befehle miihsam per Hand
ins Ausgabefenster eingeben.

Aber es gibt noch eine Alter-
native, man kann die normale
Meni-Leiste aus den ewigen
Jagdgrinden  zurlickholen:
Aktivieren Sie dazu das Fen-
ster, in dem das Listing steht.
Danach schreiben und/oder 16-
schen Sie ein Zeichen. Vervoll-
standigen Sie das Werk mit
<CTRL C> (natirlich gleich-
zeitig dricken). Jens Trapp/ub

In verschiedenen Program-
men ist es oft stérend, wenn
mitten auf dem Bildschirm der
Mauszeiger erscheint, obwohl
er gar nicht gebraucht wird. Es
gibt nun die Mdglichkeit, ein-
fach den Zugriff auf das RAM
flr Sprites zu verbieten, indem
Bit 5 des Registers dmacon
($DFF096) geldscht  wird.
Wenn keine Sprites mehr dar-
gestellt werden, verschwindet
natlrlich auch der Zeiger, ob-
wohl die Funktion der Maus er-
halten bleibt. Beim Beschrei-

ben der Adresse $DFF096 gibt
Bit 15 den Zustand an, den die-
jenigen Bits im eigentlichen
Register erhalten sollen, wel-
che im Datenwort beim Be-
schreiben gesetzt sind. Um al-
so Bit 5 zu I6schen, muB fol-
gender Befehl geschrieben
werden:

in BASIC:

POKEW &HDFF0*256+&H96,32
in Assembler:

MOVE.W # 32,3DFF096

Der Pfeil erscheint durch
Setzen von Bit 5 wieder:

in BASIC:
POXEW &HDFFO*256+&H96,
32768432 in Assembler:
MOVE.W # (32768+32),3$DFF096

Fur fast alle Anwendungen
reichen diese Befehle aus.
Jedoch muB der POKEW-Be-
fehl nach Screen-Befehlen,
zum Beispiel SCREEN oder
ScreenloBack, erneut stehen,
da bei deren Ausflhrung der
Mauszeiger wieder sichtbar
wird. Das ist aber kein erhebli-
cher Nachteil, weil es vom Pro-
gramm aus steuerbar ist.

Harry Kellermeyer/ub

Stort es Sie auch, wenn Sie
im CLI nicht volle 80 Zeichen
nutzen kénnen? Mit Hilfe von
Escape-Sequenzen gehort
wirklich jedes Pixel Ihnen:
Geben Sie von Basic aus ein:

OPEN “"ecls” FOR OUTPUT AS 1
a$=CHR$ (27)+"["

PRINT # 1,a3+"0x "+a$+ "0y "+ad+
"80u "+a$+ "25t “+CHR$(12) ;
CLOSE 1

Héangen Sie an die »Startup-
Sequence« den Befehl sTYPE
cls«, und schon verschwindet
das Fenster beim n&chsten
Bootvorgang. Wenn Sie das
AmigaDOS-Fenster nach dem
Offnen immer gleich auf volle
GroéBe bringen, schreiben Sie
statt »25t« am besten »32t«.
Falls Sie eine Rahmenfarbe si-
mulieren wollen, gehen Sie wie
oben vor. Nur figen Sie vor
'CHR$(12)" die Zeichenfolge:
»a$+ "33m” +a$+ "42m” +«
ein. Andern Sie mit Preferen-
ces die Farben entsprechend
um.

Sollte zum Beispiel durch ei-
nen System Request einmal
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ein Teil des Fensterrahmens
neu  gezeichnet werden,
driicken Sie einfach nachein-
ander <CTRL |>, <Backspa-
ce>, <ENTER> oder schrei-
ben Sie »TYPE cls«.

Harry Kellermeyer/ub

Wohl jeder Amiga-500-User
kennt die Frage: Wohin soll das
Netzteil?

Wenn man es auf dem Bo-
den stellt, muB man sich jedes-
mal zu Boden werfen, wenn
man seinen Computer an-oder
ausschaltet. Kluge Leute stel-
len deshalb das Netzteil auf
den Arbeitstisch. Aber Sie soll-
ten das Netzteil mindestens ei-
nen Meter vom Monitor ent-
fernt positionieren, da es sonst
eventuell das Bild auf dem Mo-
nitor stort. Peter Fettke/ub

Spétestens wenn man auf
seinem Monitor nichts mehr
sieht, sollte man sein Daten-
sichtgerét reinigen. Einige Fir-
men bieten dazu ein Monitor-
Sauberungs-Set flir etwa 20
Mark an. Man kann aber sei-
nen Monitor auch auf wesent-
lich preiswerterem und genau-
so gutem Weg reinigen: Dazu
braucht man nur ein weiches,
nicht fusselndes Tuch und et-
was Glasreiniger. Ein bis zwei
Spritzer des Reinigers spri-
hen Sie auf das Tuch und wi-
schen die Mattscheibe ab. Las-
sen Sie danach den noch
feuchten Bildschirm leicht an-
trocknen und reiben ihn dann
mit einem sauberen Tuch
trocken. Und siehe da, der Mo-
nitor gldnzt wie am ersten Tag.

Peter Fettke/ub

Wenn man ein Datenfeld hat
(z.B. a(100)) und jedes Element
auf eine bestimmte Eigen-
schaft gepriift werden soll (z.B.
ob kleiner als 1000), kann man
schreiben:

b=0

FOR i=0 TO 100

IF a(1) <1000 THEN b=b+1
NEXT

Die Variable b gibt dann an,
flir wie viele Feldelemente die
Bedingung zutrifft. Das Ganze
geht aber auch kirzer, vor al-
lem in nur einer Zeile:

b=0:FOR i=0 TO 100:b=b-
(a(1) <1000):NEXT

Dadurch, daB die Bedingung
als Zahl verwendet wird (-1
wenn wahr, 0 wenn falsch),
braucht man nach der IF-An-
weisung keine neue Zeile an-
zufangen.

Harry Kellermeyer/ub

In Programmen, bei denen
es auf Geschwindigkeit an-
kommt, sind es oft Kleinigkei-
ten, die das Programm ver-
langsamen. Wenn eine Abfra-
ge folgt, ob eine Zahl durch ei-
ne andere teilbar ist, sieht das
oft so aus:

IF a MOD b< >0 THEN ...

Man kann die Ausfihrungs-
zeit des IF-Teils aber auf 64
Prozent reduzieren, wenn man
statt dessen schreibt:

IF a MOD b THEN ...

Der THEN-Teil wird namlich
nur dann ausgefihrt, wenn der
Ausdruck davor ungleich Null
ist. Ist die Abfrage »a MOD
b < >0« wahr, erhélt der Aus-
druck den Wert -1, sonst 0. Der
Zusatz »< >0« kann deshalb
weggelassen werden. Wenn
dann b auch noch eine Potenz
von 2ist(2,4,8,16,...), kann man
den IF-Teil noch einmal um 5
Prozent beschleunigen: Statt
MOD verwendet man den Be-
fehl AND, und statt b schreibt
man b-1. Aus

IF a MOD 16< >0 THEN ...
wird

IF a MOD 16 THEN ...
dann

IF a AND 15 THEN ...

Kennen Sie eine Methode,
um noch mehr Zeit zu sparen?
Harry Kellermeyer/ub

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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HEUREKA-
Teachware
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LEARNING ENGLISH 1-6

Die schulbuchbezogene Reihe fir die Klassen 5-10 des Gymnasi-
ums, die jedes Nur-Vokabeln!-Programm in den Schatten stellt:
MaBgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichtswerk von KLETT!
Jede Diskette enthalt das komplette Vocabulary eines Bandes mit
allen Units, Topic Boxes, Irregular Verbs - plus Ubungssétze! Dazu
Lexikon und alle Abfragevarianten, die zum gezielten Lernen unent-
behrlich sind. Einzigartig: Fehler werden prazise angezeigt und
lassen sich sofort korrigieren. - Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus Fefglern lernen kann!

Im heift umkidmpften Markt der Vokabelprogramme hat die Reihe
»LEARNING ENGLISH « gezeigt, wie die Zukunft dieser Software
aussehen wird." (64 ‘er 2/88)

ETUDES FRANCAISES 1-4

ETUDES FRANGAISES - Echanges Edition longue fur die KI. 7-10
des Gymnasiums basiert auf dem gleichnamigen Unterrichtswerk
von KLETT und bietet alles, was bereits LEARNING ENGLISH so er-
folgreich macht. Von der einzigartigen Fef[Jerbehandlung uber Lexi-
konfunktion und Hilfe-Taste bis zur Lernstatistik!

Kennen Sie ein Programm, das nicht nur Nullstellen, Extrema und
Wendepunkte berechnet, sondern dariiberhinaus Definitionslacken,
Periodizitat und Symmetrie erkennt? Das die Gleichungen von Tan-
genten, Normalen, schiefen Asymptoten angibt? Das drei Funktio-
nen - selbst implizite oder stiickweise gegebene - sowie ganze Kur-
venscharen im Rechner halt und diskutiert? Das Lissajous-Figuren
zeichnet? Das Ableitungen weitgehend vereinfacht, wichtige Funk-
tionen symbolisch integriert und Grenzwerte bestimmt? - ZENON!
Grafik auf Achsenbasis 1 oder n, Druckertreiber fiir 8/9/24-Nadel-
drucker. Hochster Komfort durch Pull-down-Menis (auch PCl)

HEUREKA®-TEACHWARE T 089-8201200
Ostermann Verlag * Paul-Hosch-Str. 4 ¢ D-8000 Miinchen 60
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Zuviel Speicher

Da sich ein Freund von mir
einen Amiga 500 gekauft hat,
und ich mir einen Amiga
2000 kaufen mochte, wiirde
ich gerne wissen, ob ich die
Programme vom A500 auch
fliir den A2000 verwenden
kann. Ich habe gelesen, daB
hierbei Probleme auftreten
konnen.

DANIEL STRUBE
4709 Bergkamen

Es gibt tatsachlich einige
Programme, die auf dem Ami-
ga 500 mit 512 KByte laufen,
aber auf einem Amiga 2000 mit
1 MByte Probleme bereiten.
Diesistder Fall, wenn Software
unsauber programmiert wurde
und einige Besonderheiten in
der Speicherverwaltung des
Amiga nicht beachtet wurden:
Spezielle Bausteine des Ami-
ga, die Coprozessoren, auch
Custom-Chips genannt, kén-
nen nur auf die unteren 512
KByte des Speichers zugrei-
fen. Der Bereich heiBt »Chip-
Memory«; der Rest des Ar-
beitsspeichers wird unter-
teit in »Fast-RAM« und
»$C00000-RAM«. Grafik- und
Sound-Daten, die von den Co-
prozessoren verwaltet werden,
mussen zwangslaufig im Chip-
Memory liegen. Bei einem
Amiga mit 512 KByte ist dies
automatisch der Fall. Was ist
aber, wenn der Speicher gro-
Ber ist? Dann muB der Pro-
grammierer daflir sorgen, daB
die erforderlichen Daten auch
tatséchlich im Chip-Memory
stehen. Ein Beispiel: Wenn
man in einem Programm Spei-
cher reserviert, um dort Daten
abzulegen, muB man mit Flags
bestimmen, daB der angefor-
derte Bereich unbedingt im
Chip-Bereich liegt.

Trifft man in dieser Hinsicht
keine Vorsorge und ist der
Speicher groBer als 512 KByte,
kann es vorkommen, daB der
Amiga beim Laden des Pro-
gramms und wéhrend des Ab-
laufs Daten fir die Custom-
Chipsins»Fast-RAM«legt. Das
fuhrt dann meist zu Programm-
abstiirzen, wenn die Coprozes-
soren diese Daten lesen mdch-
ten, aber nicht erreichen.

Neuerdings sind die Pro-
grammierer Uber derlei Fein-
heiten besser informiert und
bedenken sie bei der Speicher-
reservierung. Was soll man
aber mit alten Programmen
machen, die sich nicht mit ei-
ner Speichererweiterung ver-
tragen? Hierfir gibt es das Pro-
gramm »NoFastMem« auf der
Workbench. Es kennzeichnet
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den Speicher einer Speicher-
erweiterung als belegt — egal
ob A500, A1000 oder A2000.
Ein Programm wird also quasi
trotz Erweiterung gezwungen,
alle Daten im Chip-Memory ab-
zulegen. Da aber auch »No-
FastMem« nicht immer Abhilfe
schafft, gibt es weitere Pro-
gramme, die den Zusatzspei-
cher noch sicherer abschalten,
zum Beispiel das Programm
»NoFastReset« von der Public
Domain-Diskette »Taifun 45«.
Speichererweiterungen  fir
den Amiga 500 sind sogar hau-
fig mit einem Schalter verse-
hen, um den Speicher hardwa-
remaBig auszuschalten. Das
ist die sicherste Losung. ub

kann? Das hangt von der Gro-
Be der einzelnen Programme
ab. Insgesamt passen auf eine
Diskette 880 KByte. Das ist
mehr, als der gesamte Spei-
cher eines Amiga 500 faBt (512
KByte). Wenn Sie versuchen,
ein Programm auf eine Disket-
te zu schreiben, die fast voll ist,
und der Amiga stellt fest, daB
nicht mehr genligend Sekto-
ren frei sind, erhalten Sie die
Meldung des DOS: »Disk full«,

Ubrigens: Wenn Sie ein Pro-
gramm ldschen, entfernt das
DOS nur die »Besetzt-
Schilder« in den Sektoren, die
durch das Programm belegt
sind. Damit sind diese »Zim-
mer« wieder frei und kdénnen

Viel Platz

Ich bin Besitzer eines Ami-
ga. Als Einsteiger habe ich
eine Frage: Wenn ein Pro-
gramm eine Diskette nur halb
flillt, das heiBt die andere
Halfte ist noch frei, wie kann
ich die Diskette dann noch
mit einem anderen Pro-
gramm fiillen, ohne das erste
zu liberschreiben?

Harald Pfleger
3501 Fuldatal 1

Speichern Sie ruhig I|hre
Programme auf der Diskette —
der Amiga selbst sorgt dafr,
daB keine Dateien Uberschrie-
ben werden. Diese Aufgabe er-
ledigt das Disk Operation Sy-
stem (DOS). Es arbeitet folgen-
dermaBen: Jede Diskette ist in
einzelne Sektoren aufgeteilt.
Fir die gesamte Diskette exi-
stiert in einem besonderen Be-
reich der Diskette ein Lage-
plan. Hier ist vermerkt, welche
Sektoren bereits belegt sind.
Sobald Sie ein Programm spei-
chern, schreibt der Amigaesin
freie Sektoren und kennzeich-
net diese als belegt. So ist im-
mer gewdhrleistet, daB neue
Programme nur in bis dahin
ungenutzten Bereichen ge-
speichert werden.

Versuchen Sie es: Spei-
chern Sie einfach mehrere Pro-
gramme auf einer Diskette und
schauen sich danach den In-
halt an. Die einzige Bedin-
gung: Die Programme miissen
unterschiedliche Namen ha-
ben — sonst Uberschreibt der
Amiga die alte Datei automa-
tisch.

Nun werden Sie fragen, wie
viele Programme man auf ei-
ner Diskette unterbringen

beim nachsten Speicher-
Vorgang belegt werden. Soll-
ten Sie eine Datei irrtumlich 16-
schen, ist diese daher even-
tuell noch mit dem Diskdoctor
des CLI zu retten, da das Pro-
gramm — falls noch nicht (iber-
schrieben — immer noch ir-
gendwo auf der Diskette steht.
Der Diskdoctor muB nur Sektor
fur Sektor absuchen, da Ihr
Programm im »Géstebuch« (In-
haltsverzeichnis) der Diskette
fehlt. ub

Mehr Speicher

Wenn ich ein Basic-Pro-

gramm direkt durch An-
klicken des Icons starten
mochte, das groBer als

25000 Byte ist, bekomme ich
die Meldung: »Out of memo-
ry«. Besteht die Moglichkeit,
groBere Programme direkt zu
starten?
Heinz Paulsen
5800 Hagen 1

Die Mdglichkeit besteht;
schauen wir uns vorher einige
Einzelheiten im Zusammen-
hang mit der Speicherverwal-
tung unter Amiga-Basic an. —
Nehmen wir zum Beispiel ein
kurzes Listing, das einen Spei-
cherbereich fir ein Variablen-
feld anfordert:

PRINT FRE(0)
DIM A(100,100)
PRINT FRE(0Q)

Der erste Befehl zeigt den
freien  Basic-Speicher an
(24952 Byte). Danach versucht
der Amiga, ein Feld zu reser-
vieren. Dieses Feld erfordert
jedoch mehr Speicher, als zur
Verfugung steht; Sie erhalten

eine entsprechende Fehler-
meldung. Diese Meldung um-
gehen Sie, wenn Sie vorher die
Anweisung CLEAR verwen-
den. CLEAR verandert den Ar-
beitsspeicher von Amiga-
Basic. Nach Start des Interpre-
ters betragt die voreingestellte
GroBe 25000 Byte.

CLEAR, 50000

vergroBert den Speicher auf
50000 Byte. Die maximale
GroBe ist abhdngig von dem
zur Verfugung stehenden Sy-
stemspeicher. Machen Sie ein
Experiment: VergroBern Sie
den Basic-Speicher im Direkt-
Modus auf 50 000 und starten
nochmals das kurze Beispiel
mit der DIM-Anweisung; es
lauft bis zur letzten Anweisung
durch.

Der Basic-Speicher enthalt
allerdings sowohl Variablen als
auch die Programme selbst.
Ein groBes Programm »friBt«
viel Speicher. Wenn nun der
Speicher kleiner ist als ein zu
ladendes Programm, erhalt
man die Fehlermeldung be-
reits beim Laden. Das bedeu-
tet, man muB vorher den Sy-
stemspeicher mit CLEAR er-
weitern. Dies kann im Direkt-
Modus erfolgen, wenn der In-
terpreter bereits geladen ist.
Mochte man allerdings ein Pro-
gramm durch Anklicken des
Piktogramms von der Work-
bench starten, gilt es einige
Vorbereitungen zu treffen. Der
Hintergrund: Durch Anklicken
des Programme-Icons veranlaBt
man die Workbench erst Ami-
ga-Basic mit seinen voreinge-
stellten 25000 Byte und dann
das aufgerufene Programm zu
laden. Wenn das Programm
aber groBer als 25000 Byte ist,
|aBt sich dieser direkte Weg
nicht einschlagen. Der Trick,
um den Basic-Interpreter zu
Uberlisten: schreiben Sie ein
Ladeprogramm, das den Spei-
cher vorbereitet und das
Hauptprogramm aufruft. Der
»Lader« hat folgende Form
(Beispiel):

PRINT FRE(0Q)
CLEAR , 50000
PRINT FRE(0)

FOR I = 1 TO 3000
NEXT

LOAD "Hauptprg”, R

Speichern Sie den Lader auf
Diskette und probieren sie ihn
einfach einmal aus. Verlassen
Sie zunachst den Basic-Inter-
preter (Menl: QUIT). Nun kdn-
nen Sie durch Anklicken des
Lader-lcons erreichen, daB der
Amiga das Hauptprogramm
startet — natlrlich mit vergré-
Bertem Systemspeicher.  ub
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AMIG CHHITS

TORNSDORF

Das groBe Buch zu

DATA BECKER

AMIGA

Alles zur Amiga-Floppm.
Dos grofie Amiga-Floppybuch -

bench, CLI, Amiga-BASIC mit verschiedenen Dateitypen,
Lugiiff oufs Betriebssystem (mit File-Verwaltung, Track-
disk-Device, Boot-Block sowie Checksummen) und direk-
ter Zugriff ohne DOS (MFM- und GCA-Codierung, Track
lesen und schreiben, SYNC-Markierung). Brauchen Sie
sonst noch was? Im groBen Amiga-Floppybuch werden
Sie's finden. Ebenfalls im Buch: Eine Diskette mit einem
Floppyspeeder, einem Disketten-Monitor und einem
schnellen, leistungsstarken Kopierprogramm.

Das groBe Amiga-Floppybuch

Hardcover, inkl. Disk., 560 Seiten, DM 59,-

ROHRICH
Das groBe Buch zu

DATA BECKER

AMIGA

Perfekte Texte mit WordPerfect.
WordPerfect bietet eine unglaubliche Anzahl von Funk-
tionen - do muf man schon bestens Bescheid wissen,

um dieses Programm bis zum lefzten nutzen zu kdnnen.

Dos grofie Buch zu WordPerfect kann lhnen dabei
heffen. Es ermaglicht Ihnen nicht nur einen schnellen
Start, sondern vermittelt lhnen ouch jene Detailkennt-

nisse, die Sie brouchen, um Ihre Texte perfekt zu gestal-

ten. Notiirlich auch in diesem Buch: zahlreiche Tips &
Tricks fiir Ihre tgliche, praktische Arbeit. Fir buchstib-
liche Vielschreiber einfach ein Muf.

Das groBe Buch zu WordPerfect.

Hardcover, 316 Seiten, DM 39,-

in der zweiten, erweiter-
ten Aufioge. Mit allem, wos Bezug zur Floppy hat: Work-

|
DATAMAT

* DATAMAT PLUS »
» DATAMAT PROFESSIONAL »

Das Know-how zu lhrem DATAMAT-Programm.

Das Programm noch MaB: DATAMAT. In drei verschiede-
nen Versionen ist dieses Progromm fir den Amiga
erhiltich. Als reine Dateiverwaltung, als einfache Daten-
bank und als Datenbank mit integrierter Programmier-
sprache. Wo liegen die Unterschiede der einzelnen
Programme, was leisten sie und vor ollem, wie sefzt
man sie optimal fiir eigene Anwendungen ein? Die
Antworten finden Sie in ,DATAMAT Know-how”. Zahl-
reiche Tips & Tricks, besonders zu DATAMAT Professional,
runden dos Ganze ab. DATAMAT Know-how - domit die
Programme auch halten, was sie versprechen.
DATAMAT Know-how

442 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER

AMIGA

Das starke GFA-BASIC auch fiir den Amiga.
Nun auch fir den Amiga: GFA-BASIC. Nutzen Sie diese
miichtige Interpreter-Sprache von Anfang an richtig. Mit
dem grofien GFA-BASIC-Buch zum Amiga. Hier finden Sie
alles, um innerholb kirzester Zeit professionelle GFA-
BASIC-Progromme zu entwickeln: Einfihrung in die wich-
figsten Grundlagen, in- und Ausgabebefehle, Aufbau
der Programmstruktur, String-Operationen, Arithmetik-
Befehle und jede Menge zur Grafikprogrammierung.
Dazu im Anhang eine Ubersicht aller GFA-BASIC-Befehle
und Fehlermeldungen.

Das grofie GFA-BASIC-Buch Amiga

450 Seiten, DM 39,-

erscheint ca. 2/89

Superbase Personal

Superbase 2
Superbase Professional

DATA BECKER

AMIGA

Rund um die Datenbank Superbase.

0b Superbase, Superbase Personal 2 oder Superbase
Professional - dos groe Superbose-Buch zeigr Ihnen,
was diese Datenbanken im einzelnen leisten. Angefan-
gen von der Dateidefinifion, iber die Diologboxen und
Schaltsymbole bis hin zur michtigen Programmiersprache
DML finden Sie hier alles, um Ihr Programm optimal fiir
eigene Anwendungen nutzen zu konnen. Wie immer Sie
Superbase auch einsetzen migen, privat oder gewerb-
lich, mit diesem Buch machen Sie mehr daraus. Das
grofle Superbase-Buch - und Sie lenen Ihr Programm
50 richtig kennen.

Das groBe Superbase-Buch

413 Seiten, DM 39,-

COUPON

Bitte einsenden an:
DATA BECKER - Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf

HIERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN AMIGA

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

12ql. DM 5,- Versandkosten unabhiingig von der bestellten Stiickzahl
3 per Nochnohme [ Verrechnungsscheck liegt bei

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf -Tel. (0211) 310010



-

TOOLS & UTILITIES

FES [ |

sModeler 3D« von

Aegis ist ein Meilen-
stein unter den 3D-

Editorprogrammen.
Wir sagen lhnen,
wo seine Grenzepr
liegen und warum
er fur Videoscape-
Anwender so
wichtig ist.

er bisher mit dem
Animationsprogramm
»Videoscape« von

Aegis Bewegung auf den Bild-
schirm des Amiga bringen
wollte, war auf den »Designer
3D« angewiesen. Dieser Editor
fur 3D-Objekte ist dem Video-
scape-Paket beigelegt. Das ist
allerdings sein einziger Vorteil,
da er ansonsten eher unkom-
fortabel und langsam ist. Auch
andere wichtige Daten wie bei-
spielsweise Motion-Files fir
die Kamera, miissen mit einem
Text-Editor eingegeben wer-
den; am besten legt man noch
einen Taschenrechner in greif-
bare Nahe. Daher kommt bei
allen  Videoscape-Besitzern
der Wunsch nach einem bes-
seren Werkzeug zur Objektbe-
arbeitung auf. Einige Zeit ist
nun ins Land gegangen, bevor
Aegis mit »Modeler 3D«, dem
Designer-Nachfolger, an das
Licht der Offentlichkeit getre-
ten ist. LaBt sich der Spruch
»Gut Ding will Weile haben« auf
den Modeler anwenden?
Beim Auspacken fallt sofort
das ausfiihrliche, in Englisch
geschriebene Handbuch auf.
Wie schon von anderen Aegis-
Handbiichern bekannt, ist
auch diese Anleitung mit vie-
len Zeichnungen und Fotos ge-
spickt. Vom Aufbau her ist es
allerdings nicht so stark mit
lockeren Erkldrungen verse-
hen wie andere Handbiicher.
Trotzdem ist es informativ und
verstandlich geschrieben und
flhrt auch den Einsteiger auf
dem Gebiet der 3D-Objekte ge-
wissenhaft in die Entwurfs-Pra-
xis ein. Der Einstieg gelingt um
so besser, wenn Sie sich schon
etwas mit dem Programm »Vi-
deoscape« auskennen.
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AUS STEIN

Jedes Objekt 1&Bt sich aus drei Perspektiven und in der Gesamtschau betrachten

DaB »Modeler 3D« direkt auf
Videoscape zugeschnitten ist,
merkt man schon beim Laden.
So existieren zwar Routinen
zum Lesen von Objekten des

Videoscape-Konkurrenten
»Sculpt«, vergleichbare Funk-
tionen zum Speichern gibt es
jedoch nicht. Daten konnen
entweder als Objekt- oder
Kamera-Dateien fir »Video-
scape« oder als zweidimensio-
nale Dateien fir Programme
der Aegis-Draw-Familie ge-
speichert werden. Letztere
kdnnen dann beispielsweise
von »Draw 2000« gelesen und
ausgeplottet werden.

Modellieren...

Auf dem Hauptbildschirm
des »Modeler 3D« sehen Sie
gleich zu Beginn das eigentli-
che Arbeitsfeld, das den Blick
auf das Objekt von drei Seiten
freigibt. Das jeweils wichtigste
Fenster kann durch Verschie-
ben des Mittelpunktes der drei
Fenster einfach vergréBert wer-
den. Damit die volle Fenster-
gréBe automatisch zur Darstel-
lung des Objektes genutzt
wird, gibt es die sogenannte
Auto-Scale-Funktion. Sie er-
spart das lastige Zoomen nach
jeder Fensterverdnderung, wie
man es von anderen Editoren
gewohnt ist. Auf der rechten
Seite des Bildschirms befin-
den sich einige Gadgets
(Schalter), die die wichtigsten

Funktionen des Programms
reprasentieren. Grundlegend
gibt es zwei Arbeitsmodi: der
Point- und der Polygon-Modus.
In diesen Modi beziehen sich
die gewahlten Aktionen entwe-
der nur auf Punkte oder auf
ganze Flachen des Objektes.
Im Volume-Modus wirken sich
Veranderungen dementspre-
chend auf Punkte und Polygo-
ne (Flachen) aus. Alle anderen
Gadgets in diesem Bereich
werden fir Standardfunktio-
nen, wie Loschen, Punkt set-
zen, Kurven zeichnen und Ver-
schieben des sichtbaren Bild-
ausschnittes verwendet.
Kommen wir nun zu den un-
gewohnlicheren  Funktionen
von »Modeler 3D«. Sofort fallen
einige weitere Gadgets auf
dem Hauptbildschirm auf, die
mitden Nummern 1 bis 8 bezif-
fert sind. Wer schon einmal mit
Programmen aus dem Bereich
Computer Aided Design gear-
beitet hat, wird erahnen, wor-
um es sich dabei handelt. Ahn-
lich wie bei CAD-Software ist
der Modeler in der Lage, auf
mehreren Schichten (Layern)
zu zeichnen. AuBerdem kann
er eine Auswahl aller Zeichen-
ebenen darstellen und Zei-
chendaten zwischen Layern
hin- und herkopieren. Vor al-
lem bei komplexeren Objekten
ist das eine groBe Arbeitser-
leichterung. Sie miissen nun
nicht mehr abwarten, bis alle
Linien samtlicher Objekte ge-

AMIGA-WERTUNG

Software:
Modeler 3D

8,9

von 12

sehr gut

gut

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

E B | BB |ungenigend

E B BB [mangelhaft

E|E | B | |ausreichend

E EE| E| K befriedigend
=

Erlernbarkeit

Leistung

Fazit: Modeler 3D ist eine Editor-
Software fiir dreidimensionale Ob-
jekte. Fiur Anwender des Anima-
tionsprogramms Videoscape ist der
Modeler die Arbeitserleichterung
schlechthin und daher ein absolu-
tes MuB. Viele neuartige, gut durch-
dachte und arbeitserleichternde
Funktionen machen das Entwerfen
von Objekten mit diesem Editor zur
wahren Freude.

Positiv:  Voll multitaskingfahig;
Software-Schnittstelle zu Video-
scape 2.0; hohe Rechengeschwin-
digkeit; Erstellen von Camera-
Motion-Dateien; hervorragende Zu-
sammenarbeit mit Videoscape.
Negativ: hoher Preis; kein Export
zu anderen 3D-Editoren; hoher
Speicherbedarf.

Produkt: Modeler 3D
Preis: ca. 170 Mark
Hersteller: Aegis Development

Vertrieb: Atlantis, Dunantstr. 53, 5030
Hirth, Tel. 02233/4 1081
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zeichnet sind. Unbenutzte Be-
reiche einer Zeichnung wer-
den einfach auf einen anderen
Layer »verbannt« und spéter
wieder einkopiert. Sie lassen
sich auch nachtréglich in der
GroBe anpassen und in der
Szene neu positionieren.

»Modeler 3D« ist der erste
3D-Editor, der mit korrekten
MaBen in verschiedenen Sy-
stemen arbeitet. Von Nanome-
ter bis hin zu Gigametern kén-
nen |hre Objekte maBstabsge-
treu angepaBt werden.

Neben einigen einfachen
Objekten, wie Wirfeln und Py-
ramiden, die auf Mausklick in
die eigene Szene eingebaut
werden kdénnen (selbstver-
standlich in variabler GroBe
und Form), besteht auch bei
»Modeler 3D« die Maglichkeit,
aus 2D-Objekten dreidimen-
sionale Koérper zu machen. Da-
fur ist der Template-Modus in-
tegriert. Er erlaubt, &hnlich ei-
nem CAD-Programm, die Kon-
struktion eines Objektes mit
ungleichmaBigen Kurven. Da-
beidarf das Objekt auch Unter-
brechungen und Durchbriiche
(Lécher) besitzen.

Der Modeler ist vollkommen
auf »Videoscape« in der neuen
Version 2.0 zugeschnitten. Es
werden sowohl die exakten
Farben in allen Abwandlungen
(gldnzend, durchsichtig, matt,
metallisch, umrandet), als
auch andere Eigenheiten die-
ses Animationsprogramms un-
terstiitzt. So kénnen Sie sich

im Modeler durch einen klei-
nen senkrechten Strich an je-
der Flache anzeigen lassen,
von welcher Seite aus diese
Flache eigentlich sichtbar ist.
Da der Videoscape-Konkur-
rent »Sculpt-3D« solche Unter-
scheidungen nicht kennt, kann
es hier notig sein, importierte
Objekte von Hand nachzube-
arbeiten. Das ist dank durch-
dachter Funktionen, die ein
einfaches Vertauschen der
sichtbaren Flachenseite erlau-
ben, keine besonders zeitrau-
bende Aufgabe.

... Mit der Maus

Als weitere, angenehme
Neuerung bietet der Editor ei-
ne Funktion, in der das Objekt
»aufgerdumt« wird. Dieser Vor-
gang kann einige Minuten in
Anspruch nehmen. Durch das
automatische Ldschen unnéti-
ger Flachen und Punkte sowie
durch das interne Ordnen aller
Punkte lassen sich erhebliche
Geschwindigkeitsvorteile beim
spateren Berechnen mit »Vi-
deoscape« erzielen.

Um bei der Entwicklung ei-
nes Objektes nicht unbedingt
auf »Videoscape« angewiesen
zu sein, befinden sich im Editor
noch zwei weitere Funktionen:
»Preview« und »Color Pre-
view«, Diese Funktionen stel-
len die Szene aus jeder ge-
winschten Sicht dar. Dies
geschieht allerdings so, wie
»Videoscape 1.0« sie berech-
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nen wirde. Zur Darstellung
dieser Sicht wird ein neues
Fenster, bei »Color Preview«
sogar ein neuer Screen geoff-
net. Verdnderungen am Objekt
werden kontinuierlich in diese
Ubersichten Ubernommen.
Das kostet zwar bei komplexen
Konstruktionen einiges an
Zeit, bietet dann jedoch einen
realistischen Eindruck des
spateren Gebildes. Sie kdnnen
sofort in gewohnter 3D-Sicht
betrachten, wie sich das Ob-
jekt mit jeder neuen Flache
verandert. Dies ist vor allem flr
Einsteiger, die noch nicht mit
der Darstellungsart des Editors
vertraut sind, ein groBe Hilfe.

Der Unterschied zwischen
den beiden »Preview«-Funktio-
nen besteht darin, daB bei »Co-
lor Preview« das Objekt nicht
nur in zwei Farben, sondern
entsprechend den korrekten
Videoscape-Farben auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Dafiir
bendtigt der Amiga jedoch
mehr Rechenzeit.

Als weiteren Clou haben die
Aegis-Programmierer  Allen
Hastings (Videoscape) und
Stuart Ferguson (Modeler 3D)
zwischen diesen beiden Pro-
grammen eine  Software-
Schnittstelle realisiert. Haben
Sie genligend Speicher (ab 2,5
MByte), sind Sie in der Lage,
sowohl »Videoscape« als auch
den Editor gleichzeitig laufen
zu lassen. Dann erscheint im
Videoscape-Programm ein
Menipunkt »Import Modeler

Object«. Diese Funktion er-
moglicht die direkte Ubertra-
gung eines Objektes aus dem
Editor in »Videoscape«, wo es
sofort animiert werden kann.
Soist ein schnelles und profes-
sionelles Arbeiten ohne zeit-
raubende  Diskettenzugriffe
gewahrt.

In Hinsicht auf die Multitas-
kingfahigkeit ist der »Modeler
3D« ein Meisterstlick der Pro-
grammierkunst. Positiv fallen
auch Kleinigkeiten auf, an die
der Programmierer gedacht
hat: Alle wichtigen Parameter
kénnen nach eigenen Wiin-
schen konfiguriert und gespei-
chert werden. Beim néchsten
Programmstart werden diese
Einstellungen automatisch ge-
laden. Sie finden immer eine
den eigenen Wiinschen ange-
paBte Arbeitsoberfliche vor.
Der »Modeler 3D« 4Bt sich
ebenso wie »Videoscape« und
»Sculpt« problemlos auf eine
Festplatte Ubertragen.

Alles in allem kann man den
»Modeler 3D« zu Recht als das
bezeichnen, flir was er in der
Werbung hingestellt wird: Ein
Meilenstein im Bereich dreidi-
mensionaler Editoren und eine
unentbehrliche Hilfe fur alle
Videoscape-Anwender.  Der
einzige groBe Nachteil ist die
Entscheidung von Aegis, einen
Export der Daten zum Konkur-
renten »Sculpt« von Byte by By-
te zu unterbinden.

Ottmar Réhrig/ik

Jetzt auch ab Lager lieferbar:

Bootende FestplatifeAn . 5,25"-Floppylaufwerke
- . jeweils A 2000 intern BT i :
%; ME ggg’ inkl. Einbaumaterial/-plan und .Senen_ma@g 261 Unaeren £ oppies:
4 198, superschneller Bootsoftware ~ ~ durchgefubhrter Bus bis df3 .
1MB, 40 ms 1198,- : - abschaitbar/umschaltbar 40/80 Tracks fur MS-DOS
41 MB, 28 ms 1278,- : - formatieren 880/360 KB '

65 MB 1478

Wir verwenden aussschlieBlich Seagate-Qualitatsplatten!

Wir liefern unsere externen Harddisks fiir A 500/A 1000 im stabilen,
formschonen, superkratzfest beschichteten Metailgehéus'e mit
starkem Netzteil (135 Watt!). Die dazugehorenden Steckadapter
verfligen serienmaBig tber einen durchgefithrten Expansionsport.
Selbstverstandlich laufen unsere Festplatten auch chne XT-Karte.
Wir liefern unsere Harddisks : '
mit superschneller Bootsoftware.

02302/69372 - Hardwarehaus Norbert Knittel, Kohlensiepen 123,5810 Witten+02302/69372
Knittel + Wittens bekanntes Hardwarehaus ¢ Knittel

_ Lieferung zzgl. DM 8,- flir Porto und Verpackung solange Vorrat r_éicht . Handleranfragen willkommen

- formschones Metallgehause
- superkratzfeste amigafarbene Beschichtung
- automatisches Diskchange-Signal

228,-
228,- # 228,- % 228,-

Wir liefern diese Laufwerke komplett anschluBfertig!
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BUG GO HOME!

as Suchen von Fehlern
in C-Programmen be-
schrankt sich im Nor-

malfall auf den Einsatz von Be-
fehlen, die wichtige Werte auf
dem Bildschirm ausgeben. Si-
cher kommt man auf diesem
Weg zum Ziel, jedoch ist der
Aufwand extrem hoch. Wie
schon ware es doch, wenn
man Zeile fir Zeile eines Pro-
gramms abarbeiten kdnnte wie
bei einem Interpreter. Es wére
nicht, sondern es ist schon.
Der Source Debugger fur den
Aztec-C-Compiler V3.6 bietet
nadmlich genau diesen Service.
Zumindest dann, wenn Sie
uber gentigend Speicher ver-
fligen. Wenigstens 1 MByte be-
notigt der SDB, um arbeiten zu
kénnen. Wenn Sie mehr Spei-
cher besitzen, ist dies von Vor-
teil fur die Arbeitsgeschwindig-
keit. Eine besondere Installa-
tion entfallt. Beim Compilieren
und Linken mussen Parameter
angegeben werden, damit der
SDB das Programm bearbei-
ten kann. Es ist also nach wie
vor notig, den Quellcode zu
Ubersetzen. Der SDB ist kein
C-Interpreter.

Nach dem Start von SDB, bei
dem der Programmname und
eventuelle Parameter mit an-
gegeben werden, erscheint ein
dreigeteiltes Fenster (siehe
Bild).

Im oberen Teil wird ein Teil
des Programms angezeigt. Die
aktuelle Zeile ist markiert. In
der Mitte befindet sich die Ein-
gabezeile fur Befehle. Darun-
ter werden anfallende Daten
ausgegeben. Beide Fensterin-
halte lassen sich mit der Maus
oder durch Tastendruck hin-
und herscrollen. Sie kénnen al-
so jederzeit andere Teile des
Quellcodes oder vorangegan-
gene Ausgaben betrachten. In
der Eingabezeile kdnnen fri-

Einzelschritte

here Kommandos wiederholt
und editiert werden. Dadurch
erspart man sich viel unnétige
Tipparbeit.

Das Arbeiten mit SDB ist ein-
fach. Nach dem Laden des
Programms wird die néchste
auszufuhrende Zeile ange-
zeigt. Mit den Befehlen »s«
(Step) oder »t« (Trace) kann nun
Zeile flur Zeile durch das Pro-
gramm gegangen werden.
Trace fihrt dabei Unterpro-
gramme durch, ohne sie anzu-
zeigen. So laBt sich schon Ge-
testetes Uberspringen.

o8

Die Fehlersuche in einem C-

ES 1§

Programm ist meist langwie-
rig. Diesen MiBstand beseitigt

der Source Debugger »SDB« von Aztec.
Gegen die vielen machtigen Funktionen
hat kein »Bug« eine Chance.

Eine der positivsten Fahig-
keiten von SDB ist das Verwal-
ten von Breakpoints (Unterbre-
chungsmarken). Das heiBt, Sie
setzen an beliebigen Stellen
Marken, an denen der SDB
spater den Programmablauf
unterbricht. Nach dem Starten
des Programms mit dem Kom-
mando »g« (Go) lauft es nor-
mal, bis es an die Marke
kommt. Unterbrechungsmar-

atalj-11lanf]==’
[j-11[str]

Wenn Sie den Wert einer Va-
riablen erfahren wollen, hilft
das Kommando »p« (Print) wei-
ter. Als Parameter geben Sie
den Namen an, der genauso
geschrieben wird wie im Pro-
gramm selbst. Hier taucht
dann auch eine Schwéche von
SDB auf: Die eckigen Klam-
mern, die ja flr Felder bendtigt
werden, lassen sich nur einge-
ben, wenn ein amerikanischer

"Yanf+t;
talj-11)1,&datal j1(anf1);

[
{iki+) datalkl=datalk+1];

Ziz ) fppintf (£p2,"Zs\n" &datal j1[4]);

Alles klopt");

In den zwei Bereichen des Source Debuggers werden
Programm und Daten gleichzeitig angezeigt

ken kénnen sowohl einzeln als
auch gesamt geldscht werden.
Auch ohne das Setzen einer
Marke kann bis zu einer be-
stimmten Zeile gegangen wer-
den. Dabei werden die ange-
sprungenen Zeilen oder die
aufgerufenen Funktionen und
deren  Rickgabewert auf
Wunsch anzeigt. So erhalten
Sie bei diesem »Schnelldurch-
lauf« die wichtigsten Informa-
tionen. Beim Setzen von Mar-
ken kann auch eine Zahl tiber-
geben werden, die angibt wie
oft die Position erreicht werden
muB, bis ein Stop erfolgt. Zu
guter Letzt kann noch ein Kom-
mando angegeben werden,
das nach dem Halt durchge-
flhrt wird.

Kommandos lassen sich
auch zu Makros zusammen-
fassen. Dadurch kann man
ganze Befehlsfolgen schnell
und einfach aufrufen.

Zeichensatz eingestellt wurde.
Vor dem Start muB also im CLI
der Befehl

SETMAP usa0

gegeben werden. Der AdreB-
(&) und der Inhaltsoperator (*)
haben dieselbe Bedeutung
wie in C. Interessanter wird es,
wenn bei Print der Name einer
Struktur verwendet wird. Im
Ausgabefenster erscheint die
gesamte Struktur mit allen Va-
riablen, deren Typ und dem
Wert. Sie kdnnen also mit der
Ihnen vertrauten C-Syntax ar-
beiten.

Das Display-Kommando ist
die andere Mdglichkeit, sich
Daten anzusehen. Speicher-
bereiche konnen im Byte-,
Wort- oder Langwort-Format
betrachtet werden. AuBerdem
lassen sich beispielsweise lo-
kale und globale Variablen und
die Programmschachtelung

anzeigen. Die Programmebe-
nen werden wie ein Stapelzei-
ger dargestellt. Die aktuellen
Parameter fiir die Funktion ste-
hen in Klammern. Zum Andern
von Variablen steht der Befehl
»e« (Evaluate) zur Verfugung.
Auch komplexe Ausdricke be-
rechnet SDB und gibt dann
den errechneten Wert aus und
speichert ihn in der Variablen.

Aber SDB beherrscht nicht
nur C. Durch Umschalten des
Modus kann man auch die ein-
zelnen Assembler-Befehle be-
trachten. Auch hier gibt es wie-
der die Moglichkeit der Einzel-
schritte. Die Anzeige der Regi-
sterinhalte ist selbstverstand-
lich. Benutzt man den Unas-
semble-Befehl im  Source-
Modus, folgen auf eine C-Zeile
die entsprechenden Assem-
bler-Kommandos.

Fur den ernsthaften C-Pro-
grammierer ist der Source De-
bugger nach kurzer Zeit ein un-
entbehrliches Hilfsmittel. Er
verkirzt die Fehlersuche dra-
stisch. Durch seine vielfaltigen
Fahigkeiten sind sichere Pro-
gramme leichter zu schreiben
als bisher.

René Beaupoil

AMIGA-WERTUNG

Software:
Aztec-C Source
Debugger
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Fazit: Der Source Debugger ist ein
machtiges Werkzeug fir die Pro-
grammentwicklung; er dient zur
Fehlersuche mittels Quellcode in
C-Programmen des Aztec-C-Com-
pilers V36.

Positiv: Mehrere Unterbrechungs-
marken; auch Assembler-Debug-
ger, Verwendung der Namen des C-
Programms; viele Anzeigearten.
Negativ: Eckige Klammern nur mit
amerikanischem Zeichensatz.

DATEN

Produkt: Aztec-C Source Debugger
Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Manx

Anbieter: Gut sortierter Fachhandel

Wir danken der Firma Atlantis fiir das
Testexemplar

AMIGA-MAGAZIN 2/1989



Das gab’s noch nicht!

In diesem einmaligen Phantasieaben- Phantastische 3-D-Animationsroutinen, Informationen? Gougon ausfillen und absghicken
teuer iiber Piraten und Prinzessinnen, groBartige Grafiken und marchenhafte

iiber ein weit entferntes Universum und Musik iibertreffen alles bisher dage- Name: .
die Suche nach dem Kristall von Konos wesene. Der Kristall setzt MaBstébe fiir StraBe: B

kommt alles vor: Schwertkampfe, herr- die Software der 90er Jahre. Jetzt fiir PLZ: Ort: ,
liche Kreaturen und Ballerei im Weltall. Amiga, demnachst fiir Atari ST und PC. An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr, 70, 4835 Rietberg 2

Uriola

Das Programm



SN SOFTWARE

™ Taa

“

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blcher
re - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverla 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
C El 2 rie H-630 y ( TERRE




Stoff fiir
Thren Amiga

CLImate 1.2

Mit CLImate 1.2 kbnnen Sie end-
lich die Befehle des Command-
Line-Interface benutzerfreundlich
per Mausklick verwenden! Eine
sehr Ubersichtliche Bildschirm-
darstellung, die Bedienung aller
Befehle mit der Maus und die
Unterstiitzung von drei externen
Laufwerken (3'2” oder 5'47),
Festplatten, RAM-Disk machen
das Programm zu einer
unentbehrlichen Unterstitzung.
Bestell-Nr. 51653

DM 79,~* (sFr 72-*/6S 790-%)

Devpac Assembler (deutsch)
Version 2.0

Ein Entwicklungspaket mit
integriertemn Editor/Assembler,
symbolischem Debugger und
schnellem Linker zum Einbinden
von Hochsprachen-Modulen.
Erzeugt direkt ausfUhrbare
Programme!

Bestell-Nr. 54131

DM 148,-* (sFr 134-"/6S 1480-")

Zing! (deutsch)

- das machtige CLI-Werkzeug
Mit Zing! haben Sie endlich das
gesamte File-System mit Direc-
tories und Subdirectories fest im
Griff. Sie beschleunigen mit Zing!
und Sie verwalten bis zu 500
Files und Subfiles und bis zu
100 Directories auf einmal. Die
Bedieneroberflache ist vom
Feinsten: Pull-down-Mens,
(Click-)lcons, Funktionstasten.
Bestell-Nr. 51669

DM 99,-* (sFr 89-"/6S 990-%)

Zing! Keys (deutsch)
Mit Zing! Keys machen Sie aus

lhrem Amiga das variable System,

das Sie sich schon immer
wunschen. Es ist lhren eigenen
Ansprichen jederzeit anpaBbar!
Alle Tasten sind nach Wunsch
belegbar: z.B. mit Funktionsauf-
rufen, Programmaufrufen, System-
befehlen und vorprogrammierten
Befehlen. Die Belegung ist
natlrlich jederzeit abspeicherbar.

Durch die Belegung von
»Hot-Keys« haben Sie mit Zing!
Keys ein Multitaskingsystem
par excellence!

Bestell-Nr. 51670

DM 79,-* (sFr 71,-"/6S 790-%)
SuperED Amiga

SuperED ist ein vielseitiger Text-
Editor, der zum Schreiben kurzer
Briefe genauso geeignet ist wie
zur Erstellung umfangreicher
C-Source-Codes.

Bestell-Nr. 38711

DM 39,-* (sFr 34-"/6S 390-%)
PCBridge

Die optimale Kommunikation zwi-
schen dem Amiga und der PC-
Karte/dem Sidecar; dazu ein
rasend schnelles Backup-
Programm.

Bestell-Nr. 38709

DM 89,-* (sFr 81-"/6S 890-")

* Unverbindliche Preisempfehlung
Fragen Sie lhren Handler
nach weiteren Informationen.

Code geknackt

Wollten Sie schon immer mal fertige Programme
e verandern? Wenn man den Sourcecode hat, ist das

kein Problem. Was aber, wenn nur das ausfiihrbare
DSM ist das Werkzeug fiir solche Fille.

Programm vorliegt?

enn ein Programm
erst einmal in compi-
lierte oder assem-

blierte Form gebracht wurde
und der Sourcecode nicht
mehr verfiigbar ist, sind Ande-
rungen nur noch sehr schwer
maéglich. Bisher konnte nur der
absolute Profi mit einem Moni-
tor wie zum Beispiel dem C-
Monitor kleine Anderungen
vornehmen. Mit DSM, dem er-
sten fiir solche Zwecke brauch-
baren Disassembler, kdnnen
Sie Programme in Assembler-
Sourcecode verwandeln. Da-
bei spielt es keine Rolle, ob das
Programm im Original in C, in
Assembler oder in Basic ge-
schrieben wurde.

In einigen Assembler-Pake-
ten sind schon Disassembler
enthalten. Diese Programme
erreichen aber nicht die Lei-
stung von DSM, weil sie mit ei-
ner grundsétzlichen Schwie-
rigkeit nicht fertig werden: Be-
fehle und Daten eines Pro-
gramms lassen sich nicht an
festen Merkmalen erkennen.
Um eine Unterscheidung mog-
lich zu machen, verfolgt der
DSM den Ablauf des Pro-
gramms. Ab dem Programm-
start werden die Bytes als Be-
fehle gedeutet, bis eine »ab-
schlieBende« Instruktion er-
reicht wird. Als solche Instruk-
tionen gelten »rts«, »rte« und
die verschiedenen Sprungbe-
fehle wie »jmp«, »bra« und
»bcc« sowie »dbcce.

Wahrend der gesamten De-
codierphase speichert DSM
die Adressen mit, auf die
Sprungbefehle  verzweigen.
Denn ein funktionierendes
Programm kann nicht auf
Daten-Bytes verzweigen, also
missen die Bytes, die am Ziel
des Sprungs zu finden sind,
Befehls-Bytes sein. Genauso
verfahrt DSM mit den Adres-
sen, auf die »jsr« verweist. Ein
»rts« im Unterprogramm fihrt
zu einem Riicksprung zum
néchsten Byte hinter dem »jsr«-
Befehl, deshalb wird die Deco-
dierung danach nicht abgebro-
chen.

Aber auch dieses Verfahren
flihrt nur zu einer unvollsténdi-
gen Disassemblierung, weil
man indirekte Springe nicht
verfolgen kann. Ein »jmp (a0)«

laBt sich nicht disassemblie-
ren, weil DSM nicht feststellen
kann, was in a0 steht.

Zur Unterstlitzung des Er-
kennungsvorgangs stehen
zwei spezielle Funktionen von
DSM zur Verfigung. Auf der ei-
nen Seite kann man den »Ex-
pert«-Modus einschalten. Nun
versucht der Disassembler
Maschinen-Code zu erkennen,
der nicht direkt angesprungen
wird. Das kann im Zweifelsfalle
dazu flihren, daB Daten als Co-
de gedeutet werden. Man soll-
te am Anwendungsfall testen,
ob mit oder ohne die »-e«-Funk-
tion ein besseres Ergebnis er-
reicht wird.

Auf der anderen Seite hat
man die Mdglichkeit, ein
Offset-File anzugeben. Das ist
dann sinnvoll, wenn bestimmte
Einsprungadressen in die Pro-
grammdatei schon bekannt
sind oder durch Entratseln
(das man durch viel Program-
mierpraxis lernt) aus einer er-
sten disassemblierten Fas-
sung ermittelt wurden. Mit die-
sem Offset-File kann in iterati-
ven Schritten das Ergebnis
verbessert werden. Mit jedem
Durchgang ist die Ausgabeda-
tei von DSM etwas naher am
urspringlichen Source-Code.

In der Praxis

Unsere praktischen Versu-
che zeigten, da8 DSM durch-
aus in der Lage ist, giltigen
Sourcecode zu erzeugen. Wir
haben den Befehl »CD« in der
Version der Workbench 1.3
(34.20) disassembliert. Der
Sourcecode war ohne die »-g«-
Option recht unbefriedigend,
weil nur ein geringer Teil am
Anfang des Programms in
Assembler-Befehle umgesetzt
wurde. Die »-e«-Option verbes-
serte das Ergebnis. Keine
Schwierigkeiten  hatte  der
»AB8K«-Assembler auf der
Fish-Disk 110, die Ausgabeda-
tei von DSM in ein Objekt-File
zu assemblieren, das dann
auch ohne Probleme mit Blink
(auf der Fish-Disk 40) wieder
zu einem ausfihrbaren Pro-
gramm wurde. Wir haben mit
einem File-Vergleichspro-
gramm nachgesehen: die »re-
disassemblierte« Form — also

das Programm, das wir nach
dem Disassemblieren, dem
Assemblieren und dem darauf-
folgenden Linken erhalten ha-
ben — gleichtdem Original wie
ein Ei dem anderen.

Das gleiche haben wir mit
»DIR« gemacht, hier bekam
der A68K allerdings Probleme.

Bis eine Sourcecode-Datei
allerdings veréndert und dann
wieder assembliert werden
kann, muB viel Arbeit investiert
werden. Es dlrfen keine Label
mehr fehlen, sonst verschiebt
sich bei einer Anderung der
darauffolgende  Sourcecode
und das Programm lduft nicht
mehr.

DSM bietet einiges mehr als
die Maschinensprache-Moni-
tore der vielen Assembler-
Pakete. Wer gerne CLI-Befehle
oder ausfihrbare Programme
verandern will, findet in DSM
eine groBe Hilfe, die ihm aller-
dings nicht die gesamte Arbeit
abnimmt. Michael Géckel

AMIGA-WERTUNG

Software:
DSM Disassembler
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Fazit: DSM ist ein Disassembler,
der ausfiihrbare Programme in
Assembler-Sourcecode zuriick ver-
wandelt. Fir Programmierer, die
fertige Programme verdndern wol-
len, ist er ein nitzliches Werkzeug.

Positiv: Einsprungstellen lassen
sich angeben; Expert-Modus.

Negativ: Ausgabeformat des Dis-
assemblers wird nicht von allen As-
semblern erkannt.

DATEN

Produkt: DSM Disassembler
Preis: 67,50 Dollar

Hersteller: OTG Software, 200 West 7th
Street, Suite 618, Fort Worth, TX 76102
Bezugsquelle: zum RedaktionsschluB
noch nicht bekannt
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M2 Amiga und die Sch

HeiBe Neuigkeiten
aus der Schweiz:
Zum Modula-2-
Compiler M2Amiga
der A+L AG gibt
es jetzt zahireiche
Erganzungen, die
das Programmie-
ren einfacher und
sicherer machen.

or uns liegt ein riesiger
Schatz: Gold, Perlen,
Juwelen — alles ver-

streut — und in der Mitte eine
riesige Schatztruhe. Sollen wir
die Kiste 6ffnen? Ist es eine Fal-
le? Was werden wir finden?
Noch mehr Juwelen?

Viel besser, denn was wir
hier beschreiben, ist kein neu-
es, atemberaubendes Adven-
ture fur den Amiga; die Rede
ist von ganz besonderen
Schatzen flr Programmierer,
genauer flir Modula-2-Pro-
grammierer. Die A+L AG hat zu
ihrem Compiler M2Amiga eine
Reihe nitzlicher Zusatzpro-
gramme auf den Markt ge-
bracht. Das sind im einzelnen:
— die »Amigdlreasures«: Es
handelt sich um eine Modul-
Sammlung fir den Modula-2-
Compiler M2Amiga;

— »M2apse«, eine Program-
mierumgebung;

— »make«, ein Werkzeug, das
beim Binden automatisch da-
flr sorgt, daB die Module in der
korrekten Reihenfolge aufge-
rufen werden;

— und als besonderes Fund-
stick, ein  Source-Level-
Debugger.

Schauen wir uns die Truhe,
die darin enthaltenen Klein-
odien und die umliegenden
Schatze genauer an. Begin-
nen wir mit den »Treasures«:
B Da sind zunéachst eine Dis-
kette und zirka 100 Seiten Do-
kumentation. Bei einem Preis
von 177 Mark ist das aufdener-
sten Blick wenig. Bei naherer
Betrachtung entpuppen sich
die »Schéatze« jedoch als ein
wohldurchdachtes und ausge-
reiftes Paket an Modulen und
Prozeduren, die helfen,
Screen- und Window-Technik
mit geringem Aufwand in eige-
nen Programmen einzusetzen.
Auch die Handhabung von Me-
nis wird erleichtert. Es lohnt
sich, einen Blick auf die neun
Module zu werfen:

— »UtilityLib« ist das Basismo-
dul fur alle folgenden Module.
Es enthdlt vorwiegend Proze-
duren zur Initialisierung diver-
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ser Datenstrukturen. Die Pro-
zeduren »MakelntuiText«, »Ma-
keBorderx, »Makelmages«,
»MakeSpriteData« und »Scroll-
Rast« fallen durch ihre Namen
auf. Es ist schon verbluffend,
wie einfach man mitihnen zum
Beispiel ein Image erstellen
kann, ohne an einem Kurs fir
Zauberlehrlinge  teilgenom-
men haben zu missen.

— »ScreenLib« erleichtert die
Programmierung von Screens.
Interessante Prozeduren in
ScreenLib sind: »MakeScre,
»SetColReg« und »ScrollScre.
— Das Modul »WindowLib«
enthdlt grundlegende Routi-
nen (einfache und besonders
trickreiche) zur Gestaltung und
Verwaltung von Fenstern.

— »WinlOLib« ist geflllt mit
Routinen zur Verwaltung von
IDCMP-Ports und Console-
Devices. Die Prozeduren er-
moglichen es mihelos, sich
Uber eingetretene Ereignisse
(events) zu informieren; sowohl
lokal (im aktiven Fenster) als
auch global. Einige Beispiele:
»ReportMButtons«,  »Report
Events«, »FindMessage« und
»MakeConsole«.

— »WindowInOut« stellt die
I/O-Schnittstelle mit allen Rou-
tinen der Standardmodule fir
Ein- und Ausgabe her, jedoch
spezialisiert auf die Bedienung
mehrerer Fenster. Einige der
enthaltenen Prozeduren: »Init-
ForlO«, »WReadChar«, »W
WriteChar« und »Finsh|O«.

Grafik-Perle

— »WinlOControl«: Hierin fin-
det der Programmierer Routi-
nen zur Ausgabesteuerung in-
nerhalb von Fenstern (Cursor-
manipulation, Ldschen, Einfi-
gen und Scrollen von Text).
Beispiele: »WCursorlnvisiblex,
»WDeleteLine«, »WFlash
Screen« und »WGotoX Ye.

— Der Name des Moduls »Win-
Graphics« deutet es bereits an:
es handelt sich um ein Grafik-
Modul. In diesem Fall um ein
Modul, das aus leistungsfahi-
gen Grafikroutinen, speziell fir
Fenster mit unterschiedlichen
Zeichenmodi besteht, zum
Beispiel »SetPixel«, »Linelox,
»Circle« und »Paint«.

— Menis sind ein wichtiger
Bestandteil der Benutzerober-
flaiche des Amiga; »MenuLib«
enthalt Prozeduren zum Anle-
gen von Menis und ihrer Nut-
zung. Einige Prozedurenna-
men: »SetMenu«, »Setimage
Iltem«, =InspMenu«, »Make

Menu« und »GetMenuPtre«,
— Auch Sprachausgabe spielt
auf dem Amiga eine Rolle:
»SpeakLib« enthdlt einfache
Routinen zur direkten, schnel-
len Sprachausgabe und Ver-
waltung beliebiger Sprach-
quellen (»Talk«, »OpenSpea-
ker« und »ModifySpeaker«).
Juwelen brauchen auch ei-
ne Fassung. Was die Schatz-
truhe fur Programmierer noch
reizvoller macht: Die A+L AG
stellt die aufgefiihrten Module
auch in Form des Quelltextes
auf Diskette zur Verfligung. Zu-
sétzlich findet man zu jedem
Modul eine ausfiihrliche Doku-
mentation und Beispielpro-
gramme. Die Krénung bildet
ein exzellentes Malprogramm,
dessen Quelltext wertvolles
Wissen vermittelt.
Amigalreasures erschlieBt
einen Bereich, der bisher nur
zum Teil durch Bausteine in C
abgedeckt war. Den Autoren ist
es gelungen, den Modula-2-
Programmierern  Hardware-

So  interessant die
»Schétze« fir M2Amiga
auch sind, wichtig ist die
»lruhe« selbst — der
Modula-2-Compiler M2
Amiga. Seit Anfang des
Jahres ist er fiir 342 Mark in
der Version 3.2 erhaltlich.
Ein Update wird von der
A+L AG zum Preis von 35
Mark gegen Einsendung
der alten Originale angebo-
ten. Klar, daB das AMIGA-
Magazin diesen Compiler
eingehend untersucht. Die
ersten Ergebnisse machen
einen guten Eindruck:

Glanzvoll ist der
schmucke Ordner, der dem
neuen Compiler beiliegt. Er
enthédlt eine erstklassige
Dokumentation des Compi-
lers, Editors, Linkers und
Fehlerlisters. Gut geglie-
dert werden in 14 Kapiteln
alle Softwarewerkzeuge be-
handelt.

Zuerst muBten die alten
Testprogramme her, jedes
von ihnen die Inkarnation
eines Bugs (Programmier-
fehler), der in der Vergan-
genheit M2Amiga zum
Straucheln brachte. Ergeb-
nis: Es scheint, daB die —
ohnehin schon seltenen —

nahe Funktionen anzubieten,
ohne ihnen das Setzen einzel-
ner Bits aufzubirden.

Kammerjager...

...haben es in der heutigen
Zeit schwer, denn jedem Tier-
chen soll der erforderliche Le-
bensraum erhalten bleiben.
Gilt das auch fiir Wanzen? Ge-
meint sind die »Bug's«, die sich
von Programmen angezogen
fuhlen. Oder sind ihnen diese
Tierchen unbekannt? Pro-
grammierer werden die Plage
nur zu gut kennen. Einfach
draufhauen hilft jedoch nicht.
Die A+L AG hat das auch er-
kannt und bietet zum Preis von
200 Mark einen gut dokumen-
tierten Debugger an.

Wer schon mit M2Amiga ge-
arbeitet hat, kennt die Ausgabe
in einem Requester ahnlich
Bild 1, mit der ein Laufzeitfeh-
ler angezeigt wird. Hier be-
ginnt die Arbeit des Debug-
gers. Bild 2 zeigt ausschnitts-

Fehler ausgemerzt sind.
Auch die Unart des Compi-
lers, auf mangelnden Platz
auf dem Stack hinterhél-
tig, da unberechenbar, zu
reagieren, ist abgestellt.

Das Laufzeitsystem
»Arts« ist ausgebaut wor-
den. Es bietet im Vergleich
zu allen anderen Sprachim-
plementationen fir den
Amiga die zur Zeit ausge-
feilteste Laufzeitunterstit-
zung, ohne daB sich das auf
die  Programmlaufzeiten
unangenehm auswirkt. Das
Maodul »Arts« ist zudem aus-
fuhrlicher dokumentiert.

Im Standardmodul »SY-
STEM«féllt der neue Daten-
typ BPTR auf, der in Verbin-
dung mit dem neuen Zei-
gertyp BPOINTER zu se-
hen ist. Was verbirgt sich
dahinter? Das Amiga-DOS
verwendet neben »norma-
len« Zeigern die »BCPL-
Zeiger«. Deren Wert ist vier-
mal kleiner, als die Spei-
cheradresse, auf die sie zei-
gen. M2Amiga erlaubt die
Deklaration solcher Zeiger
als »BPOINTER TO...«.

Auch das Standardmodul
Terminal muBte sich einer
kosmetischen  Operation
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atzkiste

weise die Ausgaben des De-
buggers zu einem fehlerhaften
Programm. In diesem Fall wur-
de versucht, eine Variable des
Typs CARDINAL mit einem ne-
gativen Wert zu versehen. Die
Ausgaben prasentieren sich in
finf Fenstern, die an der Seite
mit Scrollbalken versehen
sind. Das obere Fenster stellt
den Quelltext dar, die fehler-
hafte Programmzeile ist mar-
kiert. Wir haben also einen
Source-Level-Debugger (vom
Typ: post-mortem) vor uns.
Die beiden mittleren Fenster
liefern Informationen uber die
aktiven Prozeduren und die je-
weils lokalen Variablen. Es ist
erkennbar, daB der Fehler auf-
trat, als der Variablen »x« der
Wert »-1« zugewiesen werden
solite. Das Beispiel |48t die
Machtigkeit des Debuggers
ahnen. Auch die Inhalte kom-
plexer Datenstrukturen kén-
nen analysiert werden. Selbst
Strukturen, auf die Zeiger ver-
weisen, sind erreichbar. Man

unterziehen. Das Modul be-
dient sich nun einer »info«-
Datei, die Art und GroBe
des anzulegenden Fen-
sters bestimmt, wenn das
Programm von- der Work-
bench aus gestartet wird.
Ein einfacher sowie interes-
santer Weg, Parameter an
Programme zu lbergeben.
So kann der Programmierer
nun auch Fenster vom Typ
»RAW:« spezifizieren. Da-
mit kann der Amiga wah-
rend des Programmablaufs
auf den Druck einer einzel-
nen Taste reagieren.

Neu ist das Modul »Stre.
Es enthalt Prozeduren zur
schnellen Manipulation van
Zeichenketten. Die Code-
analyse zeigt, daB die Pro-
zeduren in Assembler ge-
schrieben sind. Man muB
sie ja nicht nutzen, wenn
Portabilitat gefragt ist.

Geradezu herausfor-
dernd ist die Feststellungim
neuen Handbuch, daB im
Vergleich mit den Routinen
der »dos.library« der Datei-
zugriff durch Prozeduren
des Moduls »FileSystem«
um den Faktor 10 schneller
sein kann. Prozeduren, die
eigentlich nur eine aufge-
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Source

Module Debug ;

VAR x

CARDINAL;

END Debug.

2 layers. library

Procedure Chain Data 1
- - Overflow Error (long ) --Debug
Debug in Debug --Type = MODULE
Address OOOOOADO in Arts X -1 CARDINAL
Module List Data 2
0 ASCll --Debug
1 Assembler --Type = MODULE
X -1 CARDINAL

Bild 2. Skizze des Ausgabe-Fensters des Debuggers

kann sich in seiner Neugier so-
mit von Struktur zu Struktur
»hangeln«. Im linken unteren
Fenster wird eine Liste der ge-
ladenen Module ausgegeben

besserte Schnittstelle zu
Maschinenroutinen darstel-
len, sollen schneller sein?
Praktische Tests erharten
die Aussage des Handbu-
ches. Im Modul »FileSy-
stem« wird der Geschwin-
digkeitszuwachs durch ei-
ne entsprechende Puffe-
rung erreicht.

Ein Schock fiir Modula-
2-Asketen ist folgende
Neuerung: Die neue Biblio-
thek enthélt das Modul »As-
sembler«. Mit ihm kann
man nun auch richtigen
»INLINE-Code« erzeugen.
Es definiert Konstanten fiir
Operationscodes und Adres-
sierungsarten als Baustei-
ne zur Erzeugung von Ma-
schinencode. M2Amiga ist,
so sieht es aus, erwachsen.
Der Compiler présentiert
sich rassig in — bisher —
makelloser Schénheit. Ob
die Compilerbauer nicht
doch ein Waénzlein ver-
steckt haben, um nicht ar-
beitslos zu werden oder um
sich davon abhalten zu las-

- sen, den Compiler endlich

»resident-fahig« zu ma-
chen? Das endgiiltige Urteil
erfahren Sie demnachst im
AMIGA-Magazin. ub

und uber »Data 2« sind alle glo-
balen Objekte erreichbar.

Ein Debugger ohne Refe-
renzdateien ist wie ein Kam-
merjager ohne Gift. Die Refe-
renzdateien werden vom Com-
piler erzeugt, sofern die ent-
sprechende Option gewahit
wurde. Und dann ist auch nicht
zu vergessen, daB der Compi-
ler nicht davon abgehalten
werden darf, den Zusatzcode
zu erzeugen, der erforderlich
ist, um Laufzeitfehler aufzu-
spluren. So durfen zum Bei-
spiel die Bereichsprifungen
nicht unterbunden werden.

Fir alte Kunden hat die A+L
AG sich etwas ausgedacht. Sie
erhalten, wenn Sie die alten
Original-Disketten und das
Handbuch einschicken, den
Debugger zuziglich der neuen
Compilerversion zum Preis
von 200 Mark.

Gute Umgebung

Die ganze Welt spricht von
Programmierumgebungen
(Programming System Envi-
ronment). Die A+L AG mischt
hier kraftig mit. Sie bietet
»M2apse« zum Preis von 95
Mark an. M2apse faBt Pro-
grammierwerkzeuge auf der
Ebene des CLI zu einem ge-
schlossenen System zusam-
men und erleichtert ihren Ein-
satz. »M2apse« wird zusam-
men mit Programmen zum
Drucken, zur Erzeugung von
Kreuzreferenzen fir das Kopie-

ren von Projekten geliefert.
Das Arbeiten mit der Pro-
grammierumgebung ist ein-
fach: Der Programmierer muB
zu bearbeitende Module nur

einmal benennen. Bei Aufruf
des Editors wird der Name des
Moduls automatisch Uberge-
ben. Den Compiler kann man
erst aufrufen, wenn ein Quell-
text mit dem aktuellen Modul-
namen existiert. Die Compi-
leroptionen werden tber Me-
nus gesetzt. Stellt der Compi-
ler beim Ubersetzen Fehler
fest, wird automatisch der Edi-
tor aufgerufen und der Fehler
im Quelltext angezeigt. Sollte
bei Aufruf des Linkers noch kei-
ne Objektdatei vorhanden oder
diese wegen Anderung des
Quelltextes nicht mehr aktuell
sein, wird automatisch der
Compiler gerufen. Erfolgreich
gebundene Programme las-
sen sich per Men( aufrufen, er-
forderliche Parameter werden
erfragt. Auch der Debugger ist
aus der PSE aufrufbar.

In der Programmierumge-
bung ist auch schon ein Stick
Zukunft erkennbar. Der Men-
punkt »Dekod. Obj-Modul« ist
ein Indiz dafuir, daB in Kirze ein
Disassembler fiir vom Compi-
ler erzeugte Objektmodule an-
geboten werden wird.

Modula - 2 Run Time Error *
Overflow Error (long)

Bild 1. »Debug oder nicht
Debug?«, das ist die Frage

B Als letztes neues Produkt
(95 Mark) ist »M2make« zu er-
wahnen, ein Hilfsprogramm,
das die Abhéangigkeiten zwi-
schen Modulen ermittelt und
diese nach Bedarf vom Compi-
ler Ubersetzen |4B8t. Das Pro-
gramm befreit von der Aufga-
be, selbst erkennen zu mis-
sen, wann und in welcher Rei-
henfolge Module zu lberset-
zen sind, um zu einem lauffahi-
gen Programm gebunden wer-
den zu kénnen. Laut Auskunft
der Programmierer ist geplant,
»m2make« auch in die Pro-
grammierumgebung einzubin-
den.

_ Damit beschlieBen wir den
Uberblick Uber die neuen Pro-
dukte der A+L AG. Den De-
bugger werden wir sicher in
Verbindung mit dem neuen
Compiler ausfihrlich testen
und dariber berichten. Dann
wird sich zeigen, was die
Schétze aus der Schweiz wert
sind. Edgar Meyzis/ub
Amiga Treasures — 177 Mark

M2Amiga Version 3.2 — 342 Mark

Update — 35 Mark

Debugger — 200 Mark
Programmierumgebung — 95 Mark
Beispieldisketten — 10 Mark

A+L AG (ehemals A.+L. Meier-Vogt), Im Spa-
ten 23, CH-8906 Bonstetten/ZH, Schweiz
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Der Diskette auf der Spur

Wer seine Disketten bis ins letzte Byte
erforschen méchte, benétigt
ein spezielles Programm, einen
sogenannten Diskettenmonitor.
Wir geben lhnen einen Uberblick tiber
verschiedene Monitore.

iskettenmonitore sind
vielseitige Hilfsmittel.
Sie bieten umfangrei-

che Funktionen zur Manipula-
tion von Daten auf Diskette.
Egal ob ein Virus gejagt oder
eine geldschte Datei restau-
riert werden soll, mit einem gu-
ten Diskettenmonitor st
schnell geholfen.

Viele Programme sind von

den »bloBen« Monitorfunk-
tionen wie Blocke lesen,
Blécke schreiben oder Priif-
summen berechnen, abge-
kommen. Vielmehr erhélt der
Anwender bei den neueren
Monitoren zusatzliche Még-
lichkeiten zur komfortablen
Manipulation von Dateien oder
Inhaltsverzeichnissen.
M Ein Monitor mit allen grund-
legenden Funktionen ist das
Programm »DiskWik« aus der
Public Domain-Reihe »Cak-
tus«, Nummer 11. Es beinhaltet
Anweisungen zum Lesen und
Schreiben von Sektoren. Da-
bei kann die Angabe des Sek-
tors entweder durch die Block-
nummer oder die Spur-, Sek-
tor- und Kopfnummer erfolgen.
Des weiteren ist »DiskWik« in
der Lage, fehlerhafte Priifsum-
men Uber den Datenbereich ei-
nes Blocks zu korrigieren. Die
Ausgabe des Blockinhalts er-
folgt in hexadezimaler Form,
Es ist jedoch mdglich, auf
ASCIlI-Format umzuschalten.
Durch einfaches Klicken mit
der Maus wird der Cursor auf
einem Byte im Block plaziert.
Dieses Byte kann anschlie-
Bend vom Anwender (iber die
Tastatur verandert werden.

»DiskWik« ist ein einfacher
Diskettenmonitor mit den né-
tigsten Funktionen. Fir den
Einsteiger genligt das sicher-
lich. Der Profi wird sich nach ei-
nem anderen Werkzeug umse-
hen missen.

Daten werden
manipuliert

B Ein solches Werkzeug ist
das Programm »Mirror Hacker
Package« (MHP), das fiir rund
100 Mark erhaltlich ist. Es zielt
weniger auf Komfort als auf die
absolute Kontrolle Uber die
Diskette ab. So fehlen Funktio-
nen zum Angleichen der Prif-
summen oder zum Andern der
Darstellung des Blockinhalts,
Die Ausgabe erfolgt &hnlich ei-
nem Maschinensprachemoni-
tor in hexadezimaler und
ASCIi-Darstellung. Dafiir bietet
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»MHP« als einziger Disketten-
monitor einen MFM-Editor
(Modified Frequency Modula-
tion). Hiermit kann man die Da-
ten so lesen, wie sie tatsich-
lich auf Diskette gespeichert
sind. Dabei kénnen samtliche
Parameter des Disk-Control-
lers wie SYNC, Precompensa-
tion (siehe AMIGA-Magazin,
Ausgabe 12/88, Seite 124) ein-
gestellt werden. Somit ist es
maoglich, Fremdformate einzu-
lesen und zu untersuchen.
Ebenfalls integriert ist ein
DOS-Monitor. Damit kénnen
beliebige Dateien auf ihre
Struktur hin untersucht wer-
den. »MHP« gibt dabei ein
komplettes Listing der Hunks
(Programmaufbau) der unter-
suchten Datei aus. Abgerundet
wird das Programm durch ein
eingebautes Kopierprogramm.

»Mirror Hacker Package« ist
flir den Fortgeschrittenen ein
wertvolles Hilfsprogramm. Fir
den Profi ist das Paket eine
nitzliche Bereicherung der
Tool-Sammlung.
M Ein Programm sowohl! fir
den Einsteiger als auch flir den
Profi ist »Smart Disk« aus der
Public Domain-Reihe »Panora-
ma«, Nummer 28D. »Smart
Disk« beinhaltet samtliche
Standardfunktionen. Zudem
findet man weitere Funktionen:
— ein Kommando zum Durch-
suchen der Diskette nach be-
stimmten Texten oder Zahlen-
folgen und einen eingebauten
Taschenrechner, mit dem in
Hex- oder Dezimalzahlen ge-
rechnet werden kann.
— eine Funktion zum Forma-
tieren einzelner Spuren;
— einige Mdglichkeiten zur
Verkettung von Blécken;
— grafische Darstellung der
Bitmap einer Diskette;
— Kopieren einzelner Blécke
oder ganzer Spuren;
— Prifsummen werden an-
geglichen, falls dies nétig sein
sollte;
— das Andern von Blockinhal-
ten kann hexadezimal, dezimal
und in Form von ASCII-Zeichen
erfolgen.

Neben diesen Funktionen
gibt es einen komfortablen

Directory-Editor. Damit ist es
beispielsweise mdglich, die
Verkettung einer Datei zu (iber-
prifen. Die Hauptaufgabe be-
steht jedoch darin, Anderun-
gen an den einzelnen Eintra-
gen vorzunehmen. So kénnen
die Protection-Bits beeinfluBt
und der Name oder das Datum
geéandert werden.

Defekte Spuren
reparieren

»Smart Disk« ist flr jeden

Anwender ein wertvolles Utili-
ty. Zahlreiche Funktionen ma-
chen diesen Diskettenmonitor
zu einem unentbehrlichen
Werkzeug fir Anfdnger, Fort-
geschrittene und Profis.
B Der Mercedes unter den
Diskettenmonitoren ist zwei-
felsohne »DISCovery« von
DTM. Das gilt sowohl fiir den
Preis von rund 200 Mark als
auch fur die Funktionsvielfalt.
Das Programm ist modular auf-
gebaut. Vom Hauptmeni aus
werden die einzelnen Meni-
punkte durch einfaches An-
klicken von Symbolen akti-
viert.

Im Bitmap-Modul wird die
Belegungstabelle der Diskette
grafisch ausgegeben. Zusétz-
lich ist eine Extended-Bitmap
verfligbar. In ihr werden die Ty-
pen der einzelnen Blocke ver-
merkt. Die Bitmap kann dabei
manipuliert und auf Diskette
zurtickgeschrieben werden.

Nicht weniger leistungsfahig
ist das Directory-Modul. Hier
lassen sich zahlreiche Ande-
rungen an den Eintrdgen vor-
nehmen wie am Datum und
den Protection-Bits. Daneben
besteht die Mdglichkeit, einzel-
ne Eintrage zu kopieren, zu [6-
schen oder zu verschieben.
AuBerdem gibt »DISCovery« ei-
nige systeminterne Informatio-
nen zu den Eintrdgen im In-
haltsverzeichnis aus.

Im Files-Modul erhélt der
Anwender mehrere Funktio-
nen, mit denen Dateien verén-
dertwerden kénnen. Auch eine
Suchfunktion ist vorhanden.

Beim Einlesen werden auf
Wunsch alle Verkettungen der
Datei Uberprift.

Die eigentliche Stérke von
»DISCovery« liegt im Sectors-
Modul. Hier werden Blocke ge-
schrieben, gelesen und nach
verschiedenen Kriterien ver-
kettet. Interessant ist der Be-
fehl zum Aufsuchen des néach-
sten belegten Blocks auf Dis-
kette. Hash-Werte konnen
ebenfalls berechnet werden.
Selbstversténdlich existiert ei-
ne Suchfunktion. Auch einige
Befehle zur Diskettenorganisa-
tion (Directories) sind imple-
mentiert.

Das Track-Modul wird ver-
wendet, um einzelne Spuren
auf Diskette zu reparieren. Da-
bei erfolgt das Einlesen der
Spuren mit einer eigenen Rou-
tine, welche die Trackdisk-
Fehler umgeht. Im Gegensatz
zum »Diskdoctor« kénnen auf
diese Weise auch zerstérte Da-
teien restauriert werden.

»DISCovery« besitzt auBer-
dem einen Error-Checker. Die-
ser Programmteil prift eine
Diskette auf Fehler. Dabei kann
entweder auf Softerrors oder
auf Harderrors hin untersucht
werden.

Bemerkenswert bei allen
Menilpunkten ist die Liebe
zum Detail. So kann bei der
Darstellung der Daten zwi-
schen vorzeichenbehafteten
und vorzeichenlosen Zahlen
gewdhlt werden. Fihrende
Nullstellen sind abschaltbar,
Nicht zuletzt kénnen die Daten
sogar Oktal dargestellt wer-
den. An einen Befehl zur
Druckerausgabe wurde eben-
falls gedacht.

»DISCovery« ist ein gut kon-
Zipiertes Programm, das so-
wohl den Anfénger als auch
den Profi unterstiitzt. Das
Handbuch ist ausflihrlich und
|&Bt keine Fragen bezlglich
des physikalischen Aufbaus ei-
ner Diskette aufkommen. Der
einzige Nachteil von »DISCo-
very« ist die PaBwortabfrage
beim Programmstart.

Dies ist eine kleine Auswahl
von Diskettenmonitoren, die
fur jeden Anwender eine wert-
volle Hilfe sind. Es gibt noch
weitere interessante Public
Domain-Programme, wie Sec-
torama aus der »Taifun«Reihe,
Nummer 42, und DiskX aus
der »Fish«-Reihe, Nummer 71.

Thomas Lopatic/sq

Discovery, DTM, Poststr. 25, 6200 Wiesbaden-
Bierstadt, Tel. 06121/560084, Preis: rund 200
Mark
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PREISWERT WOLLEN WIR SEIN, DESHALB KOMMT KEINE TEURE ANZEIGE MEHR REIN!

25,
Spacepor disch. 20,- DM
Mission Elevator dtsch. 20
Powerplay DM

Pageflipper dtsch.

Strike Force Harrier
King of Chicago

RESTPOSTEN RIESENAUSWAHL ZU TIEFSTPREISEN!
Sac cu kzenaymance ascn. 25 o] |[FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE LISTE AN!
-oul ITELEFONISCHE BESTELLANNAHME RUND UM DIE UHR

==~ iiTelefon: 06121 / 543848

Space Saller 15:: om] |[UNLIMITED M.HOﬂeﬂbaChET, Kehrstrasse 23, 6200 Wiesbaden «ein parteienverkenr

= MEDIEN-CENTER

5860 Iserlohn - Tel 02371/24599

Wermingser Str 45 (Markipassage

+ NEU * NEU * NEU * NEU * NEU « NEU » NEU %
Unser Viruskiller wurde weiter verbessert.

Jetzt lieferbar

Viruskiller Professional 2.0 DM 49,00

mit deutscher Men(-Anleitung
erkennt und vernichtet alle z. Zt. bekannten Viren auf dem AMIGA

bietet die Méglichkeit, einen NoFastMem-Bootblock auf die
Software zu Ubertragen, welche nur mit 512 K lauft

Update-Service
Jede Menge Spiele- und Anwendungssoftware fur den Amiga und C 64

Unser Gesamtprogramm Hard- und Software senden wir Ihnen gerne
gegen Einsendung von DM 2,00 in Briefmarken
Bitte Computertyp angeben.

SOFTWARE

INTERNATIONAL ;’?
KOLN

Inh. Elke Heidmiiller

Amiga Amiga Amiga
After Burner dt.* 69,90 Universal Mil. Sim. di. 69,00 Iceball dt. 44,90
Action Service di. 54,90 Vindex d.* 54,90 Lombard RAC Raliey di. 69.90
Bard's Tale I d1. 59,90 Zak Mc Cracken® aAnfr. Mini Golf plus dt. 54.90
Battle Chess d1. 64,90 Questron I 54,90 gn-rl'idm Wﬂ;ll di. g‘sn
Carrier Command d1. 59,90 Supermana 59,90 le'm ’F‘l‘::ml i u‘g

48,90 Emanuelle dt. 54.90 Pac Mania dt. : 5490
Clrcas Gomes d1. 6990 - gy Drucktogung noch nicht lieterbar Pirstes® §8'90
Oenavon it 11 - Purple Saturn Day ot 54,90
Dschungeibuch ot o | Versand per NN pius 6,50 DM Roger Rabbit dt. 54,90
Dragoun’s Lakr nu Spitting Images dt 5490
Double Dragoon 54,90 + Unsers akiuelle Preislisie Sword of Sodan® 2 A
Elite dt. 69,90 erhalten Sie gogen 80 Pig. Star Trek dt. o Anlr,
F 16 Falcon d1. 7990 | in Briefmarken To be an Tap® 1
Fugger dt.* 53,90 (Computertyp angeben) Times of Lore ot 54,90
Hostages dt. 59,90 24 Std. Bestell b Trivial Pursuit |l dt. 54,90
Heros of the Lance 69,90 i 58,90
F.O.F.T. dt. 2. Antr. (Anrufbeantworter)

Weitere Neuerscheinungen vorratig! Bitte nachfragen!
Computer Softwarevertrieb
Postf. 830110, Heidenrichstr. 10, 5000 KéIn 80, Mo.-Fr. 10-12 u. 14-18 Uhr
‘= 0221/604493, Fax 0221/609003
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NEC 1037A

Amiga 12/88 berichlet: «einen sehr guten Namen haben

sich durch Zuverlassigkeit und gute Verarbeitung die

NEC-Lfwk, von AHS ...«

! anschluBtertig an alle Amigas im amigafarbenen
Stahiblechgehause

! kein Bausalz!! Nur anstecken, ginschalten & lauft!!

intelligente Abschaltung, die nur nach Reset erkannt wird !

100% kompatibel zu allen Programmen bis Track 82,

wie A1010

! ultraslimeline im Format! 1 Zoll Bauhthe = 254 mm!

Amiga-Controller 100% CMOS, auch kompatibel zu

MS-DOS Emulator

automatische Diskchangearkennung! Made in Germany!

eigene Herstellung! Jedes Laufwerk einzein am Amiga

getestet!!

ca. 75 cm langes AnschluBkabel! Sonderléngen gegen

Aufpreis!

Busdurchfuhrung bei Bedarf gegen 20,- DM Aufpreis!

1 Jahr Garantie.

I1IPREISSENKUNG!!! PREISSENKUNG!!!

NEC 1037A wie vor, beige Frontblende,

passend zum Amiga!! 249,-
NEC 1037A im 1036A-Look, wie vor,

jedoch ca. 35 mm Bauhdhe, beige 258,
NEC 1036A alt bewahrt, kurzfristig

wieder lieferbar!!, beige 259~
NEC 1036/7A, A2000 intern, inkl. Anl.+
Einbaumaterial, Preissenkung 199,-
NEC 1036/7A, madifiziert als Ersatzifwk

f. A500 & A1000 199,-
Lieferung ab Lager!! Ladenverk.: Kaiserstr. 82
Achtung, NEC P&+, disch. Version,

wieder lieferbar, nur 1690,~
Dataphon Akustikkoppler $21D2 mit Software,
anschluBifertig 299,-
Dataphon Akuslikkoppler $21/23 mit Soltware,
anschluBfertig 399,-

AHS-GmbH

(vorher Datentechnik M. Bittendorf),
Ladenverkauf: Kaiserstr. 82, Postfach 100248,
6360 Friedberg, Tel. Mo.~Fr. 9-13 &
14.30-18 Uhr: 06031/6 1950
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Der Epromexpref

Leistungsdaten in Stichworten:

—schaltet Versorgungsspannung nur wahrend
Aktionen ein

—hebt die Versorgungsspannung wahrend des
Brennens auf 6V
(wie von vielen Epromherstellern empfohlen)

—erzeugt alle Spannungen selber 25V, 21V, 12,5V

—brennt alle 27xxx-Eproms bis 27011

—2 Sockel, daher wortweises Brennen oder
Kopieren maéglich

—4 Programmieralgorithmen inkl. Pulscode
(27512 in ca. 85 sec.)

—sehr komfortables Steuerprogramm

ACHTUNG - NEUE ANSCHRIFT!

JordanstraBe 3 « 5040 Briihl « Telefon (2232) 45018  Handleranfragen erwanscht!

TROPS + HlER L Wir liefern die gesamte Amiga Hard- + Softwarepalette.

!omputertechnik GmbH Fordern Sie unseren Amiga-Katalog an.

—im Steuerprogramm integriert

—Kickstartbrennoption (besonders auf A500 und

\

A2000 interessant) liest original Kickstartdiskette
ein und brennt wortweise auf 4 x 27512, diese
Aktion dauert inkl. wechseln der Eproms ca.

3.5 min.!!!
—eingebauter Monitor

—Teilbereiche kénnen bearbeitet werden

A500/A1000 Version incl. Software
A2000 Version incl. Software

DM 298,-
DM 348,-




PROGRAMMIEREN

fragen sich, was das Thema Viren mit dem Amiga zu tun

hat? Eine ganze Menge; und es wird Zeit, daB auch Sie
sich damit beschéftigen. Haben Sie vielleicht die Nachricht gele-
sen, daB es ein Computervirus war, der das Rechenzentrum der
amerikanischen Weltraumbehorde NASA lahmlegte? Daran sieht
man, wie groB die Bedrohung ist. Doch was sind Viren? Als Viren
bezeichnet man in der Computerwelt Programme, die in der Lage
sind, sich zu vervielféltigen und von Computer zu Computer »fort-
zupflanzen«. Dabei dienen meistens Disketten als Ubertragungs-
medium, aber auch per Datenferntbertragung sind schon einige
Exemplare in fremde Computeranlagen gelangt. Das Tiickische
an den »Biestern«: sie belegen Speicherplatz, blockieren ein gan-
zes System oder l6schen Daten.

Widmen wir uns dem Thema Viren in bezug auf den Amiga.
Auch er wird bedroht. Mittlerweile grassieren etwa zehn verschie-
dene Erreger. Ausgangspunkt der Entwicklung ist der Amiga ei-
nes zweifelhaften Programmierers, der nach — ebenso zweifel-
haftem — Ruhm trachtet. Er programmiert eine Routine, die sich
resetfest im Speicher des Amiga installiert. Resetfest bedeutet,
auch nach Driicken von < CTRL Commodore Amiga> bleibt das
Programm aktiv. Was macht das Programm genau? Es veran-
dert einen der Reset-Vektoren des Amiga (Cool-Capture, Cold-
Capture oder Warm-Capture). Welchen, das ist fiir unsere Be-
trachtung uninteressant und von Virus zu Virus unterschiedlich.

Doch das Programm ist mehr als nur resetfest. Es sorgt beim
Reset auch daftir, daB es sich selbst auf eine gerade eingelegte
Diskette schreibt. Genauer gesagt: Es schreibt sich in die ersten
beiden Blocks. Warum gerade in die ersten beiden? Ganz ein-
fach. Diese beiden Blocke stellen den Bootblock dar.

Der Bootblock ist etwas Besonderes. Manch einer wiinscht si-
cher, es wirde ihn gar nicht geben. Dann kénnte man den Amiga
aber nicht starten. Der Grund: Der Bootblock wird beim Start des
Amiga automatisch gelesen. Normalerweise befindet sich in je-
dem Bootblock einer Startdiskette (z.B. der Workbench) ein klei-
nes Startprogramm. Es wird beim Booten aufgerufen. Die Wir-
kung des Programms ist zundchst belanglos. Wichtig: Viren ver-
&ndern das Startprogramm und miBbrauchen es fiir ihre Zwecke.
Mit Hilfe des Startprogramms gelangen Sie in den Amiga, nisten
sich wiederum resetfest im Speicher ein und warten darauf, dag
der Benutzer eine andere Diskette einlegt. Diese wird dann sofort
nach Einlegen oder beim néchsten Reset infiziert. Damit schlieBt
sich der Kreis: Jede neue Diskette tragt die Seuche weiter. Und
das Schlimme: Viren verbreiten sich nicht nur, sie stellen auch Un-
sinnim Amiga an. Haben Sie eventuell schon Schwierigkeiten ge-
habt, eine Diskette zu formatieren oder eine Grafik auszu-
drucken? Der »Byte-Bandit« blockiert Zugriffe auf Disketten und

Viren, Viren und nochmals Viren — verdammte Plage. Sie

Virus erkannt,
Virus gebannt

Wenn Sie Disketten vor Viren schiitzen méchten,
ist unser Listing »VirusEx 42« genau richtig.
Es erkennt Viren, zeigt sie auf dem Bildschirm an und I6scht sie.
Mit diesem Programm gehen Sie auf Nummer Sicher.

C..tprouucNou CouCpons NG Nuo, HIY I°M THE OBELISK CREM VI
RUS!.d.READY. ., SETx, ,FORMAT! trackdisk.device,dos. librany.graphi

covnnennnnn 8o o HARHANK SAYS @ KTLLING Yo
R DISKS NITH OUR VIRUS IS A WONDERFUL THING * CONTACT : UCS, PLK
880257-A, 3457 STADTOLDENDORF ! HEY BAD ! FUCK OFF ol

aphics,library.dos.library,. Another Future of programming ..-
.has begun on Aniga 111¢,.A, Don’t worry ....PP.. about our g
reat VIR U S ¢ 27, Spread by ....x2. Micro-Master of CCH .2

Vom VirusEx 42 auf frischer Tat ertappt: »Obelisk Crew
Formatter«, »Warhawk« und »Micro-Master«
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Drucker. Andere Viren begniigen sich damit, hin und wieder eine
Nachricht auf dem Bildschirm auszugeben. Doch ganz gleich
was die Viren anstellen, man muB sie aufspliren und vernichten.
Und jetzt, da Sie wissen wie Viren arbeiten, werden Sie auch ver-
stehen, wie man sich vor den »Tierchen« schiitzen kann:

»Nie wieder Disketten tauschen«

Ganz so schlimm ist es nicht. Man muB dafiir sorgen, daB der
eigene Amiga standig kontrolliert, ob neue Disketten irgendwel-
che zweifelhaften Bootblocke besitzen. Dabei haben wir es uns
zunutze gemacht, daB der Amiga, sobald eine Diskette eingelegt
wird, den ersten Block liest, um festzustellen, ob die Diskette eine
Amiga-DOS-Diskette ist.

Was VirusEx genau macht: Das Programm féngt alle Lesezu-
griffe auf Spur Null ab (siehe AMIGA 8/88, Seite 56). Sobald le-
send auf Spur Null zugegriffen wird, vergleicht unser Protektor
den Bootblock der eingelegten Diskette mit einigen Standardwer-
ten fUr ungeféahrliche Bootblocke. Fallen alle Vergleiche negativ
aus, heiBt es vorsichtig sein. Nach Driicken der linken Maustaste

DOS.A.1....p". . Winrus by Byte Bandit in 9.87.Nunber of
cﬂlws :u-n|I|||||x|13¢eunnn-|..|||||:|-||l|-f'--!An|B P-hu*I

aphics. library.dos, library.. Something wonderful has happened..-
JYour AMIGA is alive '!!,.A.and, even better,..PP,.Sone of your
disks are infectedn2Z.by a VIRUS t1!,x2,Another masterpiece of.2
2.The Mega-Mighty SCA !'.n..N.....A'SCAtSCAtSCAISCAISCAISCASCA!

aphics.library,dos. library, . DON’T PANIC, Marl of LSD is Here..-
+The Virus was Strong !*..A.But LSD is StrongerPP..Thanks SCA fo

Ein verrdterischer Text: »Something wonderful has.. .«
Steckbriefe des »Byte-Bandit«, »LSD«- und »SCA«-Virus.

erscheint eine Systemmeldung (Alert), die den Inhalt des Boot-
blocks zeigt. Suchen Sie in den angezeigten Bootblécken nach
verraterischen Texten. Einige »Steckbriefe« bekannter Viren zei-
gen die Bilder. Wenn Sie sicher sind, daB sich ein Virus auf Ihrer
Diskette befindet, driicken Sie wieder die linke Maustaste: Dann
wird der Virus geloscht. Driicken Sie die rechte Taste, arbeitet der
Amiga wie gewohnt.

VirusEx bleibt nach einem Reset aktiv. Sollten Sie das Pro-
gramm dennoch einmal nicht bendétigen, driicken Sie kurz nach
Driicken der Tasten < CTRL Commodore Amiga> auf die linke
Maustaste (solange der Bildschirm seine Farbe &ndert). Danach
ist Ihr Amiga allerdings wieder den Untaten von Viren ausgelie-
fert. Weitere Erkldrungen zur Funktion des Programms erfahren
Sie im abgedruckten Assembler-Listing (Listing 1). Basic-
Programmierer kdnnen VirusEx mit dem Basic-Lader (Listing 2)
erzeugen. Ubrigens, wenn Sie mit dem Bootboy eigene
Bootblock-Routinen geschrieben haben, und nicht méchten, daB
solche Disketten von VirusEx moniert werden, kénnen Sie im
Assembler-Listing neue Bootblocke eintragen. Genaugenom-
men tragen Sie vier signifikante Langworte ein. Beim Einlegen
einer Diskette sucht VirusEx nach diesen. Wird er fiindig, ist die
Diskette flir VirusEx ungefahrlich. Wichtig: Wenn Sie neue Daten
in das Assembler-Listing (ibernehmen, erhéhen Sie fiir jeden Da-
tensatz die Variable »ZahlTests« (Zeile 348) um eins. Die Daten fiir
einen neuen Bootblock zeigt Ihnen VirusEx in der letzten Zeile ei-
nes Alerts an. Passen Sie aber auf, daB Sie nicht einen Bésewicht
wie »Byte Bandit« als ungeféhrlich einstufen. Ulrich Brieden

AMIGA-MAGAZIN 2/1989



Programmname:VirusEx V.42

Computer:A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2

Sprache:Assembler (Devpac)

Programmautor: Ulrich Brieden

1 3P0 * VirusEx V.42

2 d31 incdir "df0:include/”

3 EC inelude exec/exec_lib.i

4 Qz include intuition/intuition.i
5 Qa include intuition/intuition 1ib.i
6 m80 power macro

7 2H2  behg #1,3bfe001

8 JR endm

9 xr0 saveall macro

10 242 movem.l a0-a2/a6/d0-d2,-(a7)
11 mU endm

12 Ht0 recall maero

13 L32 movem.l (a7)+,a0-a2/a6/d0-d2
14 pX endm

15 FDO * INIT CODE : hier gehts los
16 cl2 saveall

17 J7 move.l # (end-begin+200),d0

18 fz elr.l di

19 2J CALLEXEC AllocMem

20 X0 tst.1 d0 ; Speicher vorhanden?
21 e5 beq nosir ; Nein, l8schen

22 pY move.l d0,al

23 72 add.1l #200,a1

24 26 move.l al,-(a7)

25 KO move.l  # (end-begin),d0

26 tI lea.l begin(pe),al

27 JI0 Copy

28 Q22 move.b (a0)+(al)+ ; VirusEx
29 ih dbra d0,Copy ; in freien
30 1o move.l 4,86 ; Speicher

31 D2 lea.l URO1d(pe),ad
32 32 move.l =454(a6),(a0)

33 be rts
34 4p0 nosir
35 vo2  recall
36 ef rts

37 5Y0 begin

38 ou ¥ Beginn des kopierten Teils

39 Df Init

40 aj2 lea CheckIO(pe),al ;DoI0-Vektor
41 RP bsr SetReset ;Reset-Vektor
42 2v recall

43 1m rts

44 qi even

45 yf0 Call0ld de.w $4ef9

46 bl 01d10 ds.1 1 j;alter DolD-Vektor
47 4M UROl1d ds.1 1

48 DR tdname de.b  “trackdisk”,0

49 vn2  even

50 180 _IntuitionBase ds.1 1

51 9n  intuition INTNAME

52 0q  SetReset

53 Ul2 1lea 01dI0(pe),a0

54 W5 move.l $0004,a6

55 6P move.l -454(aé),(a0)

56 u70 * Merken alter IO-Vektor
57 Vf NewDolIO
58 a92 move.l $0004,a6

59 YI move.l al,-454(aé)

60 mX0 * Setzen neuer Dol0-Vektor
61 B62 lea System_Reset(pe),al

62 TDO * Setzen neuer Reset-Vektor
63 4W ClearEntry

64 1P % Nur bel neuem Reset-Vektor
65 hG2 move.l $0004,86

66 wb move.l a0,46(a6)

67 7] lea 34(a6),a0

68 o7 elrw 40

69 t2 meve.w  #$17,d1

70 eCO checksum

71 822 add.w  (a0)+,d0

72 fa dbra d1,checksum

73 W5 not.w d0

T4 WE
75 HI

76 dQ0 System_Reset

77 bk2
78 fH
79 0z
80 rd0
81 902
82 450
83 oP2
84 Ca
85 ZY
86 zB
87 nr
88 JT
89 Kw
90 Y
91 2n0
92 4w2
93 JH
94 JQ0
95 EW2
96 un
97 de
98 ru0
99 4W
100 Zv2
101 Ne
102 sv
103 =t
104 YX0
105 jx2
106 gv

107 Cq .

108 Sb
109 Qr
110 SF
111 EO
112 st
113 GsO
114 e32
115 IW
116 E7
117 xy
118 Rk0
119 3v2
120 G10
121 kn2
122 8Q
123 Pz
124 WW
125 H1
126 CO
127 X1
128 wz0
129 212
130 R8
131 Za
132 £V
133 NiO
134 9n2
135 oW
136 6P
137 up
138 p90
139 Xh2
140 X0
141 JhO
142 ag2
143 mm
144 1Y
145 PV
146 3a
147 26
148 NX
149 5k
150 1M
151 1Y
152 7Y
153 Ne

o

EN

move.w d0, (a0)
ris

saveall
move.w $AFF180,a2
move.w  #3f,40
schleife
move.l #§fIff,dl
farbspiel
btst.b #6,$bfe001 ; linke Maus?
beq aus
dbra di1, farbspiel
move.w d0,$dff180 ; Farbwechsel
dbra 40,schleife ; bei Reset
lea FirstIO(pe),al ; Neuer DoIO
bsr SetReset
bra sres
aus
move.l #0,a0
bsr ClearEntry
sres
move.w a2,3dff180
recall
rts
% Nur Kopleren, Rest macht Init
FirstIO
move.l 01dI10(pe),-(a7)
saveall ; save A0-1/D0-1
move.l 01dI0(pe),al
bsr NewDoIO
FirstHeset
move.l # (end-begin+200),d0
lea.l begin(pe),al
sub.1 # 200,81
CALLEXEC AllocAbs

tst.1 dO
beg ClearReset
pea.l begin(pe)
rts

ClearReset

move.1 #0,80 ;Kein RESET-Vektor
bsr ClearEntry
recall
rts

* Jeder Aufruf DoIQ kommt hier an!
even

CheckIO
movenm. 1 a0-a2/a6/d0-d1,-(a7)
move.l 4,86
lea System Reset(pe),a0
emp.1 46(a6),a0 ; neuer Reset?
beg CheckOk ; Nein, weiter
power ; Power-LED aus
bsr ClearEntry

CheckOk
move.l 20(al),a0
move.l 10(a0),a0
lea.l tdname(PC),a2
moveq #8,d0

doitagain "
cmpm.b  (a0)+, (a2)+ ; Test, ob
bne leave ; trackdisk.device
dbra d0,doitagain
bra readtest

leave
movem.l (a7)+,a0-a2/a6/d0-d1
bra CallOld

readtest

movem,1 (a7)+,a0-a2/a6/d0-d1

emp.w  #$02,28(al) ; Lesen?
bne CallOld ; Nein, beenden
tst.l  44(al) ; von Block 0?
bne CallOld ; Nein, beenden
movem.1 a0-a5/d0-d5,-(a7)

move.l al,a5 ; a% --> IOReq
move.l 40(al),a3 ; --> I0-Puffer

elr.l  (a3)
bsr (CallOld
tst.1 d0

bne NoDos

154 k70 CheckBlock

155 vs2 cmp.l  #$444F5300,(a3) ; DOS

156 Wa bne NoDos ; Keine DOS-Disk
157 pA move.w #ZahlTests-1,d0

158 4f lea BootBlockO(pe),al

159 dj0 testloop

160 Yz2  lea 16(a3),a2

161 W1 move.w # LproBlock-1,d1

162 rX0 ssmeloop

163 6L2 cmpm.l (al)+,(a2)+ ; Verglelch
164 1A bne NotEgual

165 1z dbra d1,sameloop

166 t6 bra NoDos ; beenden chne Fehler
167 2Q0 NetEgual

168 UY2 sl #2,d1

169 kp  add.l di,al

170 FU dbra d0, testloop

171 180 * ALARM ausgeben

172 m92  lea intuition(pe),al
173 RS elr.l  dO

174 qp CALLEXEC OpenLibrary ; Intuition
175 5t lea _IntuitionBase(pc),al
176 Jm move.l d0,(al)

177 Wx tst.1 dO

178 1H beg NoDos ; keine Intuition
179 66 move.l d0,aé

180 S1 move.l # RECOVERY_ALERT,d0
181 4s lea text(pe),a0

182 LU move.l #40,d1 ; H8he Alert
183 KN Jsr _IVODisplayAlert(aé)

184 a4  tst.1  dO
185 aY beq Continue
186 580 * Bootblock genau ansehen

18?:1112 move.l #1200,d0 ; Puffer
188 pk = move.l #0,d1
189 r4  CALLEXEC AllocMem

190 jA tst.1 dO

191 ge. beg Continue

192 Dq move.1 d0,a4 ; --> Textpuffer
193 1D0 zeigmal

194 EH2 clrw  d4

195 8s lea textl(pe),a0
196 TVO néchster
197 6M2 move.b (a0)+,0(aé,d4.w)

198 Nn add.w #1,d4

199 Q7 emp.b #200,-1(a4,d4.w)

200 3I bne n#chster ; Text in Puffer
201 Uc move.w #1,d3 3 Zéhler Zeilen
202 1X0 zeile

203 1b2 bsr zeilenanfang ; ilibersetzen

204 vd move.w #63,d2 ; Zeichen/Zeile
205 dB0 zeichen
206 12 move.b (a3)+dl

207 i1 cmp.b  #$20,d1 ; Test ASCII
208 1X blt kleiner

209 Qo cmp.b  #127,d1

210 nv blt ok

211 ai0 kleiner

212 §i2 move.b #46,d1 ; CHAR = >>.
<<

213 ¢60 ok

214 922 move.b di,0(a4,d4.w)

215 e4 add.w  #1,d4

216 3A dbra.w d2,zelchen

217 rl move.b #0,0(a4,d4.w)

218 TA move.b #200,1(a4,d4.w) ; Ende

219 oA add.w #2,d4

220 f4 add.w  #1,43

221 jz cmp.W #9,d3

222 2zd0 * erster Block gelesen?

223 ak2 blt zeile

224 EL bgt gof

225 Bf  move.l 36(a5),d1

226 xZ0 * Puffer IOReq 512 Byte?

227 nB2  emp.l  #512,d1

228 nk bne zeile

229 pN move.l a5,al

230 W move.1l 40(al),a3

231 Kf elr.l (a3)

232 tr move.l #512,44(al) ; Bloek 1

Listing 1.

»Virusgx 42«,
der Viren-Killer
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233 vD move.l 4,86

234 ot bsr CallOld

235 Qy0 gof

236 Wg2 cmp.w #17,d3 ; zweiter Block?
237 IT bne zeile ; néchste Zeile
238 0s  move.l 36(a5),dl

239 zN emp.1 #512,d1

240 DG bne endal

241 wo move,l 40(a5),a3

242V clrl  (a3)

243 3b move.l a5,al

244 8§ move.l #0,44(a5) ; Block 0
245 24 bsr (CallOld
246 xZ0 endal

247 1u2 bsr zeilenanfang
248 i1 elrw d0

249 ER move.l #15,d2
250 t20 rolll

251 Ua2 clrl dl ; Kennung in ASCII
252 7z move.l 40(a5),a3

253 NK move.b 16(a3,d0.w),d1l

254 20 bsr roll

255 20 add.w #1,d40

256 fT dbra d2,rolll

257 VP move.b  #0,0(a4,d4.w)

258 té4 move.b  #0,1(a4,d4.w) ; Textende
259 yto ¥ Bootblock zeigen als Alert
260 Eu alarm

261 142 move.l #RECOVERY_ALERT,d0
262 Cn move.l a4,a0

263 ig move.l #220,d1

264 Ay move.l _IntuitionBase(pe),aé
265 en Jsr _IVODisplayAlert(a6)

266 x0 tst.1 40

267 WA beq CContinue

268 Y80 *  Bootblock desinfizieren

269 182 move.l 40(a5),al

270 Ve move.l #25,d0

271 YD lea bootbl(pe),a0 ; Standard
272 0%0 copya

273 142 move.w (a0)+,(al)+

274 GO dbra d0,copya

275 FQ move,l #229,40

276 AzD copyb

277 dB2 move.w #0,(al)+ ; Rest =0
278 M7 dbra d0,copyt

279 Jn0 neuerversuch

280 eC2 move.l &5,al

281 mH move.w #15,28(al) ; Schutz ?
282 10 move.l 4,aé

283 bg bsr CallOld

284 el ts5.1 320(a1)

285 hs beq schreib

286 AT move.l #RECOVERY_ALERT,d0
287 gR lea text2(pe),a0

288 on move.l #30,d1

289 ZN move.l _IntuitionBase(pe),a6
290 36 Jsr _IVODisplayAlert(ab)

291 ni bra neuerversuch

292 700 schreib

293 vp2 move.w #3,28(al) ; Write
294 mr bsr (CallOld

295 og  move.l 40(a5),a3

296 v2 move.l #25,d0

297 bMO copye

298 ui2 move.w #0,(al)+

299 jv dbra d0,copye

300 8X move.l 36(al),al

301 Ri move.l #512,36(al)

302 11 move.l #512,44(al)

303 5z move.w #3,28{al) ; Write
304 w1 bsr Call0ld

305 Zq move.w #4,28(al) ; Update
306 y3 bsr CallOld

307 X5 move.l #0,44(al)

308 vI move.l a3,36(al)

309 x60 * Alles sient wie nach READ aus
310 Iv2 move.w #2,28(al)

311 38 bsr CallOld

312 Yi0 CContinue

313 5h2 move.l a4,al

314 dn move.l #1200,d0

315 XL CALLEXEC FreeMem

316 QUO Continue

317 el2 move.l _IntuitionBase(pe),al
318 PD CALLEXEC Closelibrary
319 BhO NoDos

320 3N2 movem.l (a7)+,a0-a5/d0-d5
321 FG rts

322 gS0 * Anfang Alert-Zeile einrichten
323 Yy zellenanfang

324 all2  move.b #0,0(a4,d4.w)
325 BQ move.b #30,1{a4,d4.w)
326 wt move.w d3,d1

327 WM mulu #10,d1

328 of add.1l #20,d1

329 61 move.b di,2(a4,d4.w)

330 hz add.w  #3,d4

331 PQ rts

332 a0 roll

333 dU2 rorw  #4,d1

334 nv bsr conv

335 Bm elrd  dl

336 13 rol.w  #4,d1

337 pY bsr conv

338 WX rts

339 QQ0 conv

340 hS2 add.b #$30,d1
341 MH emp.b #$3a,d1

342 pQ blt small
343 XTI  add.b  #$7,d1
344 da0 small
345 692 move.b d1,0(a4,d4.w)
346 1B add.w #1,d4
347 fg rts
348 Rm0 ZanhlTests equ 4 ; 4 Vergleiche
349 W LproBlock equ 4 ; 4 L pro Block
350 1x * (berlesen Langworte 0 bis 3
351 nf2 even
352 770 BootBlockD de.l $4eaeffal,$4a80670
a, $20402068, 300167000
353 wE BootBlockl de.l $44415304,5444£530
5, §444F5306, 544415307
354 1b  Bootblock2 de.l $44415300,84441530
0, 84445300, $444£5300
355 80 Bootblock3 de.l $337c¢0002,$001c237
¢, $00030000, $00283¢3a
356 PP Bootblock4 de.l SfPFPFFFF,SPEFFFPPE
357 GV text
358 cu2 de.b 0,120
359 Ja de.b 10, "% WARNUNG: Unbekannter
Boetblock ¥*,0
360 M3 de.b  S$ea
361 Tt de.d 0,100
362 ib de.b 20, "= LINKS BOOTBLOCK ZEIG
EN = = RECHTS FORTSETZEN ="
,0
363 Ko de.b $e9
364 pA de.w 300
365 Qz de.b 30, "Copyright by Markt&T
echnik 1989",0
366 L4 de.b 0
367 4D0 textl
368 EQ2 de.b 0,30
369 Q. de.b 10,”= LINKS BOOTBLOCK SHUB
ERN = = RECHTS FORTSETZEN=",0
370 p6 de.b 200
371 EJO text2
372 1U2 de.b 0,30
373 PE de.b 10, "* Bitte Schreibschutz
aufheben und Maus-Taste drilcken #*

"0
374 vi de.b $0
375 B3 even

376 J£0 bootbl

377 112 de.w  $4441,$5300,$c020,80F19,%
0000, $0370,$43fa, $0018

378 wH de.w  $beae, $ffa0, $4a80,5670a,%
2040, $2068, $0016, $7000

379 ni de.w  $4e75,370ff, $60fa, $646T,§
732e,$6c69,36272,$6172

380 HQ de.w  $7900,$0000

381 X00 end

(C) 1989 MaT

Listing 1.

»VirusEx 42« bitte mit
Checksummer (Ausgabe
1/89, Seite 60) eingeben
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Programmname:

VirusEx V.42.bas

Bemerkung:

Basic-Lader

1 OmQ
2 ag
3 xv
4 BS
5 oa
6 3n1
7 yB2
8 bP

9 FI
10 e
11 wp

12:P%
13 9G
14 JOO
15 3n
16 Ov
17 ye
18 Dt
19 ph
20 Qe
21 mX
22 d2
23 mv
2% iy
25 1B
26 pC
27 Je
28 01
29 Go
30 9T
31Qt
32 ey
33 £6
34 0q
35 7h
36 13
37 ps
38 5Y
39 WH
40 21
41 xJ
42 BC
43 8y
44 T§
45 Ez
46 2C
47 i6
48 uu
49 9c
50 yB
51 8§
52 gB
53 Uj
54 Rf
55 us
56 GJ
57 mk
58 if
59 Qg
60 Qq
61 mé
62 qt
63 pU
64 uH
65 IL
66 Sz
67 pX
68 Yz
69 jI
70 CF
71 m0
72 ZD
7339
74 Xx
75 wx
76 sg
77 es
78 al

REM Generiert laufféhiges Programm
CLS
OPEN "VirusEx” FOR QUTPUT AS 1
READ anz
FOR 1=1 TO anz

READ h$

wert1=ASC(LEFT$(n$,1))

IF wertl>64 THEN wertl=wertl-87

ELSE wertl=wertl-48

wertl=wert1¥16

wert2=ASC(RIGHTS(h$,1))

IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87

ELSE wert2=wert2-48

wert=wertlivert2

PRINT #1,CHR$(wert);
NEXT
CLOSE 1
END
Werte:
DATA 1540
DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00
DATA 00,01, 00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,01,78,00,00,03,e9,00,00
DATA 01,78,48,e7,e0,e2,20,3c,00,00
DATA 06,5¢,42,81,2¢,78,00,04,4e,ae
DATA ff,3a,4s,80,67,00,00,2¢,22,40
DATA 43, fe,00,00,00,c8,2f,09,20,3c
DATA 00,00,05,94,41, {a,00, 1e,12,d8
DATA 51,c8,ff,fe,2¢,79,00,00,00,04
DATA 41,fa,00,22,20,ae, fe,3a,4e,75
DATA 4e,df,47,07,4e,75,43,fa,01,06
DATA 61,00,00,32,4¢c,df,47,07,4e,75
DATA 4e, £9,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 74,72,61,63,6b,64,69,73,6b,00
DATA 00,00,00,00,69,6e,74,75,69, 74
DATA 6€9,6f,6e,2e,6¢,69,62,72,61,72
DATA 79,00,41,fa, ff,d6,2¢,79,00,00
DATA 00,04,20,ae, fe, 3a,2¢c,79,00,00
DATA 00,04,24,49, fe,3a,41,fa,00,22
DATA 2e¢,79,00,00,00,04,24,48,00,2e
DATA 41,ee,00,22,42,40,32,3¢,00,17
DATA d0,58,51,¢9, f'f, f'c,46,40,30,80
DATA 4e,75,48,e7,e0,e2,34,79,00,d47
DATA f1,80,30,3¢,00,0f,22,3¢,00,00
DATA ff,ff,08,39,00,06,00,bf,80,01
DATA 67,00,00,1¢,51,29, £f,£2,33,c0
DATA 00,df,f1,80,51,c8,ff,e2,43,fa
DATA 00,20,61,00,ff,90,60,00,00,0c
DATA 20, 7e,00,00,00,00,61,00,ff,9
DATA 33,ca,00,df,f1,80,4c,df,47,07
DATA 4e,75,2f,3a, f,4a,48,87,e0,e2
DATA 22,7a,ff,42,61,00,ff,74,20,3¢c
DATA 00,00,06,5¢,43, fa,ff,24,93, fc
DATA 00,00,00,e8,2¢,78,00,04,4e,ae
DATA ff,34,4a,80,67,00,00,08,48,7a
DATA ff,0c,4e,75,20,7¢,00,00,00,00
DATA 61,00,ff,54,4c,d4f,47,07,4e,75
DATA 48,e7,c0,e2,2¢,79,00,00,00,04
DATA 41,fa,ff,60,bl,ee,00,2e,67,00
DATA 00, Oe,08,79,00,01,00,bf,e0,01
DATA 61,00,ff,2¢,20,69,00,14,20,68
DATA 00,0a,45,fa, fe,e4,70,08,b5,08
DATA 66,00,00,0a,51,c8, f'f, £8,60,00
DATA 00,08a,4e,df,47,03,60,00, fe,c2
DATA 4c,df,47,03,0¢,69,00,02,00,1c
DATA 66,00, fe,b4,44,a9,00,2¢,66,00
DATA fe,ac,48,e7,fe,fe,2a,49,26,69
DATA 00,28,42,93,61,00, fe,9¢,4a,80
DATA 66,00,02,54,0¢,93,44,4f,53,00
DATA 66,00,02,4e,30,3¢,00,03,43,fa
DATA 02,94,45,eb,00,10,32, 3¢,00,03
DATA b5,89,66,00,00,0a,51,c9, ff, 8
DATA 60,00,02,2c,e5,41,d3,¢1,51,c8
DATA ff,e4,43,fa,fe,7a,42,80,2¢,78
DATA 00,04,4e,ae, fd,d8,43, fa, fe, 68
DATA 22,80,4a,80,67,00,02,08,2¢,40
DATA 20, 3c,00,00,00,00,41, fa,02,98
DATA 22,3¢,00,00,00,28,4e,ae, f'f,a6
DATA 4a,80,67,00,01,e2,20,3c,00,00
DATA 04,b0,22,3¢,00,00,00,00,2¢,78
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79 IF
80 1q
81 Vn
82 ET
83 UK
84 QY
85 7G
86 Ug
87 xp
88 YB
89 eI
90 BL
91 Sm
92 os
93 BK
94 sJ
95 et
96 xS

DATA 00,04,4e,ae, ff,3a,4a,80,67,00
DATA 01,c8,28,40,42,44,41,fa,02,ec
DATA 19,98,40,00,06,44,00,01,0¢c,34
DATA 00,c8,40,ff,66,00,ff,f0,36,3¢c
DATA 00,01,61,00,01,b8,34,3¢c,00,3f
DATA 12,1b,b2,3¢,00,20,6d,00,00,0a
DATA b2, 3c,00,7f,6d,00,00,06,12, 3¢
DATA 00,2e,19,81,40,00,06,44,00,01
DATA 51,ca,ff,e0,19,be,00,00,40,00
DATA 19,be,00,¢8,40,01,06,44,00,02
DATA 06,43,00,01,b6,7¢,00,09,6d,00
DATA ff,be,6e,00,00,2a,22,24,00,24
DATA b2,be,00,00,02,00,66,00,ff,aa
DATA 22,44,26,69,00,28,42,93,23,7¢
DATA 00,00,02,00,00,2¢,2¢,79,00,00
DATA 00,04,61,00,f£d,86,56,7¢,00,11
DATA 66,00, ff,88,22,2d4,00,24,b2,be
DATA 00, 00,02,00,66,00,00,16,26,6d
DATA 00,28,42,93,22,4d,2b,7¢,00,00
DATA 00,00,00,2¢,61,00, fd, 5¢,61,00
DATA 01,1c,42,40,24,3¢,00,00,00,0f
DATA 42,81,26,6d,00,28,12,33,00,10
DATA 61,00,01,28,06,40,00,01,51,ca
DATA ff,ec,19,be,00,00,40,00,19,be
DATA 00,00,40,01,20,3e,00,00,00,00
DATA 20,4¢,22,3¢,00,00,00,dc,2¢,7a
DATA fd,30,4e,ae,ff,a6,4a,80,67,00
106 £3 DATA 00,b4,22,6d,00,28,20,3c,00,00
107 H6 DATA 00,19,41,fsa,02,56,32,d8,51,c8
108 Gy DATA ff,fc,20,3c,00,00,00,e5,32,fc

98 QX
99 kQ
100 Se
101 ph
102 NT
103 ap
104 DE
105 EF

PROGRAMMIERE

DATA 00,00,51,¢8,ff,fa,22,4d,33,7¢c
DATA 00,0f,00, 1c,2¢,79,00,00,00,04
DATA 61,00, fc,de, 4a,a9,00,20,67,00
DATA 00,1e,20,3¢,00,00,00,00,41, fa
DATA 01,el1,22,3¢,00,00,00,1e,2¢,7a
DATA fc,d6,4e,ae, ff,a6,60,00,ff,cc
DATA 33,7¢,00,03,00,1¢c,61,00,fc,b0
DATA 26,6d,00,28,20,3c,00,00,00,19
DATA 36,f¢c,00,00,51,c8,ff,fa,26,69
DATA 00,24,23,7¢,00,00,02,00,00,24
DATA 23,7e,00,00,02,00,00,2¢,33,7c
DATA 00,03,00,1¢,61,00,fc,80,33,7c
DATA 00,04,00,1¢,61,00,fc,76,23,7c
DATA 00,00,00,00,00,2¢,23,4b,00,24
DATA 33,7e,00,02,00,1¢,61,00, fc,60
DATA 22,4¢,20,3c,00,00,04,50,2¢,78
DATA 00,04,%4e,ae,ff,2e,22,7a, fe,60
DATA 2¢,78,00,04,4e,ae,fe,62,4c,d4f
DATA 3f,3f,4e,75,19,be,00,00,40,00
DATA 19,be,00,1e,40,01,32,03,c2, fc
DATA 00, 0a,06,81,00,00,00,14,19,81
DATA 40,02,06,44,00,03,4e,75,e8,59
DATA 61,00,00,0¢,42,01,e9,59,61,00
DATA 00,04,4e,75,06,01,00,30,b2,3c
DATA 00, 3a,6d,00,00,06,06,01,00,07
DATA 19,81,40,00,06,44,00,01,4e,75
DATA 4e,ae, f'f,a0,4a,80,67,0a,20,40
DATA 20,68,00,16,70,00,44,4f,53,04
DATA 44 ,4f,53,05,44,41,53,06,44,4f
DATA 53,07,44,4f,53,00,44,4f,53,00
DATA 44,4f,53,00,44,4F,53,00,33,7¢
DATA 00,02,00,1c,23,7¢,00,03,00,00
DATA 00,28,3e,3a,ff,ff,ff,ff,0F, £F
DATA ff,ff,00,78,0a,2a,20,57,41,52

113 7L
114 SE
115 s7
116 gs
117 r9
118 1A
119 8y
120 4V
121 Qw
122 pk
123 8e
124 CR
125 3%
126 MY
127 wl
128 q3
129 33
130 1w
121 30
132 rF
133 HC
134 Oy
135 2W
136 Y6
137 DB
138 Kb
139 WM
140 SP
141 KL
142 15

143 MT
144 aV
145 1L
146 5W
147 te
148 VA
149 Se
150 8y
151 HO
152 Fe
153 T
154 uZ
155 Ru
156 %5
157 SN
158 4B
159 Tg
160 Be
161 nU
162 17
163 D6
164 4x
165 Zg
166 kx
167 ab
168 1J
169 40
170 Qf
171 n1 DATA
172 Be DATA
(C) 1989 MaT

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

4e,55,4e,47,3a,20,55, 6e, 62,65
6b,61,6e,6¢e,74,65,72,20,42,6f
6f,74,62,6¢,6f,63,6b,20,2a,00
ea,00,64,14,3d,20,4¢,49,4e,4b
53,20,42,41,41,54,42,4c,4f,43
4b,20,5a,45,49,47,45,4e,20,3d
20, 20,20, 20,20,20,20,3d,20,52
45,43,48,54,53,20,46,41,52,54
53,45,54,5a,45,4e,20,3d,00,e9
01,2c,1e,43,6f,70,79,72,69,67
68,74,20,62,79,20,4d,61,72,6b
Th,26,54,65,63,68,6¢,69,6b,20
31,39,38,39,00,00,00, 1e,0s,3d
20,4¢,49,4e,4b,53,20,42,41,41
54,42,4¢,4F,43,4b,20,53,04,55
42,45,52,4e,20,34,20,20,20,3d
20,52,45,43,48,54,53,20,46,4f
52,54,53,45,54,58,45,4e,3d,00
8,00, 1e,0a,2a,20,42,69,74,74
65,20,53,63,68,72,65,69,62,73
63,68,75,74,74,20,61,75,66,68
65,62,65,6€,20,75,6e,64,20,4d
61,75,73,2d,54,61,73,74,65,20
64,72,fc,63,6b,65,6e,20,2a,00
00,00,44,4f,53,00,e0,20,0f,19
00,00,03,70,43, fa,00,18,4e,ae
ff,a0,4a,80,67,0a,20,40,20,68
00, 16,70,00,4e,75,70, £f,60, fa
64,6f,73,2e,6¢,69,62,72,61,72
79,00, 00, 00,00, 00,00,00,03, £2

Listing 2.
»VirusEx 42« auch

fiir Basic-Programmierer

AMIGA * Public Domain Software *x ab 2,75 DM

Deutsche Public Domain Software
Wir bieten Ihnen TOP PROGRAMME aus allen Bereichen der Computer-Anwendung, ideal fiir den Einsteiger

interessant fir den Profi.

Auf 30 hochwertigen Markendisketten liefern unsere Public Domain- und Shareware-Experten lhnen TOP PD-Software mit
Anleitungen und Programme-Information in deutscher Sprache.
Wir bieten lhnen Qualitat, Serviceleistungen und Garantie zu jeder Diskette.
Unser Preis: DM 198,— Vorkasse/bei Nachnahme plus DM 8—

PS. Wir benutzen nur Markendisketten mit Garantie, jede Programmdiskette wird beschriftet und geprift.
24-Stunden-Bestellservice (auch am Wochenende).

Wiéhlen Sie selbst aus 1800 Disketten Ihre PD-Software.

Disketten - Preise

1-10 Disks a 4,80 DM 91-120 Disks & 4,50 DM
11-30 Disks & 4,70 DM 121-150 Disks & 4,40 DM
31-60 Disks a 4,60 DM 151-200 Disks & 4,30 DM
61-90 Disks & 4,50 DM PD auf 525" ... a 2,75DM

Sonderaktion!

3D-CAD-Programm
fir Commodore Amiga

3 Katalog-Disketten

+ Virus-Killer + CLI-Wizard
gegen DM 10,- (V-Scheck/bar)

Zur Einstellung und anschlieBenden Darstellung
von dreidimensionalen Objekten.

* Komfortabler, mausgesteuerter Editor und Darsteller
* |FF-Standard, Grafik- und Bilderaustausch

Ray-Tracing-Construction
und Grafik-Paket

10 Disketten mit DBW-Render C-Light, Ray-
Tracing-Cons.-Set mit deutscher Anleitung, mit CAD,
DTP-Grafik, Font-Edit, Fonts und vieles mehr...

fiir 45,= DM inkl. Porto (V-Scheck/bar)

* Weiterverarbeitung z.B. in Deluxe Paint ist méglich!
* Arbeiten im lo-res-Modus

* Rotationskdrper inkl. Rotieren {ber drei Achsen

* Verschiedene Schattierungsmodi

* Beliebige Lichtquellenwahl

* Variable Perspektive

* 16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor, bzw. D 1l

* Wéhlbarer Algorithmus (bis zu vier)
+ Deutsches Handbuch
# Made in Germany

Preis DM 65,~ inkl. Porto (V-Scheck/bar)

Telefon (0203) 376448 - Telefax (0203) 359690

SCT-Datentechnik
Postfach 101264 - D-4100 Duisburg

bei NN plus DM 4,-

Befristete Sonderaktion! Gratis zu MasterCad!
Ray-Tracing-Construction A-Render

by Brian Read

For die ganze oder den anspr Froak...
FAMILIEN-PAKET » 1
Bundesliga * FOr jeden FuBball-Fan seine deutsche

* Bundesliga-Verwaltung (mit Grafikl)
Haushaltsbuch  * Verwalten & Ordnen Sie Ihre Aulgaben.

* Programm und Anleitung in Deutsch.
Perfect-Englisch  Perfect, ein deutscher Vokabel-Trainer

+ zur Sprache - Englisch/Deutsch.
Virus-Killer * Deutschsprachiger Virus-Checker, sin

* MuB fir jsden Computer-Benutzer.
FAMILIEN-PAKET » 2
M.S. - Text # Deutsche Textverarbeitung der Spitzen-

= klasse, dazu...!l noch viele Fonts.
VDO-RAM-Disk = Deutsche Anisitung, resatfest und lauft

* mit der neuen Workbench Version 1.3.
Mountain-CAD = Deutsche Anleitung, CAD-Programm mit

* professionellen Optionen (Zoom usw.).
Amiga-Paint  Erstellen Sie Ihre sigenen Grafiken &

* 3 .
FAMILIEN-PAKET # 3

* D ngs-Programm, dabei

» einen Texteditor sowie Fonteditor
Biiro1 - i leicht und

* komfortable Datenbank
Bro 2 * T mit u g

* Anleilung und Dateiarchivierungs-Programm.
Biro 3 * (Giro-)Konto-Verwaltung, AdreBverwaltung,

* D g mit Anleitung.
FAMILIEN-PAKET = 4
Sonix-Player | » Sonix-Player - Musik und Soundtrack auf

* vier Disketten mit dem Top-Player und

* dazu ein Musik-Programm mit deutscher

* Anleitung. Verwandeln Sie Ihren Amiga

* in eine Sound-Maschine der Top-Klasse.
FAMILIEN-PAKET » 5
Spilel & Spas | * Freunde des Spiels kommen auf Ihre Kosten,

* von | bis A i

#« von Actiongame bis Geschicklichkeitsspiel.

* Unsere Bestseller auf vier Disketten
P P inkl. 2 DD- nur 30,- DM.

Porto: 3,- DM Voral

eck — 8,~ DM bai
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PROGRAMMIEREN

So programmieren Sie
mit System

In der Kiirze liegt die Wiirze. Dieser
Spruch trifft auch auf unsere neue Bi-
bliothek zu. Anhand von kurzen Beispiel-
programmen erklaren wir lhnen die Ver-
wendung der einzelnen Funktionen.

Eine neue Bibliothek mit méchtigen Befehlen fiir den Amiga
stellt die »extintui.library« des AMIGA-Magazins dar. Sie verein-
facht das Programmieren von Benutzeroberfldchen ganz erheb-
lich. Fur Basic-Programmierer sind sogar einige Dinge, wie Pull-
Down-Menis mit Unterpunkten, damit erst méglich.

In der Ausgabe 1/89, Seite 44, und in dieser Ausgabe, Seite 34,
finden Sie die »extintui.library«, eine Bibliothek mit 40 Funktio-
nen. Die Aufrufe der einzelnen Routinen sind in der letzten Ausga-
be erklart worden. Aber das Schreiben eines Programms verlangt
etwas mehr, als das pure Aneinanderfiigen von Befehlen. Wie Sie
die neuen Routinen einsetzen kdnnen, sehen Sie an den zwei ab-
gedruckten Listings. Das Amiga-Basic-Programm und das C-Pro-
gramm haben dieselbe Funktion. Sie zeigen das Erzeugen von
Pull-Down-Menus, deren Auswertung und Grafikfunktionen. Im
C-Programm haben wir statt der Ublichen »switch«-Befehle auch
die »if...else if«-Konstruktion verwendet, um die Ahnlichkeit zum
Basic-Programm zu zeigen. Die grau unterlegten Teile des Basic-
Listings sollten Sie als Grundlage fiir eigene Programme getrennt
speichern. Dort werden wichtige Vorbereitungen getroffen, damit
das Programm (iberhaupt laufen kann. Vor dem Programmieren
laden Sie die Datei und schreiben dann Ihr Hauptprogramm hin-
ein. Fiir die C-Programmierer gilt dasselbe. Wir besprechen »Lib
Demo« zuerst anhand der Basic-Version.

Zu Anfang werden die Routinen deklariert. Die Zeichen »&« und
»%«beschreiben den Riickgabewert. Die Variable, die das Ergeb-
nis der Funktion aufnimmt, sollte deshalb am Ende dasselbe Zei-
chen aufweisen. Weiterflihrende Informationen hierzu finden Sie
in Ihrem Basic-Handbuch auf Seite 8-9.

Die Bibliothek bendtigt bei Texten die Adresse der mit einem
Null-Byte abgeschlossenen Zeichenkette. Darum wird an den ei-
gentlichen Text noch ein CHR$(0) angehéngt. Die Adresse erhal-
ten wir mit dem Basic-Befehl SADD. Diese Adresse belegt 32 Bit.
Darum steht am Ende des Namens »Titel« auch ein »&«. Beispiele
hierfur sind der Titel des Bildschirms und des Fensters.

Unsere extintui.library von Basic

Bei Funktionen, die keinen Ubergabeparameter benétigen,
muB in Klammern eine »0« eingesetzt werden. Bei den DECLARE
FUNCTION-Befehlen ist dies in den Klammern vermerkt.

Mit dem LIBRARY-Befehl 6ffnen wir dann die Bibliothek. Dazu
muB die Datei »extintui.library« im Verzeichnis LIBS der Bootdis-
kette stehen. Bei Verwendung von Basic muB im selben Verzeich-
nis, in dem Basic und das Programm stehen, die Datei »extin-
tui.bmap« zu finden sein.

Da Basic die von der neuen Bibliothek gedffneten Elemente
nicht selbstandig schlieBt, benutzen wir die Kommandos ON ER-
ROR und ON BREAK. Dadurch erreichen wir, daB eventuell gedff-
nete Screens, Windows etc. geschlossen werden und kein Spei-
cher verloren geht.

In der Zeile 45 wird der Bildschirmtitel vorbereitet. Nun 6ffnen
wir einen Screen. Danach setzen wir mit dem Befehl »SetPal« die
gewiinschten Farben. Die drei Parameter stehen fiir die Farben
rot, griin und blau. Sie liegen im Bereich von 0 bis 15. In Zeile 56
bereiten wir den Text fir die Fensterleiste vor. Dann 6ffnen wir das
Fenster. Wir wollen nur drei der Parameter erldutern, der Rest ist
leicht verstandlich und im Programm des Monats des AMIGA-
Magazins Ausgabe 1/89, Seite 44, zu finden. Zunichst sind da die
IDCMP-Flags (Parameter 5). Sie bestimmen, welche Meldungen
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Intuition uns schickt, wenn der Anwender im Fenster die Maus be-
nutzt. In Tabelle 1 sind sie genau erklart. Mit den Windowflags be-
stimmen wir, wie unser Fenster aussieht (siehe Tabelle 2). Der
letzte Parameter ist wie oben erklart die Adresse des Fenstertitels.
Liefert die Funktion ShowWindow() eine 0, so konnte das Fenster
nicht gedffnet werden. Daher erzeugen wir einen Fehler mit dem
Code 150 (dazu spater mehr).

Die néchsten elf Zeilen generieren, ob Sie es glauben oder
nicht, zwei Pull-Down-Menis, sogar mit Unterpunkten (Sub-
items). Das war bisher in Amiga-Basic nicht zu erreichen. Die
Breite der Meniipunkte richtet sich automatisch nach der Lénge
des breitesten Eintrags im Men(. Der Ubersichtlichkeit und der
Einfachheit halber, verwenden wir drei Sub-Programme: Header,
Item und Subltem. Dort wird an den Text ein Null-Byte angehangt
und die Adresse davon einer Bibliotheksfunktion tibergeben. Ist
das Ergebnis »e%-« nicht 1, konnte der Befehl nicht durchgefiihrt
werden. Dann wird ein Fehler mit dem Code 150 erzeugt und das
Programm springt in die Routine CloseAll. Das geschieht bei-
spielsweise, wenn kein Fenster gedffnet wurde.

MOUSEBUTTONS = 8: Meldet, wenn die linke Maustaste gedriickt
wird. Wurde bei den Flags »\RMBTRAP« gesetzt, meldet Intuition auch
das Driicken der rechten Maustaste.

MOUSEMOVE = 16: Die Mauskoordinaten werden aktualisiert.

GADGETDOWN = 32: Intuition meldet, wenn iiber einem Gadget der
linke Mausknopf gedriickt wird.

GADGETUP = 64: Intuition meldet, wenn tiber einem Gadget der lin-
ke Mausknopf losgelassen wird.

MENUPICK = 256: Die rechte Maustaste wird betétigt.

CLOSEWINDOW = 512: Dieses Ergebnis erhdlt man, wenn das
SchlieBsymbol (Closegadget) des Fensters betatigt wird.

Tabelle 1. Mit diesen wichtigen IDCMP-Flags teilen Sie
Intuition mit, welche Meldungen Sie erhalten wollen

WINDOWSIZING = 1: Der Regler fiir die GréBenverénderung des
Fensters wird installiert.

WINDOWDRAG = 2: Das Fenster kann verschoben werden.

WINDOWDEPTH = 4: Das Fenster I&Bt sich vor und hinter andere
Fenster legen.

WINDOWCLOSE = 8: Das SchlieBsymbol (links oben) wird ange-
bracht.

BACKDROP = 256: Das Fenster liegt immer hinter allen anderen
Fenstern.

REPORTMOUSE = 512: Die Bewegungen der Maus werden ge-
meldet.

GIMMEZEROZERO = 1024: Die Koordinaten beziehen sich auf die
linke obere Ecke der benutzbaren Fl4che des Fensters.

BORDERLESS = 2048: Das Fenster erscheint ohne Rahmen.

ACTIVATE = 4096: Das Fenster wird aktiviert und ist sofort be-
nutzbar.

Tabelle 2. Die wichtigsten Flags und ihre Werte, die beim
Offnen des Fensters angegeben werden kénnen

Die Routine Header installiert das Menii. Der angegebene Text
erscheint spéter in der Bildschirmtitelleiste. Die dazu gehérenden
Menlipunkte geben Sie danach an. Soll ein Meniipunkt Unter-
punkte besitzen, miissen sie nach der Angabe des Men(ipunktes
